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ELOSZO

Kedves Olvaso!

A kulturAktiv Egyestllet évek 6ta kezdeményez olyan egyuttmikodéseket, amelyek

a fiatalokat és a felnétteket a lakokornyezetik aktiv alakitasara 6sztonzik. 2019 szep-
temberében azonban Uj terepre tévedtiink: a Covid-19-pandémia kévetkeztében online
térben is megkiséreltik megidézni a kozosségi tervezés varazsat és kozosségi dimen-
zidjat. A Minden térben gyerekekkel cim( rendezvénysorozatot a kozosségi tavtervezés
soran tapasztalt kihivasaink hivtak életre. Olyan szakmai programsorozat megvaldsi-
tasat tlztuk ki célul, amely atfogdan foglalkozik a gyermekkozosségekkel folytatott
tervezés gyakorlataval, akar online, akar offline térben torténik.

A Nemzeti Kulturalis Alap tAmogatasaval megvaldsult Minden térben gyerekekkel cimU
rendezvénysorozat a gyermekkozosségekkel torténé tervezés harom mozzanatat mere-
vitette ki. A helyszini felmérés és analizis, a prioritasok meghatarozasa és otletborze,
valamint a kozos tervezés és épités témakoreit inspiracids webinariumokon, azaz online
el6adasokon jartuk korbe. EI6addink német, osztrak, amerikai, ecuadori és magyar
gyakorlatokat mutattak be. Az altaluk kinalt workshopokon pedig kiprébalhattuk,
hogyan miikodhet a kozosségi tervezés egy-egy mozzanata az online térben.

A webinariumokon szerzett tudast haromrészes mintafoglalkozasba foglaltuk, amit
2021 juniusaban probaltunk ki az 1. Sz. Budaérsi Altalanos Iskolaban.

A programsorozat eredményeit dokumentalo elsé kiadvany, a Minden térben
gyerekekkel: Online és offline k6z6sségi tervezés gyermekkoézosségekkel. Tippek és
modszerek a szabadterek atalakitasara pedagégusoknak és tervezéknek (Szilagyi-
Nagy - Mihaly, 2021) a kézosségi tervezés folyamatat és a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-
ALAKITUNK? szavakkal jeldlt [épéseit mutatja be, gyakorlati Gtmutatot kinalva
azoknak a szakembereknek - pedagdgusoknak és tervezéknek -, akik gyermekkozos-
ségekkel szeretnének online vagy offline tervezni. Az elsé kétet irasakor mertilt fel

a folytatas otlete: egy masodik kotet a kozosségi tervezés konkrét
modszereirdl, egy harmadik pedig a jé példakrél.

Jelen kotet a Minden térben gyerekekkel 2: Online és offline
ko6zosségi tervezés gyermekkozosségekkel. Modszertani
gyljtemény pedagogusoknak és tervezéknek a KIVEL-
HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK? szavakkal jellt
kozosségi tervezési lépésekhez rendelve foglalja 6ssze az
egyestlet online és offline modszereit, amelyeket folya-
matosan tokéletesitlink és tovabbfejlesztiink a koz6sségi
tervezési projektjeiben. A kiadvany végén rovid attekintést
adunk a Minden térben gyerekekkel webinariumsoro-
zatban bemutatott mdédszerekrdl és a 2021 6ta a jelen
kiadvany megjelenéséig szamunkra bevalt kz6sségi
tervezésben alkalmazhaté online eszk6zokrél

és fellletekrol.

Szilagyi-Nagy Anna,
a kultarAktiv Egyestilet
elnéke



BEVEZETO

A Minden térben gyerekekkel sorozat masodik kotete a gyermekkozosségekkel torténd
online és offline kozosségi tervezéshez kivan modszertani segitséget nyujtani. A KIVEL-
HOL-MIT-HOGYAN ALAKITUNK? kdz6sségi tervezési lépések mentén csoportositott
modszerekkel bevonhatjuk a gyerekeket és a fiatalokat a varosi szabadterek - iskolaud-
varok, utcak, terek - tervezésébe és alakitasaba.

Mit talalsz a kiadvanyban?

Ebben a kiadvanyban az els6 kétetben felvazolt kozosségi tervezés KIVEL-HOL-MIT-
HOGYAN-ALAKITUNK lépései mentén gyljtottiik ssze kedvenc online és offline
modszereinket.

Az |. fejezetben a kdz6sségi tervezés el6készitéséhez kapsz mddszertani segitséget.
A KIVEL Iépésben mbdszereink segitségével azonosithatod és mozgdsithatod

a tervezdcsapatot, majd megtervezheted a folyamatot, személyre szabhatod a
modszereket, és el6készitheted a foglalkozasokat.

All. fejezetben a kdzosségi tervezés lépéseinek lebonyolitasahoz kapsz segitséget.
A KIVEL |épésben a tervezdcsapat demokratikus egyuttmikodésének és a jé
munkalégkornek a megteremtéséhez adunk modszertani segitséget névtanulo,
csapatépitd és témara hangold online és offline jatékok segitségével.

A HOL lépés kapcsan online és offline térben hasznalhato helyzetfeltaré modsze-
reket kapsz téllink. Talalsz modszereket sétas kalandozasra, alkotofoglalkozasokra,
valamint kérddivezésre.

A MIT lépésben olyan modszereket adunk, amelyek segitségével egyéni és kozos
célokat és jovoképet fogalmazhattok meg miivészeti és diszkurziv modszerek
segitségével online és offline térben.

A HOGYAN I|épéshez kapcsoloddan online és offline mdédszereket adunk a jové-
képet megvaldsito otletek megfogalmazasahoz és teszteléséhez.

Alll. fejezetben azzal foglalkozunk, hogy mi torténik a kozosségi tervezés utan.
Az ALAKITUNK Iépés kapcsan legfrissebb tapasztalatainkat gy(ijtottiik egy
csokorba a gyermekkodzdsséggel torténd téralakitas témakorében. Erintjiik az
engedélyezés, az anyagi fedezet megteremtése, a kivitelez6csapat felallitasa,
a kivitelezés és az linnepi atadd témakoreit.

A V. fejezetben egyfel6l a Minden Térben Borzét talalod, amelyben 6sszefoglaltuk
szamodra a Minden térben gyerekekkel webinariumsorozat nemzetkozi el6adoi altal
hozott mddszereket, amelyeket az online térben ki is prébalhattunk és megvitattunk.
Az Online Eszk6z Borzében pedig a kedvenc online fellleteinket, eszkozeinket és appja-
inkat talalod, amelyek segiteni fognak a megfelelé online munka kialakitasaban.

Kinek ajanljuk a kiadvanyt?

Ajanljuk a kiadvanyt azoknak a tervezéknek és pedagdgusoknak, akik fiatalokkal
szeretnének egylitt tervezni, legyen annak helyszine az online vagy az offline tér.
Pedagogusként a kozosségi tervezés folyamatardl tanulhatunk; tervezéként pedig
arrél, hogyan illeszthetjik a kozosségi tervezés folyamatat a kilonbo6zé koru gyerekek
igényeihez.




Hogyan olvasd?

Ha még sosem terveztél gyerekk6zosséggel, akkor érdemes elolvasnod az I. fejezetet.
Az itt taldlhatd modszerek és reflexios kérdések segitségével elékészitheted a kdzos-
ségi tervezés folyamatat.

Ha mar van gyakorlatod a k6zosségi tervezés folyamatanak kialakitasaban, és bizton-
saggal mozogsz a gyerekek szamara megfelel6 k6zosségi tervezési modszer kivalaszta-
séban, akkor ugorj a ll. fejezetre. Itt inspiral6 modszereket talalsz a kézosségi tervezés
|épéseinek egy-egy szakaszahoz. Ha tudod, mely szakaszhoz keresel mddszert, akkor
lapozz ezekhez a fejezetekhez (KIVEL, HOL, MIT, HOGYAN).

Ezekben a fejezetekben a mddszerek kozlil az alapjan is valogathatsz, hogy ONLINE
(OFF / ON) vagy OFFLINE (OFF / ON) térben tervezel.

32\ OFF/ON @ orr/on

Azokat a modszereinket, amelyek ONLINE ES OFFLINE térben is alkalmazhatok
(OFF / ON), az offline verzi6 leirasaval kezdjiik, majd a modszer legvégén talalod az
Online verzié kifejezés alatt az online megoldast.

A

& ;\'\\ OFF / ON

A TIPP jelzésnél tanacsokat és gyakorlatokat talédlsz az elmélet megvalositasara.

Es

' TIPP
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Egy-egy fejezetben AJANLOTT OLVASMANYT is javaslunk, amelyek az elméleti
alapok megértésében segitenek.

‘ AJANLOTT OLVASMANY

Emellett a részekben részletesebben is bemutatunk egy-egy elméleti keretet
vagy gyakorlati helyzetet a k6z6sségi tervezésbdl, a mélyebb megértés érdekében.

4

Ha mar végeztél a kbzosségi tervezés folyamataval, és abban varsz tanacsot, hogy
hogyan tudtok 6tleteket kozosen megvaldsitani (ALAKiTUNK), akkor keresd fel a lll.
fejezetiinket.

A IV. fejezet akkor keresd fel, ha kivancsi vagy arra, milyen modszerekkel dolgoznak a
Minden térben gyerekekkel webinariumsorozat el6adoi, vagy tippeket keresel online
eszkozokre és feluletekre.

Célunk, hogy a kiadvany segitségével személyes, illetve online térben is egylittm(ikodé,
inspiralo és kreativ tervezési folyamatot tudj megvaldsitani a gyerekekkel! Ehhez kiva-
nunk sok sikert a tovabbiakban!

aa \\\,\.\ /////
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ELOKESZITO
MODSZEREK

1. KIVEL
A TERVEZOCSAPAT AZONOSITASA
ES MOZGOSITASA

A k6zOsségi tervezés el6készitd lépésében az a feladatunk, hogy azonositsuk és mozgé-
sitsuk azokat a gyerekeket, akik szivesen bekapcsolédnanak a folyamatba. Ehhez
nemcsak azt kell feltérképezniink, kik érintettek a szabadtér sorsaban, hanem azt is,
hogy milyen szerepet szanunk nekik a tervezés kililonb6z6 szakaszaiban, és megte-
remtsulik az etikus munka alapfeltételeit. Fontos, hogy mar a kezdetekkor tisztazzuk,
milyen szintl részvétel valdsulhat meg, kik lehetnek a tervezdcsapat tagjai, és hogyan
tudjuk ket megszolitani, tajékoztatni.

Ebben a fejezetben olyan szempontokat és szervezési eszkdzoket mutatunk be,
amelyek segitenek megalapozni a gyerekekkel k6z6s munkat.

1.1. A gyerekek szerepének
meghatarozasa a kozosseégi
tervezésben

Amikor gyerekek bevonasara készllsz, fontos felmérned, mi lesz a szereplik a k6zosségi
tervezésben, és azt, hogy milyen mértékben befolyasolhatjak majd a tervezéssel a
szabadtér sorsat. Nem mindegy ugyanis, hogy a folyamatot felnéttek kezdeményezik,
és a gyerekek csupan megfigyel6k, tanacsadok, esetleg dontéshozok, vagy egy gyerekek
altal kezdeményezett folyamatot karolsz fel és tamogatsz felnéttként. A gyerekek
tervezési folyamatban betoltott szerepének megallapitasahoz hasznalhatod példaul
Sherry Arnstein (1969) , dllampolgdri részvétel Iétrajat”, vagy annak gyerekekre adaptalt
verziojat, amelyet Roger Hart (1992) mutatott be A gyermekek részvétele: a jelképes
részvételtdl az allampolgdrsdagig cimi munkajaban.

13
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A gyermekek részvételének mélysége nagymértékben fligg az
életkori sajatossdagaiktodl, az aktudlis fejlettségliktol: egy évo-
dds gyermek irdnyitottan tud részt venni, mig egy serdLilé akar
folyamatokat is felligyelhet és koordindlhat. Nem sziikséges,
hogy a gyerekek mindig a létra leheté legmagasabb fokdn
vegyenek részt egy folyamatban. El6fordulhat, hogy a kilonb6zé
gyermekek kiilonb6z6 idépontokban, kiilonb6zé foku részvétellel
vagy felel6sséggel Iépnek fel. A fontos az, hogy tudjuk, hogy az
dltalunk kialakitott program milyen bevondsi fokkal mikédik, és
térekednlink kell az olyan programok kialakitdsdra, amelyek a
leheté legmagasabb szintl részvételt is biztositjak.

PELDA
A részvétel létrdi

Ahogy az 1960-as években a polgdrok részvétele egyre népszerlibbé valt az észak-amerikai vdros-
tervezésben, Sherry Arnstein (1969) politikai elemzé és varostervezé megfigyelte, hogy a ,részvétel”
kifejezést sokféleképpen haszndljak. Ennek alapjdn egy modellt készitett, amelyben a részvétel
kiilonbo6z6 szintjeit dbrdazolta. A ,,részvétel létrdja” nevli dbra alsé fokain a nem részvételi gyakorla-
tokat helyezte el, amikor a hatalmon lévék a részvételt arra haszndljdk, hogy a polgdrokat donté-
seik elfogaddsdra ,neveljék” vagy ,,gyoégyitsdk”, mig a létra tetején a valddi polgdari ellenérzést és
hatalomgyakorlast helyezte el. Roger Hart (1992) féldrajztudds ezt a modellt adaptdlta a gyerme-
kek részvételére, létrehozva ezzel ,,a gyermekek részvételének létrajat”. Hart modelljében 6sszesen
nyolc létrafokot taldlunk. Az els6 harom fok a részvétel nem valédi formdit mutatja be, kezdve a
gyerekek ,,manipuldldsdval”, amikor a gyerekek a felnéttek lizeneteit hordozzdk. De itt taldljuk a
»dekordcid” gyakorlatdt is, amely sordn a gyerekeket pusztdn dekordciéként haszndljak a felnét-
tek sajat ligyeik tdmogatdsdra, és a ,jelképes részvételt”, amikor a gyerekeknek tgy tlinik, hogy
van beleszéldsuk, de valéjaban nem donthetik el, mirél széljon a beszélgetés, és azt sem, hogyan
fejezzék ki a véleményliket. Hart szerint a valédi részvétel akkor kezdédik, amikor a gyerekeknek
valédi valasztdsi lehetdségeik vannak. Amikor elddnthetik, hogy részt akarnak venni vagy sem,
amikor Rivélaszthatjdk, milyen mélységben akarnak részt venni, vagy milyen formdban akarnak
kommunikdlni. A létra tetején pedig azokat a részvételi formdkat taldljuk, amelyekben a felnét-
tek és gyerekek kézosen hoznak dontéseket a gyerekek vagy a felnSttek dltal kezdeményezett

14 [ 1.KIVEL

projektekben.A kévetkez6kben a Iétra fokait a szabadtér-tervezésben eléforduld példdkkal illuszt-

raljuk, és ehhez a Kiskompasz: Kézikényv a gyerekek emberi jogi neveléséhez c. kiadvdany katego-
ria-kifejezéseit hasznaljuk.

Gyerek altal kezdeménye-
zett, feln6ttekkel k6z6s

Polgari ellendrzés . .
dontéshozas

?ROA[(TIV Atruhazott hatalom Gyerek altal kezdeménye-
RESZVETEL zett és iranyitott folyamat
Partnerség Felnétt altal kezdeménye- VALODI
zett, a gyerekekkel k6z6s . .
dontéshozas RESZVETEL
Tajékoztatas és vélemény-
Kompenzacio kérés
. REAI,(TIV Konzultacié Kijelolés és tajékoztatas
RESZVETEL
Tajékoztatas
Tokenizmus
VALODI RESZ-
; Terapia Dekoracié = A
NEM VALODI VETEL HIANYA
RESZVETEL

Manipulacio Manipulacié

15
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Részvételi szintek a gyerekk6zésségekkel torténo szabadtértervezésben

A kévetkez8kben Hart (1992) részvételi létrdja alapjan mutatjuk be a részvétel szintjeit, amelyeket a
szabadtértervezésben el6forduld példakkal illusztralunk. A kategériak a Kiskompasz: Kézikényv a
gyerekek emberi jogi neveléséhez cimli kiadvdny terminoldgidjat kévetik

A valédi részvétel hianya.

. Manipulacio: A gyerekeket egy szabadtérrel kapcsolatos tlintetésre hivjak, de nem
értik, miben és miért vesznek részt, vagy hogy milyen kévetkezménnyel jar a részvételiik.
Valéjaban csak eszk6zok, nem partnerek.

. Dekordcio: A gyerekek tancolnak és énekelnek a szabadtértervezéssel foglalkozé esemé-
nyen, de nem tudjak, mirél szél az. Csak ,,diszletként” vannak jelen.

. Jelképes részvétel: A felnGttek a pozitiv marketing érdekében elblvélé és tehetséges gyer-
mekeket vdlasztanak ki, hogy részt vegyenek a szabadtértervezés egyik eseményén. Nem
készitik fel ket a témdban, és a gyerekek nem egyeztetnek arrél tdrsaikkal. igy valéjéban
nem tudjdk képviselni mds gyerekek véleményét vagy igényét.

A valédi részvétel fokozatai

. Kijelolés és tajékoztatds: A felnbttek beszervezik a gyerekeket a szabadtértervezés hattér
feladataiba, példdaul el6készitik a termet, odakészitik a frissitéket, fogadjdk a felnétt
résztvevéket, elkészitik a tervezési alapanyagokat stb. A gyerekek magukénak érzik a
feladatokat, és tisztdban vannak az esemény céljdval, azaz hogy az ket érinté szabadtér
tervezésérdl lesz sz6, de magdaban a tervezési folyamatban nem vesznek részt.

. Tajékoztatds és véleménykérés: A felnéttek tdjékoztatjak a gyerekeket a szabadtérterve-
zésrdl, és kikérik a véleményliket, amit valédban figyelembe is vesznek (pl. a polgdrmester
kikéri a gyerekek véleményét az Gj jatszotér épitése kapcsdn). A gyerekek értik, és tisztdban
vannak azzal, hogy a véleménytik milyen hatdssal lesz a tervezésre.

. Felnétt altal kezdeményezett, a gyerekekkel k6z6s dontéshozas: A felnSttek felkérik a
gyerekeket az inkluziv tervezés jegyében, hogy vegyenek részt egy szabadtér tervezésében,
példaul a varoskézpont féterének ujragondolasdaban. A folyamatot ugyan a felnéttek kezde-
ményezik, de a dontéshozdst megosztjak a gyerekekkel.
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Gyerek altal kezdeményezett és iranyitott folyamat: Ezen a szinten a gyerekek maguk
inditjak és irdnyitjak a tervezést (pl. sajat szoba dtrendezése, erdei bunker épitése, iskolai
ugrdiskola felfestése). A felnéttek kizdrélag tadmogatd, tandesadod szerepet téltenek be a
gyerekek dltal kezdeményezett és iranyitott tervezési folyamatban.

Gyerek dltal kezdeményezett, felnéttekkel k6z6s dontéshozds: Ezen a szinten a gyerekek
vetnek fel egy konkrét problémat, és a felnéttekkel kézésen dolgoznak annak megolddsdn
(pl. nincs kbzbésségi helye a tiniknek, ezért pavilont szeretnének épiteni maguknak). A szabad-
tértervezést kbzésen irdnyitjdk, k6z6s a felelésségvdllalds és déntéshozds, tuddsmegosztas
és tanulds kétoldalu.ugroéiskola felfestése). A felnéttek kizdrdlag tdmogatd, tandcsadd
szerepet toltenek be a gyerekek dltal kezdeményezett és irdnyitott tervezési folyamatban.

Gyerek altal kezdeményezett, felnottekkel k6z6s dontéshozds: Ezen a szinten a gyerekek
vetnek fel egy konkrét problémat, és a felnéttekkel k6zésen dolgoznak annak megolddsdn
(pl. nincs k6zésségi helye a tiniknek, ezért pavilont szeretnének épiteni maguknak). A szabad-
tértervezést k6zbsen irdnyitjdk, k6zés a felel6sségvdllalds és dontéshozds, tuddsmegosztds
és tanulds kétoldalu.
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MODSZER: Milyen szerepet szansz a
gyerekeknek a kézésségi tervezésben?

FOGALMAZD MEG SAJAT SZAVAIDDAL, MILYEN SZEREPET SZANSZ A GYEREKEKNEK A
KO6zZOSSEGI TERVEZESBEN!

MOST NEZD MEG, HOGY EZ MILYEN RESZVETELI SZINTET JELENT ARNSTEIN (1969)
LETRAJAN! IKSZELD BE A MEGFELELO KATEGORIAT!

»,hem valodi részvétel”

O Manipulacié: Befolyasolni akarom a gyerekek szabadtérrel kapcsolatos igényeit
[ és véleményét.

O  Terapia: Meg szeretném tanitani a gyerekeket a szabadtér helyes hasznalatara.

,reaktiv részveétel”

O Tajékoztatas: Tajékoztatni szeretném a gyerekeket a szabadtér sorsaral.

O Konzultacié: Meg szeretném kérdezni a gyerekeket a szabadtér sorsardl, és
tajékoztatni szeretném 6ket a folyamatrol.

O Kompenzacié: Meg szeretném kérdezni a gyerekeket a szabadtér sorsardl, és
engedem, hogy 6k is kérdezzenek a folyamattal kapcsolatban.

»proaktiv részvétel”

— O  Partnerség: Szeretném a gyerekeket egyenld félként, partnerként kezelni,
szeretnék lehetdséget biztositani az oda-vissza csatolasra a szabadtér
tervezésekor.

O Atruhazott hatalom: Szeretnék a gyermekek kezébe adni egyes szabadtérrel
kapcsolatos dontéseket.

~ O Polgari ellen8rzés: Szeretnék szabad kezet adni a gyermekeknek a tervezési
folyamat iranyitasaban és a dontéshozasban.
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MOST PROBALD KI HART (1992) LETRAJAN IS!
»valédi részvétel hianya”

O Manipulacié: A gyerekeket raveszem, hogy részt vegyenek a szabadtér tervezé-
sében, de nem tajékoztatom Sket arrol, hogy miben és miért vesznek részt.

O  Dekoracié: A gyerekeket ,,dekoracioként” hasznalom fel a szabadtér tervezése
soran, meghivom éket, mert jol mutatnak a fényképeken.

O  Tokenizmus: A gyerekek részvételének jelképes szerepet szanok - a gyerekek
részt vesznek a tervezésben, és véleményt formalhatnak, de nem fogjak befo-
lyasolni a tervezést.

,valodi részvetel”

~ O Kijelolés és tajékoztatas: Kivalasztom, mely gyermekek vehetnek részt a terve-
zési alkalmakon. Célom, hogy tajékoztassam 6ket a tervezési folyamatroél, és
értesitsem 6ket a szabadtér sorsardl.

O  Tajékoztatas és véleménykérés:A gyerekeket tajékoztatom a szabadtér-terve-
zésrdl, kikérem és figyelembe veszem a véleményliket annak tervezésekor.

O  Felnétt altal kezdeményezett, a gyerekekkel k6z6s déntéshozas: A felnSttek
altal kezdeményezett szabadtértervezésbe bevonom a gyerekeket. Célom,
hogy a feln6ttekkel kozosen tudjanak dontést hozni a szabadtér sorsardl.

O  Gyerek altal kezdeményezett és iranyitott folyamat: A gyerekek kezdemé-
nyezték a szabadtér tervezését. Feladatom, hogy tamogassam ket ennek
sikerében.

— O  Gyerek altal kezdeményezett, felnSttekkel koz6s dontéshozas: A gyerekek
kezdeményezték a szabadtér tervezését, amelyben a felnéttek is részt vesznek,
kozos dontéshozassal.
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1.2. A tervezokozosseg
lehetséges résztvevadinek
feltérkepezése

Ha mar tudod, milyen szerepet szansz a gyerekeknek a kozosségi tervezésben, kdvet-
kezhet a kz6sségi tervezés lehetséges résztvevdinek feltérképezése.

El6szor gondold végig, mely a gyermekeket, gyermekcsoportokat vagy gyermekszer-
vezeteket érinthet a szabadtér jovéje. Erintettek azok a gyerekek, akik hasznaljak a
teret, vagy akiket kdzvetleniil befolyasolnak a valtozasok. Erdekeltek azok a gyerekek,
akik valamilyen moédon - példaul véleményformalassal vagy déntéshozassal - hatassal
lehetnek a tér jovdjére. Ok lesznek a tervezési folyamat lehetséges résztvevdi. Ezutan
vedd szamba azokat a feln&tteket is, akik befolyasolhatjak a szabadtér sorsat (példaul
fenntartok, dontéshozék, kornyéken élék vagy sziilék). A tervezés szereplbinek feltérké-
pezésekor mindig a szabadtér jellege legyen a kiinduldopontod, hiszen mas lehet érintett
vagy érdekelt egy iskolaudvar, egy lakdutca vagy egy teleplilés féterének tervezésében.

Fontos, hogy a gyerekekre ne homogén csoportként, hanem sokszinl kozosségként
gondolj! Az életkor, nem, etnikai hovatartozas, kultura, fogyatékossag vagy tarsa-
dalmi-gazdasagi helyzet alapjan nagyon eltéré tapasztalatokat és szempontokat
hozhatnak a tervezésbe (Freeman - Cook, 2019, 36-37. 0.).

" TIPP

AkKor is fontos lehet ez a Iépés, ha olyan folyamatot kisérsz,
amelyet gyerekek kezdeményeztek. igy a gyerekekkel azonosi-
tani tudjdtok azokat a felnétteket is, akiket érdemes bevonni a
tervezésbe.
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PELDA
Az érintett k6z6sség azonositdasa

Egy iskolaudvar k6z6sségi tervezése sordn a szabadtér az iskolaudvar, amelyet jellemzéen alsé
tagozatosok (6-10 évesek) haszndlnak tobbet, illetve nagysziinetben a fels6s6k (10-14 évesek) is.

A tervez6k6z6sség potencidlis gyermek tagjai tehdt az iskolakdzosség tagjai lehetnek, hiszen
mindannyiukat érinti a szabadtér sorsa. Azonban az iskola alsé tagozatos didkjait, a didkénkor-
madnyzat tagjait, illetve a kilonb6z6 szakkérék miatt az udvart intenzivebben haszndlé gyerekeket
valdszintileg jobban érdekelheti a folyamat. Abban az esetben, ha az iskolaudvar délutdni megnyi-
tasardl van szé, a kérnyéken laké gyerekeket és csalddokat is érdemes lehet bevonni.

Az érintett felnGttek kozott taldljuk példaul az udvaron felligyels tandrokat, azokat, akik kint toltik
a szabadidejliket, vagy kinti érat tartanak. De szamitdsba vehetjiik a gondnokot, a konyhadra
beszdllitékat, a sziiléket is. A déntéshozdsban pedig kulcsfontossagu lehet az igazgatd, illetve a
tankertilet bevondsa.

‘ AJANLOTT OLVASMANY

Freeman, Claire - Cook, Andrea (2019). Children and Planning
[Gyerekek és tervezés]. London, Lund Humphries. ISBN:
9781848223141. 36-37. 0.
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MODSZER: Kik tartoznak a tervezd
kozosséghez?

TOLTSD KI AZ ABRAT: INDULJ KOZEPEN A SZABADTER TiPUSAVAL, MAJD FOLYTASD A
GYERMEKKOZOSSEGEKKEL ES A FELNOTTEKKEL!

3. Nevezd meg azokat a felnGtteket is, akik érintettek lehetnek a tervezésben!

Tulajdonos:

Térhasznalo:

Dontéshozo:

Gondozé/karbantarto:

Szakember:

Tamogaté (anyag, id6, pénz):
Mas:

2. Gondolj most a gyermekekre! Mely gyermekek (lehetnek)
érdekeltek vagy érintettek a szabadtér sorsaban?

1. Milyen szabadtér tervezésével
foglalkozol? (iskolaudvar, park,
utcaszakasz stb.):
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Az dbra készitésekor vedd figyelembe a gyerekek életkorat (cse-
csemd, kisgyermek, alsés-felsés iskolds, serdLilS stb.), az egészsé-
gi dllapotat (fogyatékossdg, egészségligyi korldtozottsdg stb.),
a szabadidds tevékenységét és szokdsait (sportol, banddzik
stb.), a lakéhelyét (helyi, ingdzo, athaladd), a tdrsadalmi hatte-
rét (nemzetisége, kulturdja, valldsa), vagy akdr azt is, hogy mely
intézményhez tartozik (iskola, jatszéhdz, gyermekotthon stb.).
Prébdld meg a kapcsolédd gyerekek csoportjat minél arnyaltab-
ban bemutatni.

1.3. A tervezocsapat tagjai
és az alkalmi résztvevok

Mostanra feltérképezted, mely gyermekek és felnéttek (lehetnek) érintettek és érde-
keltek a szabadtér tervezésében. Létszamatol fliggden (kb. 20 féig) elé6fordulhat, hogy
minden érintettet kdzvetleniil be tudsz vonni a tervezésbe, azonban tobb szaz vagy
ezer ember bevonasakor fontos lehet, hogy létrejojjon egy, a teljes kbzosséget képvi-
selni tudo, kis létszamu tervezdcesapat. Ennek tagjai és az alkalmi résztvevék masképp
és mas intenzitassal vesznek részt a tervezésben.
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1 A tervezdcsapat tagjai: Ebbe a csoportba azok a gyermekek (és adott esetben
felndttek, pl. pedagdgusok, mentorok) tartoznak, akik a k6zésségi tervezés elejétdl
avégéig - azaz a helyzetfeltarastdl a jovokép-alakitason at a javaslattételig -
elkotelezédnek a kozosségi tervezés mellett, és vallalkoznak arra, hogy részt
vesznek a kozosségi tervezés online vagy offline térben zajlé mihelyalkalmain.

2.  Alkalmirésztvevik: Ebbe a csoportba azok a személyek és csoportok - gyerekek
és feln6ttek - tartoznak, akiket a tervezécsapat tagjaival a folyamatnak csak
egy-egy pontjan vontok be. Jellemzéen konkrét kérdésekkel keresitek meg Sket,
és valaszaik segitenek a helyzetfeltarasban (HOL), a jovékép megfogalmazasaban
(MIT) és a javaslattételi és -tesztelési szakaszban (HOGYAN). Az alkalmi részt-
vevloket személyesen (telefonos vagy személyes interju révén) vagy taveléréssel
is bevonhatja a tervezécsapat (kérd6ivezés, szavazas stb.), igy 6k is befolyasolni
tudjak a szabadtér sorsat.

MODSZER: Kik keriljenek a tervezdcsapatba,
és kik legyenek alkalmi résztvevok?

1.HUZD ALA EL6Z6 MODSZERBEN (25. 0.) SZEREPLO NEVEK KOZUL AZOKAT, AKIKET
ERDEMES MEGKERESNI AHHOZ, HOGY A TERVEZOCSAPAT TAGJAI LEGYENEK.

2. CSILLAGOZD MEG AZOKAT, AKIKET LEGALABB ALKALMI RESZTVEVOKENT BE
SZERETNEL VONNI!
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1.4. A tervezocsapat és
az alkalmi résztvevok
mozgositasa

Ha megvannak a potencialis résztvevok, itt az ideje a mozgdsitasnak! A mozgdsitas
olyan kommunikaciés gyakorlat, amellyel 6sszeszervezheted a gyerekeket a szabadtér
tervezésének (kdzérdekd) tigyében. Egyfel6l bevonhatod azt a 10-20 gyermeket, akik a
tervezdcsapat tagjaiként vallaljak, hogy képviselik tarsaik érdekeit és nézépontjait, és
részt vesznek a k6zosségi tervezés teljes folyamataban. Masfeldl bevonhatod azokat a
gyerekeket, akik alkalmi résztvevoként vallaljak, hogy a tervezés egy-egy pontjan segi-
tenek a tervezésben. Példa lehet a faliijsagon, a tévében, a hangosbemonddban vagy
valamilyen széréanyagon (példaul matrica, szérélap) szereplé lizenet, kép, amelynek
célja, hogy felhivja a gyermekek figyelmét a kozosségi tervezés valamelyik [épésében
valo részvétel lehetéségére: a helyzetfeltarasra (HOL), a cél és a jovékép meghataroza-
saban (MIT), a lehetséges megoldasok megfogalmazasaban (HOGYAN). Ez a kommu-
nikacios forma arra 0sztonzi a gyerekeket, hogy megosszak tudasukat és otleteiket,
elmondjak a véleményiket, és részt vegyenek a dontésekben (példaul szavazassal).

i TIPP

A tervezési csapat mozgdsitdsakor a felnétt szervezdk daltaldban
ragaszkodnak ahhoz, hogy sajat maguk vdlasszak ki a tervezés-
ben részt vevé gyerekeket (Hart, 1997, 47. 0.). Gyakran eléfordul,
hogy a részvételre olyan gyerekeket jeléinek ki, akik megnyerdk,
jo képességliek, és jol mutatnak a folyamatban, de az nem
feltétlendil jatszik szerepet, hogy valéban képviselni tudjak-e tar-
saik nézépontjat (pl. jol informdltak-e, kiilbnbéz6 nézépontokat
képviselnek-e). Pedig miért ne vdlaszthatndk meg maguk a gye-
rekek, hogy kik képviseljék ket a tervezési folyamatban? Miért
ne intézhetnél nyilt felhivast a gyerekekhez, hogy azok vegyenek
részt, akiknek valéban kedviik van részt venni a tervezésben?
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A tervezési csapat mozgodsitasakor a feln6tt szervezék altalaban ragaszkodnak ahhoz,
hogy sajat maguk valasszak ki a tervezésben részt vevd gyerekeket (Hart, 1997, 47. 0.).
Gyakran el6fordul, hogy a részvételre olyan gyerekeket jeldlnek ki, akik megnyerdék, jo
képességliek, és j6l mutatnak a folyamatban, de az nem feltétlenul jatszik szerepet,
hogy valéban képviselni tudjak-e tarsaik nézdépontjat (pl. jol informaltak-e, kiilonb6z6
nézépontokat képviselnek-e). Pedig miért ne valaszthatnak meg maguk a gyerekek,
hogy kik képviseljék ket a tervezési folyamatban? Miért ne intézhetnél nyilt felhivast
a gyerekekhez, hogy azok vegyenek részt, akiknek valoban kedviik van részt venni a
tervezésben?

, TIPP

Mozgésitdaskor vedd figyelembe a gyerekek életkordt. Az egészen
fiatalokat érdemes lehet a szlileiken és a veliik kapcsolatban
dallé vagy az 6 igényeiket és helyzetiiket jol ismeré felnGtteken
keresztiil bevonni a tervezésbe.

‘ AJANLOTT OLVASMANY

Hart, Roger A. (1997). Children’s Participation: The Theory and
Practice of Involving Young Citizens in Community Development
and Environmental Care

(1st ed.) [Gyermekek részvétele: a fiatal polgdrok k6z6sségfejlesz-
tésbe és kérnyezetgondozdsba valé bevondsdnak elmélete és
gyakorlata].

New York, Routledge. ISBN: 978-1-85383-322-9. 47. o.
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‘ MODSZER: Hogyan tudod megszélitani

és mozgdsitani a résztvevoket?

1. FOGALMAZD MEG A MOZGOSITO UZENETET!

Gondold végig, miben kéred a gyerekek kbzremikodését! Mi a részvétel célja? Miért fon-
tos a részvételUk? Mit érhetnek el vele? Hogyan tudnak részt venni? Meddig vehetnek
részt? Hol és hogyan értesuilnek majd az eredményekrdl? Legyen révid és vonzo

a felhivas!
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®,

2. GONDOLD VEGIG, HOGYAN TUDOD ELJUTTATNI AZ UZENETET A GYEREKEKHEZ!

Nézd at a korabban készitett abrat, amelyben bejeldlted az érintett gyerekeket. Minden
gyermekcsoporthoz prébalj meg rendelni egy konkrét személyt, vezet6t vagy szerveze-
tet, akinfamelyen keresztil elérheted a gyerekeket. Ha nincsenek személyes kapcsola-

taid, akkor azonositsd a potencialis kozvetitéket.

GYERMEKCSOPORT
MEGNEVEZESE

SZEMELYESEN
OT ISMEREM

KOZVETITOK
ELERHETOSEGEI

l TIPP

\4

tdrsaik mozgdsitdasara.

Ez a médszer akkor mikédik, ha felnSttek dltal kezdeményezett
folyamatrdl van szé. Abban az esetben, ha ,,a részvétel létrdja-

nak” fels6 fokdn indul a k6zésségi tervezés, akkor az lizenetet és
a mozgositotablazatot a gyerekek maguk téltik ki és hasznaljak
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1.5. A nyilvanossag és
az alkalmi résztvevok
tajékoztatasa

A mozgositd kommunikacios folyamattal célunk tehat a kozosség bevonasa. De
felmeril a kérdés: hogyan értesiilnek az alkalmi résztvevdk, a felnéttek, adott esetben
a nyilvanossag a kozosségi tervezésrél? Ebben segit a tudésitas kommunikacios
eszkoze, amely biztositja, hogy a kozosség azon tagjai, akik nem aktivak a tervezésben,
naprakészen értesuljenek a folyamatrol, az aktualis események eredményeirdl. Ennek

a kommunikacios folyamatnak a célja az, hogy széban vagy irasban értesitse a k6zos-
ségi tervezés alkalmi résztvevdit arrdl, hogy mi tortént egy-egy k6zosségi tervezési
alkalmon. A tudositas célja, hogy minél szinesebben és élményszerlien bemutassa, hogy
kivel mikor hol mi tortént. A gyors, pontos és hiteles tajékoztatas nemcsak a tervezési
alkalom eredményeit, hanem annak hangulatat és az atmoszférat is visszaadja. Egy
rovid Ujsagcikk, szébeli beszamold, egy képeslap, fotdkiallitas vagy poszter jo példa a
tudésitasra. Ki tudja, talan pont ezaltal kap kedvet valaki a tervezécsapathoz valé csat-
lakozashoz, vagy reagal a kévetkez6 alkalmi mozgodsitéiizenet felhivasaral

’ TIPP

| 4

Ugyelj arra, hogy a tdjékoztatds ne menjen a kézésségi tervezés-
ben részt vevé csapat munkdjanak rovasdra! A reflektorfényben
tartott részvételt nyomdsként érzékelhetik a gyerekek, és ugy
érezhetik, hogy minden egyes akcidjukkal sikert és eredményt
kell felmutatniuk. Kertild el az ilyen teher kialakuldsat!

MODSZER: Hogyan tudsz élményszerien
tuddsitani a k6zésségi tervezésrol?

KEPZELD EL,HOGY TUL VAGYTOK AZ ELSO KOZOSSEGI TERVEZESI ALKALMON! IRJ EGY
ROVID FALIUJSAG-UZENETET VAGY EGY HIRT AHANGOSBEMONDOBA!

. Kik voltak ott, és mit csinaltak?

. Mit emelnél ki? Mi volt a legjobb, legmeglepbbb pillanat?

. Mutasd be a hangulatot, és hasznalj é16, szines képeket, mintha egy baratodnak
mesélnéd el!
. Legyen rovid, lendiletes és éiményszer( a beszamolod!
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1.6. A k6zosségi tervezés
etikai kerdései

Derr, Chawla és Mintzer (2018, 29-49.) szerint a k6zosségi tervezés két alapvetd terii-
leten igényel tudatos etikai megfontolast. Egyrészt fontos, hogy a kozosségi tervezés
minden résztvevdje - beleértve a legmagasabb szintl dontéshozoét, a fiatalokkal
foglalkozé felndttet, a gyermek- és ifjlusagi csoportokat - tisztelettel és tisztes-
ségesen banjon egymassal, és a kdzésen megfogalmazott egylttmikodési elvek
szerint mUkodjon egyutt a kozosségi tervezés soran megsziletett 6tletek jdhiszem
megvaldsitasaban. Masrészt az is fontos, hogy a szabadtérrdl és a valtozasi igényekrdl
és torekvésekrdl gyljtott informacidkkal etikusan banjunk. Az informaciogyijtés és
-felhasznalas céljait minden résztvevdnek értenie kell, és fontos, hogy azokat 6nként
ossza meg. Emellett az informaciogyijtés és -felhasznalas soran térekedni kell arra,
hogy senkit ne érjen kar.

‘ AJANLOTT OLVASMANY

Derr, Victoria - Chawla, Louise - Mintzer, Mara (2018). Place-
making with Children and Youth: Participatory Practice For
Planning Sustainable Communities.

[Helyteremtés gyerekekkel és fiatalokkal: Részvételi gyakorlat
a fenntarthaté k6z6sségek tervezéséhez] New York: New Village
Press. ISBN: 9781613321003

32 / 1.KIVEL

MODSZER: Hogyan tudod biztositani az etikus
bevonast a kozosségi tervezésben?

VIZSGALD MEG, HOGYAN TUDOD BIZTOSITANI AZ ETIKUS KAPCSOLATOKAT, VALAMINT

AZ INFORMACIOGYUJTEST ES -FELHASZNALAST ETIKUS MODJAT A KOZOSSEGI

TERVEZES SORAN DERR, CHAWLA ES MINTZER (2018, 29-49.) IRASA ALAPJAN KESZULT

ELLENORZOLISTANK SEGITSEGEVEL!

1. Etikus kapcsolatok - Vizsgald meg a kapcsolatok minéségét!

TEMAKOR ELLENORZESI SZEMPONT IGEN NEM

Hatalom és A projektben érzékenyek vagyunk a
partnerség feln6ttek és gyerekek kozotti kapeso-
latokra, elismerjuk a gyerekek vélemé-
nyét, és igyeksziink hierarchiamentes [ [l
dontéseket hozni. A gyerekek sajat életiik
szakértai.

Tisztelet A projektben tiszteletteljes légkort alaki-
tunk ki minden résztvevé kozott, figye-
lembe vesszik az egyéni kulonbségeket, ] ]
és lehet6séget adunk, hogy mindenki
sajat modjan kapcsolodjon be. Ertékeljik
az eltéré nézépontokat és képességeket.

Befolyas A projektben a gyerekek valédi beleszo-
megosztasa | last kapnak: szabadon donthetnek a ] ]
részvételrdl, formalhatjak a dontéseket,

és valaszthatjak meg a részvétel modjat.
A cél a megosztott dontéshozas, nem
latszolagos részvétel.
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TEMAKOR

ELLENORZESI SZEMPONT

IGEN

NEM

Sokféleség
tisztelete

A projektben aktivan biztositjuk, hogy
minden érintett csoport — kiléndsen a
marginalizalt és fogyatékossaggal él6
gyerekek — lehetéséget kapjon a rész-
vételre, a szlikséges tamogatasokkal
és alkalmazkodassal. A részvételhez
akadalymentes kornyezetet, valasztasi
lehet&ségeket és megfelel6 segitséget
biztositunk.

Erésségek
felismerése

A projekt a k6zosség erésségeit helyezi
elétérbe: a gyerekek és a helyi kozosség
értékeit, tehetségeit, pozitiv adottsa-
gait emeli ki, és ezekre épit a problémak
megoldasaban. A cél a pozitiv 6nfelfe-
dezés, nem a hianyok listazasa.

Realis elva-
rasok és
eredmények

A projekt realis elvarasokat tamaszt,
segiti a gyerekeket a megvalosithaté
célok kitlizésében, és biztositja, hogy a
részvétel eredményekhez vezessen —
akar kézzelfoghato, akar éiményalapu
formaban. A cél, hogy a gyerekek megta-
pasztaljak: érdemes cselekedni, és
képesek valtozast elérni.

Biztonsagos
kornyezet

A projekt biztonsagos kornyezetet
teremt: megakadalyozza a bantalmazast,
figyel a résztvevdk biztonsagara, lehet6-
séget ad a problémak biztonsagos jelzé-
sére, és szlikség esetén kiilsé segitséget
is igénybe vesz. A cél, hogy a részvétel

ne veszélyeztesse a gyerekeket, hanem
biztonsagot és bizalmat nyujtson.
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®,

2. Etikus informaciogyljtés és -felhasznalas - Vizsgald meg az

adatkezelés médjat!

ELLENORZESI SZEMPONT

IGEN

NEM

Atgondoltam, hogy milyen etikai szempontokat kell figye-
lembe vennem, és kiktdl kell engedélyt kérnem a gyerekek
részvételéhez. Pl. adatvédelem, szilGi vagy jogi képviseldi
hozzajarulas.

A résztvevok jol tajékozottak, és dnkéntesen vesznek részt.

Tudjak, mire jelentkeztek és mit vallalnak.

A szul6ket és gyamokat id6ben tajékoztattam a kozosségi
tervezés céljardl és az adatkezelésrdl. Fotdzas, videdzas
esetén is.

Megszereztem a szikséges engedélyeket a gyerekek rész-
vételéhez. irasos szll8i vagy jogi képvisel8i hozzajarulas.

Vilagosan meghataroztam az informaciogydjtés céljat,
és csak a szlikséges adatokat gyUjtom. Minimalizalom az
adatgydjtést.

Gondoskodtam az adatok biztonsagos kezelésérdl és a
sziikséges eréforrasokrol. Megfelel 6 eszk6zok, adatvé-
delem, tarolas.
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2. KIVEL

A KOZOSSEGI TERVEZES
FOLYAMATANAK,
FOGLALKOZASAINAK ES
MODSZEREINEK ELOKESZITESE

A kozOsségi tervezés el6készitd szakaszaban nemcsak az a feladatunk, hogy azono-
sitsuk és mozgdsitsuk a résztvevéket, hanem az is, hogy tudatosan megtervezziik

a kozos munka kereteit, ritmusat és modszertanat. Ahhoz, hogy a gyerekekkel végig
tudjatok haladni a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK kérdések mentén, méar

a folyamat elején érdemes végiggondolni, milyen idékeret all rendelkezésre, milyen
részvételi moédszereket hasznaltok, hogyan épllnek fel a foglalkozasok, és miként lehet
ezekhez a legjobban illeszteni a gyerekek és a kozosség sajatossagait.

Ebben a fejezetben olyan szempontokat és szervezési eszkdzoket mutatunk be,
amelyek segitenek a k6zosségi tervezés folyamatanak és alkalmainak kialakitasaban.

2.1. A kozosségi tervezeés
folyamatanak testreszabasa

Mozgositasod eredményeként 6sszeallt a tervezéesapat, akikkel egylitt vagtok neki a
kozosségi tervezésnek a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK? kérdések mentén
haladva.

A KIVEL Lépésben megismerkedtek egymassal, megfogalmazzatok egyuttmiko-
dési szabalyaitokat, és megtanultok egy csapatban dolgozni.
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A HOL Helyzetfeltarasi lépésben megismeritek a szabadtér adottsagait, lehet6-
ségeit és kihivasait.

A MIT Jovbkép- és célmeghatarozasi lépésben megfogalmazzatok egyéni otletei-
teket, és azt kozos almokka és célokka alakitjatok.

A HOGYAN Otletkészitési és -tesztelési szakaszban megfogalmazzatok, hogyan
tudjatok megvaldsitani az el6z6 szakaszban kitlizott célokat.

Abban az esetben pedig, ha nem alltok meg a tervezésnél, akkor az ALAKITUNK
Iépésben kozésen meg is valosithattok egy-egy otletet.

A k6zOsségi tervezés testreszabasakor az aldbbi szempontokat érdemes atgondolnod.
El6szor gondold végig, hogy a kozosségi tervezés milyen elére adott keretek kozott
zajlik, hiszen ezek befolyasoljak, mely |épésekre mennyi id6t tudsz majd szanni. Lehet,
hogy a tervezés helyszinét mar kijelolték (HOL), igy nem sziikséges a gyerekekkel
kozosen kivalasztani. El6fordulhat, hogy a fejlesztés céljat elére meghataroztak (MIT),
igy nem kell teljesen Uj jovoképet alkotni, de fontos lehet annak megismertetése, kozos
felllvizsgalata és kiegészitése. Az is lehet, hogy mar készultek felmérések, tervek,
otletek (HOGYAN), amelyeket tesztelni, értékelni és tovabbfejleszteni sziikséges.
Ezeknek az el6feltételeknek a tisztazasa segit abban, hogy vilagossa valjon, mely
tervezési lépések igényelnek nagyobb figyelmet vagy tobb id6t, illetve milyen tipusu
modszereket érdemes valasztanod: ha példaul mar meglévé jovoéképrdl kell kozésen
gondolkodnotok, akkor egy vitamddszer lehet hasznos, mig ha teljesen Uj jovéképet kell
alkotnotok, akkor érdemes inkabb egy kreativ, alkotd jellegli médszerben gondolkodni.

Ezutan gondold végig, hogy kik alkotjak a tervezécsapatot, mennyi id6t tudnak szanni
a kozosségi tervezésre, és mennyire ismerik egymast. Mikor és milyen gyakorisaggal
tudnak talalkozni a gyerekek? Mennyi idé jut majd egy-egy tervezési [épésre? Csak
online, csak offline, vagy vegyesen (online és offline médon) zajlanak majd az alkalmak?
Vannak-e Unnepek, iskolai szlinetek vagy mas fontos események, amelyekhez igazodni
kell? Az iddigények alapjan maris korvonalazédik a tervezés ritmusa, kezdete és vége,
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valamint az is, hogy a folyamat online, offline vagy vegyes formaban zajlik-e. Ha a
csoport tagjai még nem ismerik egymast, vagy ugyan ismerik egymast, de ebben az
Osszetételben még nem dolgoztak egyltt, érdemes tébb idét szanni az ismerkedésre
és a csapatépitésre (KIVEL). Ha viszont mar jol ismerik egymast, akkor talan tobb idét
kell forditani a meglévé kapcsolati dinamikak és esetleges hierarchiak Ujragondolasara,
valamint a k6z6s munka soran muikoddképes egylttmikodési formak kialakitasara.

Végll érdemes atgondolni az alkalmi bevonas szerepét is. A tervezécsapat munkajahoz
milyen tovabbi informacidkra lehet szikség, és azokat kitdl, hogyan szerezhetik be? Kik
azok a személyek vagy csoportok a szélesebb k6zosséghbdl, akiket érdemes megszéli-
tani és bevonni a folyamatba? Hol és hogyan lehetne kiegészité folyamatokat inditani?
Ezek a bevonasi lehetdségek természetesen a k6z6s munka soran dinamikusan is
alakulhatnak, a gyerekekkel feltart eredmények fényében.

Ha mindezt atgondoltad, mar kdrvonalazodik is a kozosségi tervezés teljes Utemterve:
a folyamat kezdete, vége, ritmusa, és az is, hogyan kapcsolddnak be a tervezdcsapat
tagjai, illetve az alkalmi résztvevék a kiilonb6zé szakaszokba.

’ TIPP

i 4

. Ha tébb idéd van, akkor tébb idé jut a csapatépitésre, a
jatékra és arra is, hogy reagdlj a tervezécsapat igényeire
és a tervezés kézben felmertilé étletekre (pl. a gyerekek
faradtak, igy inkabb elhalasztjatok a tervezést, és a
csapatépitésre koncentrdltok, vagy lehet, hogy sziikség
van még egy interjura egy témadban, de az is lehet, hogy
a gyerekek szivesen kiprébdlndnak egy mddszert, amihez
extra alkalomra van sziikség). Kevés id6 esetén jobban
elére kell tervezned, hiszen teljesiteni kell a vdllaldsokat.
Ekkor megoldds lehet, ha Kisebb feladatot vdllaltok, vagy
tombésited a Iépéseket stb.

. Az id6tervet elkészitheted és véglegesitheted a felnétt
szervezbkkel, vagy Kialakithatod a gyerekekkel is.
Valamilyen médon vond be a k6z6sséget a terv
jovdhagydsdaba, mert az a fontos, hogy szdmukra megva-
lésithaté folyamatot alakits Ki.
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‘ MODSZER: Hogyan becsiild meg a
kozosségi tervezés iddigényét?

VALASZOLD MEG ROVIDEN A KERDESEKET!

KIVEL: Mennyire ismerik a tervezécsapat tagjai egymast?

Ez befolyasolja, mekkora hangsulyt kell fektetni a csapatépitésre, a k6z6s munka alap-
jainak meghatarozasara, esetleg a meglévd csoportszokasok és dinamika alakitasara.

HOL: Mennyire ismerik a gyerekek a helyszint?
Ez befolyasolja, mennyi idét kell szanni a helyszin megismerésére és feltérképezésére.

MIT: Van el6re meghatarozott célja a szabadtérfejlesztésnek?
Ez befolyasolja, szlikséges-e a kdzos jovokép-alkotas, és ha igen, akkor mennyi idét
igényel.

HOGYAN: Vannak-e mar konkrét 6tletek, amelyeket figyelembe kell venni? Mekkorat
almodhatunk? Vannak-e korlatok?

Ez befolyasolja, milyen mértékd, id6-, pénz- és energiaigényl 6tleteken dolgozhattok a
gyerekekkel.

ALAKITUNK: Van igény és lehet8ség a kozos épitésre?
Ko6z0s épités esetén érdemes egy-két otlet kivalasztasaval és tesztelésével zarni a ter-
vezési folyamatot, majd id6t hagyni a részlettervezésre és a kivitelezésre is.
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* MODSZER: Hogyan rajzold fel a

kozosségi tervezés idovonalat?

ABRAZOLD IDOVONALON A TERVEZOCSAPAT ES AZ ALKALMI RESZTVEVOK
FOLYAMATAIT!

Milyen hosszu a kozosségi tervezés teljes folyamata?

Jelold az id6vonalon a kezdetét és a végét, valamint a kozte eltelt idét aranyosan!
Mennyi id6 all rendelkezésre: egy év, par honap vagy egy intenziv hét? Egy hét
esetén a napokat, egy év esetén a hénapokat jelold!

Milyen fontos mérféldkoveket kell figyelembe vennetek?
Jelold be az idévonalon az olyan eseményeket, amelyek befolyasolhatjak a terve-
zést: példaul Ginnepek, szabadsagok, beadasi hataridok, dontéshozatali pontok.

Hogyan dolgozik a tervezécsapat a k6z6sségi tervezés lépései mentén?

Kdsd &ssze a tervezdcsapat talalkozoit a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK
lépésekkel! Jegyezd fel, hogy mikor mit csinaltok, és hol talalkoztok: online vagy
személyes, beltéri vagy szabadtéri helyszinen.

Hogyan vonjatok be az alkalmi résztvevcket a k6z6sségi tervezésbe?

Gondold végig, hogyan kapcsolédhatnak be a k6z6sség mas tagjai a HOL, MIT,
HOGYAN lépésekbe! Tervezd meg, mikor, mibe és hogyan kapcsolédhatnak be:
példaul kozosségi események, kérddivek, féorumok segitségével.
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AKOzZOsSEGI i
. e e AKOZOBSSEGI
TERVEZES AKOZOSSEGI TERVEZES LEPESEI e
e MEGVALOSITAS
ELOKESZITESE
KIVEL? HOL? MIT? HOGYAN? ALAKITUNK?
A terve- A szabadtér Az egyéni A jovéképet Kozosségi
z6csapat megismerése, | fejlesztési megvalodsitd megvaldsitas,

azonositasa,
mozgdsitasa és
bevonasa.

1. Kezd® datum

3.
Tervez6-
csapat
talalkozok

4.

Az alkalmi
bevonas tipusa
és célcsoportja

elemzése és célok felmérése
értékelése. és kozos jovo-
képpé forma-
lasa.
2. |dévonal

otletek megfo-
galmazasa,
tervezése és
tesztelése.

fenntartas és
monitoring.

Zard datum
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2.2. A gyerekekhez illo részveteli
modszer kivalasztasa

Ahany gyerek, annyiféle részvételi forma. Nem szabad, hogy altalanos elképzeléseink
legyenek arrdl, hogy a gyerekek bizonyos életkorban mire képesek, és mire nem, figyel-
meztet minket Hart (1997, 27-39. 0.). Hiszen attél fliggéen, hogy a gyermekek életiik
soran - lakékornyezetikbdl, tarsadalmi-gazdasagi hattertkbdl stb. addddan - milyen
tapasztalatokat szereznek, formalis és informalis tanulasi kérnyezettel talalkoznak,
eltéréen fejlédnek. Minden gyermekben tébbféle intelligencia lakozik (kézkompetencia,
navigacio, anyaghasznalat, nyelvi képességek stb.), amelyek a gyermekek velesziiletett
képességei, és amelyek az adott képességekkel valo kisérletezés és gyakorlas alapjan
eltéréen fejlédnek.

Ahhoz, hogy olyan programokat alakithassunk ki, amelyek lehetévé teszik minden
gyermek részvételét, tul kell Iépniink a gyermekek fejlédésének altalanos mintain,
valamint ezek kultdran, tarsadalmi osztalyon alapuld, illetve nemenkénti eltérésein.
Tisztaban kell lennlink azzal is, hogy az egyes gyermekek gondolkodasi és cselekvési
maodjai eltérdk, és maximalizalni kell a fogyatékossaggal él6 gyermekek részvételét.
Eppen ezért nincs egyetlen, univerzalisan jol miikédé médszer a gyerekek bevonasara,
igy fontos, hogy sokféle modszer legyen a tarsolyunkban, amelyek kézil a felmertlé
igények alapjan valaszthatunk.
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* MODSZER: Milyen a csoport,

és milyen médszert valassz hozza?

JEGYZETELD LE A GYEREKCSOPORTOD SAJATOSSAGAIT HART (1997, 27-39.0.)
SZEMPONTJAI ALAPJAN! GONDOLD AT, HOGYAN BEFOLYASOLJAK EZEK A
MODSZERVALASZTAST.

Milyen a csoport korésszetétele?

Ez alapjan valaszthatsz kicsiknek vagy nagyoknak valé moédszereket, vagy adaptalhatod
az eszkozoket az életkorhoz.

Milyen a gyerekek onértékelése és részvételi képessége?

Erzik-e, hogy képesek beleszdlni a folyamatba? Sziikség van-e dnbizalom-erdsitésre,
érzések megosztasara, pozitiv visszajelzésekre?

Milyen a gyerekek empatia-készsége?
Képesek-e megérteni masok nézépontjat? Szerepjatékokkal, vitajatékokkal lehet-e
segiteni ezt?

Milyen az egyiittmiikédési készségiik?
Mennyire tudnak parbeszédet folytatni, kozosen dontéseket hozni? Ha nem, hogyan
tudod ezt fejleszteni?

Milyen a nemek aranya, és hogyan hat ez a részvételre?
Van-e kiilénbség a fiuk és a lanyok részvételi lehetéségeiben, igényeiben? Hogyan alkal-
mazkodsz ehhez?
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Vannak-e sajatos egyéni igények a csoportban?

Egyéni tanuldsi stilusbdl adédo kiilonbségek, ortopédiai, Idtasi, halldasi vagy mentdlis
nehézségekkel él6 gyerekek? Hogyan tudsz mindenki szadmdra hozzaférheté részvételi
lehetéséget biztositani?

Mi motivalhatja a gyerekeket a k6z6sségi tervezésben?
Mi kelti fel az érdeklédéstiket? Hogyan tudod 6szténézni, lelkesiteni 6ket a részvételre?

2.3. A sokszini modszertar
kialakitasa

Fontos tehat, hogy részvételi mddszertarunk valtozatos legyen, igy reagalni tudunk

a gyermekcsoport életkorabol és tapasztalatabol felmerild igényekre. Szerencsére
rengeteg részvételi modszer kozil valaszthatunk (Derr, Chawla - Mintzer, 2018).
Freeman és Cook (2019, 105-129. 0.) eszkdztaraban talalunk példaul diszkurziv techni-
kakat, amelyekben a szdbeli kifejezés keriil el6térbe (interju, fokuszesoport, mesekor);
térbeli eszk6zoket és modszereket, amelyben a térbeliség kerdiil el6térbe (tervek,
térképek, modellek); vizualis eszkdézbket és mddszereket, amelyekben az alkotas hang-
sulyos (fotok, videdk, rajzok, fotohang, fényképes eléhivas, vox-pop, vizualis naplok,
rajzok és vazlatok); etnografiai médszereket, amelyek a megfigyelést erdsitik, és akar
szinjatszassal, dramaval is 6tvozheték (pl. helyszini etnografiai modszerek, részvételi
megfigyelés, facilitator vagy tarskutato kijeldlése); deliberaciés/mediacios technikakat,
amelyekben érveliink, véleményt formalunk és tUtkoztetiink (részvételi koltségve-
tés-tervezés és allampolgari testlletek/zs(rik, kozos tervezés); korszerli eszkozoket

és modszereket, amelyek Uj lehetségeket nyitnak a gyerekek szamara a részvételre
(digitalis eszkozok, alkalmazasok, digitalis jatékok és technikak, GPS-kompatibilis alkal-
mazasok, virtualis és kiterjesztett valdsag). Inspiralodjunk a kilonb6zé kezdeményezé-
sekbdl, és valogassuk ki a gyerekek szamara legmegfelel6bb mddszert!
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Freeman és Cook (2019, 105-129. 0.) hatféle technikat kiilonbéztet meg a gyerekekkel valé k6z6s-
séqi tervezésben.

Ezek a technikak a résztvevék személyes élményeire és tapasztalataira épitenek. Készithetik és
vezethetik a felnétt facilitatorok is, de a legjobb, ha a gyerekek kérdezik meg a tdrsaikat vagy a
felnétteket, gyakorolva a kérdezést, az 6sszegzést és az odafigyelést.

A helyek, terek és teriilethaszndlatok megértésére alkalmasak. A gyerekek szivesen dolgoznak
rajzokkal, modellekkel, de digitdlis eszkzékkel (Minecraft, Sims, digitdlis térképek) is. Ugy érthetjiik
meg igazdn, hogy hogyan érzékelik a gyerekek a kérnyezetiiket, milyen lenne szamukra az idedlis
vdros, kérnyék, utca, iskolaudvar, ha megkérjiik 6ket, hogy meséljenek ezekrdl alkotdasokrol.

Ez a technika képeken keresztlil fejezi ki a gyerekek belsé gondolatait: a szabadtérrel kapcso-
latos problémdkat, igényeket, lehetséges megolddsokat és azok esztétikai minéségét. E technika
kapcsdn felmertil az interpretdcié kérdése: vajon tényeket dbrdzolnak a képek, vagy a gyerekek
dltal érzékelt szubjektiv valésagot?

Fényképek és videok: Fotok és videok készitése a tervezési kérnyezetrdl.

Fényképes el6hivas: Meglévé fotokkal érzéseket, emlékeket, informdcidkat ébresztiink fel
interju kézben.

Photovoice azaz ,fotéhang”: Adott témdaban 7-10 napos fotdzds, majd k6zés feldolgozds.
Vox-pop: Gyors videds kézvéleménykutatds az utedn (pl. eléaddsarok, videodfiilke).
Vizudlis naplé: EImények dokumentdldsa képekben, Instagramon.

Rajzok és vazlatok: Rajzok készitése, amelyet a hozzdjuk kapcsolédé térténetek tesznek
egyértelmdvé.
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4. Etnogrdfiai technikak (helyszini bejardsok, részvételi megfigyelés, tars-facilitator szerep)
Ezek a technikdk a gyerekeket a sajdt kérnyezetiikben vizsgdljak.

. Helyszini technika: A helyszinbejdrason a gyerekek vezetik kérbe és mutatjdk be a szdmukra
fontos helyszineket a felnétteknek. A sétat érdemes diskurzustechnikdval, akdr térképe-
zéssel, vizudlis technikdkkal és performativ technikdkkal is kombindlni.

. Részvételi megfigyelés: A gyerekek részvételi megfigyelése sordn a kutaté (legyen az
gyermek vagy felnétt) részt vesz a megfigyelt gyerekek napi tevékenységében, megfigyeli
és rogziti a viselkedést.

. Tars-facilitator vagy tdrs-kutato szerep: A gyerekek beszélgetések, folyamatok vezetésével
és tarsaik tapasztalatainak érvényesitésével tdmogatjak a k6z6sségi tervezést.

5. Deliberdciés/medidcios technikak (részvételi koltségvetés, allampolgari zstirik, k6z6sségi
tervezés)

A deliberdcids és medidcids technikdk célja, hogy a gyerekek mélyebb pdarbeszédben vegyenek
részt, érveket litkbztessenek, és konszenzusra térekedjenek k6zésségi kérdésekben.

. Részvételi kéltségvetés-tervezés és allampolgari testiiletek/zstirik: a gyerekek kézésen
mérlegelik a kiilonbo6z6 fejlesztési lehetéségeket, megvitatjdk az érveket-ellenérveket, és
konszenzussal prébdlnak dénteni a forrasok elosztdsarol.

. Koz0s tervezés: a fiatalok és szakérték egytittmiikédnek nemcesak a tervek kidolgozdasdban,
hanem a déntési folyamatban is, figyelembe véve egqymds szempontjait és tapasztalatait.

6. Korszerii eszk6z6k és médszerek (digitalis jatékok, alkalmazdasok, VR/AR)

A digitdlis eszk6z6k (GPS alapt alkalmazdsok, jatékok, virtudlis és kiterjesztett valdsag) Uj lehetdsé-
geket nyitnak a gyerekek aktiv bevondsdban.

Derr, Chawla és Mintzer technikdai a k6z6sségi tervezésben

Freeman és Cook (2019) csoportositdsa csak egy a sok kéziil. Derr, Chawla és Mintzer (2018) megKui-
l6nbézteti a k6zosségi tervezést megel6z6 hattérkutatdst (demogrdfia, térképek, statisztikdk,
megfigyelés); a mivészeti alapli mddszereket, amelyeket végezhetiink a gyerekekkel a helyzetfel-
tdrds, elemzés és szintézis sordn is (rajz, falfestmény, térténetmesélés, fényképezési modszerek);
interjukat, fokuszcsoportos beszélgetéseket és kérddiveket, amelyeket legtébbszor felnSttek
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készitenek, de fiatalok is végezhetik ket (interju, fokuszcsoport, csoportos beszélgetések); vdarosi
sétdkat és kalandozdsokat a gyerekekkel, amely sordn a tervezé megismeri a gyerekek szempont-
jait, és amelyben a gyerekek hétkéznapi tapasztalataira reflektdlhatnak (pl. gyermek dltal vezetett
turdk, képkeretezés, térképkészités); generdciokat 6sszekéts workshopokat és k6z6sségi rendezvé-
nyeket, amelyek lehetéséget adnak a kiilonb6z6 nézépontok megismerésére és a kapcsoldddsra
(qytilések, k6z6sségi tervezés, bemutatok, linnepségek, fesztivdlok).

* AJANLOTT OLVASMANY

Freeman, Claire - Cook, Andrea (2019). Children and Planning.
[Gyerekek és Tervezés] London: Lund Humphries. ISBN:
9781848223141

Derr, Victoria - Chawla, Louise - Mintzer, Mara (2018). Place-
making with Children and Youth: Participatory Practice For
Planning Sustainable Communities.

[Helyteremtés gyerekekkel és fiatalokkal: Részvételi gyakorlat
a fenntarthaté k6z6sségek tervezéséhez]. New York: New Village
Press. ISBN: 9781613321003
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2.4. A kozosségi tervezés
lépeseihez illeszkedd
modszerek kivalasztasa

A részvételi modszerek kivalasztasakor nemcsak a tervezécsoport igényeit kell figye-
lembe venni, hanem azt is, hogy a valasztott médszer az adott tervezési lépés kézponti
kérdésére reagaljon.

Tapasztalataink szerint a legtobb moddszer rugalmasan adaptalhato a kiilonb6z6
célokhoz. Ha példaul ugy latjuk, hogy a gyerekek szamara a rajzolas a legmegfelelébb
részvételi forma, mérlegelhetjuk, melyik tervezési szakaszban érdemes alkalmazni. A
HOL feltarasi [épésben készithetnek rajzokat arrdél, hogyan toltik a mindennapjaikat,
vagy mely helyeket kedvelnek vagy nem kedvelnek. A MIT jovéképmegfogalmazasi
Iépésben a gyerekek azt rajzolhatjak le, hogy hogyan képzelik el az alomszabadtér
hangulatat, hogyan szeretnék ott érezni magukat, és milyen tevékenységeket végez-
nének. A HOGYAN otletkészitési és -tesztelési lépésben megkérhetjiuk 6ket, hogy
rajzoljak le, mi hianyzik szamukra a szabadtérbdl, és mit latnanak ott szivesen. igy maris
otleteket kapunk arra, hogyan lehetne fejleszteni a helyszint. Ha pedig mar tudjuk, hogy
példaul egy pavilon épitése a cél, akkor kérhetuink rajzokat az alompavilon kinézetérdl
is. Mindkét esetben tesztelési céllal is hasznalhatjuk a rajzokat: a kiilonb6z6 6tletekrdl
vagy megoldasjavaslatokrol visszajelzéseket gyUjthetink.

A kozOsségi tervezési modszerek kozott szép szammal talalunk a kozos készitésen és
alkotason alapuldkat. Valoban, minden lépésében készithetlink alkotasokat a fiata-
lokkal, azonban ezek mas és mas célt szolgalnak. A HOL Iépésben az alkotasok segi-
tenek feltarni a szabadtér jellegzetességeit, problémait és kihivasait. A MIT lépésben
az alkotas célja az, hogy a gyerekek megmutassak, milyen szabadtérre vagynak. A
HOGYAN lépésben pedig az alkotas az dtletelést segiti, és lehetéséget ad arra, hogy
a kiilonb6z6 megoldasi javaslatokat vizualisan is megjelenitsék a gyerekek. Ezek kozil
a legjobb otleteket részletesen is ki lehet dolgozni a teszteléshez (Sanders - Stappers,
2014; Szilagyi-Nagy Anna - Jakli Eszter - Mihaly Regina, 2024).
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’ TIPP

4
Ugyeljiink ra, hogy a k6zdsségi tervezés sordn 6sszességében
vdltozatosan haszndljuk a kiilonféle médszereket! Ha példaul
a helyzetfeltardsban (HOL) mdr rajzoltunk, akkor a jovéképhez
(MIT) és az 6tleteléshez (HOGYAN) vdlasszunk mas tipust méd-
szert.

“ AJANLOTT OLVASMANY

Sanders, Elizabeth B.-N. - Stappers, Pieter Jan (2014). Probes,
toolkits and prototypes: three approaches to making in code-
signing.

[Szonddk, eszkozkészletek és prototipusok: hdrom megkozelités
a co-designban] CoDesign: International Journal of CoCreation in
Design and the Arts, 10:1, 10. évf. 1. sz., 5-14.
https://doi.org/10.1080/15710882.2014.888183

Szilagyi-Nagy Anna - Jakli Eszter - Mihdly Regina (2024). A
készités szerepe és formai a gyermekko6zésségekkel torténo
kézosségi tervezésben: szondacsomagok, eszkozkészletek és
prototipusok az Alakitsd az iskolad, Veszprém! projektben.
Vizudlis Kultura, 1. évf., 26-33.
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2.5. A foglalkozasok felépitése
online és offline térben

A k6zosségi tervezés folyamatanak felvazolasakor eldél, hogy online, offline vagy vegyes
térben zajlik a tervezés. Mig az egylittmikodés tere befolyasolja a tervezécsapat tagjai
kozotti kapesolatok alakulasat és minéségét, valamint a kozos gondolkodast elése-

gité tevékenységeket, eszkdzoket és modszereket (Reith - Szilagyi-Nagy, 2019), addig

a foglalkozasok felépitését az online vagy az offline tér nem befolyasolja. A felépitést
elsésorban az hatarozza meg, hogy mennyi idé all rendelkezésetekre. Lehet, hogy
hosszabb tavu, szakkorszeri foglalkozassorozatot kell inditanod, vagy szabalytalan
id6kozonként dupla érakra jarhatsz, de az is elképzelhetd, hogy egy tematikus heted
vagy par projektnapod van csak a koz6sségi tervezésre. A pontos menetrend kialakita-
sahoz mérlegeld a kdvetkezé egységek id6raforditasat és beépitését a programba:

1 A foglalkozasokat ugy épitsd fel, hogy 6nalléan is teljes egészet adjanak: minden
foglalkozasnak legyen célja, legyen eleje (bevezetés), kozepe (k6z6s munka) és
vége (zaras, blcsuzas).

2.  Agyerekek mindig legyenek tisztaban az adott alkalom céljaval. A célokat bemu-
tathatod te is, de k6z6sen is megfogalmazhatjatok az alkalmak elején. Mi legyen
az alkalom témaja? Meddig szeretnétek aznap eljutni? Az alkalom végén nézzétek
at egyutt, hogy elértétek-e az alkalom elején kitlizott célt. Ha nem, beszéljétek
meg, mit csinaljatok a kévetkezé alkalmon.

3.  Azisfontos, hogy a gyerekek tudjék, az adott foglalkozas mely tervezési
[épéshez tartozik, hol helyezkedik el a teljes tervezési folyamatban. Az orien-
taciohoz hasznald a tervezési folyamat idévonalat, amelyen elhelyezed a
KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK? kérdéseket. A gyerekeknek az is
segit, ha egy szamukra ismert folyamaton keresztil mutatod be, mit jelent a
kozosségi tervezés folyamata. Példaul nekiink a focizas hasonlatként bevalt. A
KIVEL lépéssel elrugjuk a labdat, a tobbi [épésben elére-hatra passzolgatunk
egymasnak, mig az ALAKITUNK lépésével gélt rigunk. Gondold végig, hogy a te
csoportodban a gyerekek milyen hasonlatot és vizualis abrazolast értenének meg!
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4.  Minden foglalkozason érdemes a jatékra is hangsulyt fektetned. A folyamat
elején fontos lesz az ismerkedés, a csoport kozos szabalyainak lefektetése,
a kozos munka megalapozasa jatékokkal, amelyek segitik az ismerkedést, az
egyuttmikodést és a csapatépitést. A tervezési folyamat kozepe felé a jatékok
abban segitenek majd, hogy fenntartsd a k6z6s munka oromét, kiderdljon, a
részt vevé gyerekek milyen hangulatban érkeztek a tervezési alkalomra, milyen
az energiaszintjuk a k6z6s munkahoz. Az is el6fordulhat, hogy megbeszéltek egy
jutalomalkalmat, amikor a csapattal csak jatszotok.

5.  Afoglalkozas kdzponti és leghosszabb egységét a kozosségi tervezés KIVEL-
HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK? lépéseihez kivalasztott tevékenység,
modszer vagy kozos kreativ gyakorlat adja majd.

6.  Afoglalkozas végén érdemes par percet a zarasra is szanni. Kérdezd meg a
gyerekeket, hogyan érezték magukat, van-e valami, amit a kovetkezé alkalomra
javasolnanak, kérnének, ezzel mar ki is jelolhetitek a kovetkezé alkalom céljait,
valamint a kovetkez6 alkalom idépontjat.

“ AJANLOTT OLVASMANY

Reith Anita - Szilagyi-Nagy Anna - Balogh Péter - Keresztes-Si-
pos Andrea (2019). Report of a remote participatory design
process to renew a schoolyard during COVID-19.

[Beszdmold egy iskolaudvar megujitdsdat célzé tavrészvételi ter-
vezési folyamatrdél a COVID-19 idején] Journal of Digital Lands-
cape Architecture, 6. évf. 1. sz., 414-421.
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& PELDA
Dupla éras foglalkozas felépitése

A kévetkezékben egy szakkorszerlien miik6dé dupla 6rds foglalkozdshoz adunk mintdat. Gondold
at, hogy a rendelkezésre dll6 idé és a talalkozok strlisége alapjan neked mennyi idét kell fordi-
tanod az egyes pontokra!

IDOKERET TARTALOM LEiRAS

Koszontés, szabalyok
ismertetése

5 perc Bevezetd

Neévtanulo jaték /
10-15 perc Bemelegitd jaték Csapatépitd jaték / Témara
hangolé jaték

Hol tartunk a kozosségi
tervezés folyamataban /
A nap téméja / Az adott
foglalkozas céljanak
kitGzése [ A foglalkozas
menetének bemutatasa

KIVEL-HOL-MIT-
HOGYAN-ALAKITUNK?
lépésekhez kapcsolddo
kreativ gyakorlat

5-10 perc Orientacio

30-60 perc K6zosségi tervezés

A kovetkezd lépések
meghatarozasa / A kdvet-
kezé alkalom idépontjanak
kijelolése

10 perc Zaras
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MODSZER: Hogyan tervezd meg a kézésségi
tervezés foglalkozasait?

NEZD AT A PELDABAN BEMUTATOTT DUPLA ORAS FOGLALKOZAS MENETRENDJET, ES
TERVEZD MEG A SAJAT FOGLALKOZASOD MENETET!
ird le réviden, mi lesz az alkalom célja:

Ezutan toltsd ki a foglalkozas menetét a tablazat segitségével!

IDOKERET , TARTA.LO..M LEIRAS
(téma megjeldléssel)

Bevezetd (Pl. koszontés, szaba-
lyok atismétlése.)

&V 4

Bemelegitd jaték (Névtanulas,
csapatépités, rahangolédas.)

Orientacio (Hol tartunk a k6zos-
.......... perc ségi tervezés folyamataban? Mi
az adott nap célja?)

Kozosségi tervezés (A kozosségi
.......... perc tervezés lépéseihez illeszkedd
kreativ gyakorlat és tevékenység.)

Zaras (Kovetkez6 |épések atte-
kintése.)
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Il.
TERVEZESI
MODSZEREK

3. KIVEL
CORDULEKENY ES JO HANGULATU
CSAPATMUNKA

A k6zOsségi tervezés egyik alapkove a résztvevok kozotti bizalom és egylttmikodés
kialakitasa. Fontos, hogy a gyerekek valddi tagjai legyenek a tervezécsapatnak, és
megtapasztaljak, hogyan lehet k6zosen dontéseket hozni, vitazni, 6tletelni demokra-
tikus keretek kozott.

Ebben a szakaszban két iranybdl kozelitjik meg a jo csapatmunka alapjainak
megteremtését:

A demokratikus egylittmiikodés megalapozasa: Hogyan fektetjik le a k6z6s
munka szabalyait? Milyen szerepeket osztunk ki? Milyen dontéshozasi modsze-
reket prébalunk ki egyutt?

A j6 munkalégkor megteremtése: Milyen jatékokkal épitjik a csapatot? Hogyan
teremtsuink oldott, biztonsagos Iégkort, ahol mindenki batran megszélalhat?
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3.1. A tervezocsapat demokratikus
egyuttmikodésének megalapozasa

Atervezdcsapat elsé talalkozasa legyen alapito Ulés, ahol megbeszélitek a kozés munka
kereteit. EI6sz0r mutassatok be a talalkozok céljat: miért talalkoztok, mennyi idét
toltotok egyutt, kinek mi a szerepe? Majd johet a kdzos, demokratikus munka szabalya-
inak lefektetése. Milyen hangulatban szeretnétek egytt tolteni az id6t? Milyen kommu-
nikacids szabalyaitok vannak? Hogyan kezelitek a konfliktusokat? Hogyan hoztok donté-
seket? Ezek a dontések lesznek a k6z6s munka alapjai. Ez azért is fontos, mert

"QWMW@W%W”MWW
»éma,éa/ WW@MMW Ha nend-
WWW@ Wt@@%&/zwﬁmw

(Hart, 1997, 45.0.).

’ TIPP

4
A kbz6sséqi tervezGesapat felé mindig vilagosan és egyszeriien
kommunikald, hogy hol tartotok a tervezési folyamatban, és
hogyan tudjak befolydsolni a szabadtér alakitdsat. Valéban
hatdssal lehetnek ra? Javaslatot tehetnek, amit mdsok mérle-
gelnek? Részt vehetnek a konkrét alakitdsban?
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PELDA

A demokratikus k6z6sségi tervezés alapelvei

Hart (1997, 49-50. 0.) nyomdn mi is megfogalmaztuk a demokratikus részvétel alapelveit a gyer-
mekkozosségekkel torténd kézosségi tervezésben:

Vonjuk be a gyerekeket a k6zésségi tervezés legelejétol! Ha ez nem lehetséges, tegylik a
folyamatot dtlathatéva szamukra, hogy megismerhessék az el6zményeket.

Tegyiik lehet6vé, hogy a gyerekek megértsék a projekt céljat, és ennek ismeretében dént-
hessenek arrdl, hogy 6nkéntesen részt kivannak-e venni benne!

Tisztdzzuk a hatalmi viszonyokat mdr a kezdetekor! Legyen egyértelm(i a gyerekek
szdmadra, hogy milyen szerepUk van, és milyen dontési lehetéségekkel rendelkeznek a k6zés-
ségi tervezés sordn.

Dolgozzuk ki k6z6sen a csapatmunka szabalyait, és biztositsuk, hogy ezek a k6z6sségi
tervezés sordn felmeriil6 igények szerint rugalmasan valtozhassanak! Batoritsuk a gyere-
keket a szabdlyok tjragondoldsdra és megvitatdsara.

Biztositsuk a részvétel lehetoségét a k6zosségi tervezés minden fazisaban azoknak a
gyerekeknek, akik szeretnének bekapcsolédni a folyamatba! Ez akkor is érvényes, ha a
gyermek életkora vagy tapasztalata miatt kezdetben csak megfigyels szerepet télt be.

Tajékoztassuk a gyerekeket - képességeiknek megfelel6en- a projekt torténetérol, idétar-
tamaradl és aktudlis allasarol!

Ismertessiik a k6z6sségi tervezés kiilonb6zo szakaszait, és segitsiik a gyerekeket abban,
hogy ott kapcsolédjanak be, ahol valoban szeretnének! Ne varjuk el, hogy mindenki minden
fdzisban aktivan részt vegyen.
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MODSZER: A munkakédexlétrehozasa
& oFF/oN

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Idétartam: 30 perc
tagozat, kézépiskola

Kellékek: papir, ceruza Létszam: 30 f6

A tevékenység menete: A kozosségi tervezés alapja, hogy a csoport egyetértsen a cso-
portot iranyitd szabalyokban és alapelvekben. Miel6tt nekikezdtek a munkanak, hata-
rozzatok meg koézosen, hogy melyek lesznek ezek a csoportot iranyitd szabalyok. Enhez
a tervez6csapat hozzon létre egy szabalyzatot (egy munkakddexet, szerz6dést, ha ugy
tetszik), amelyet minden résztvevé elfogad, alair.

1 Hivd 6ssze a tervezdcsapatot.

2. Kérd meg, hogy mindenki irjon fel egy papirra egy otletet, amit kozos szabalynak
javasol.

3.  Apapirokat mutassatok meg egymasnak. Mindenki figyelmesen hallgassa meg a
masikat. A papirokat felragaszthatjatok egy tablara, de az is elég lehet, ha szoban
mutatjak be egymasnak a résztvevok.

4. Minden otletnél szavazzatok arrdl, hogy jél van-e megfogalmazva, mindenki
egyetért-e vele. Ha nem értetek egyet valamivel, vitassatok meg, miért, nézzétek
meg, milyen aranyban vagytok ellene. Nem kételezé minden szabalyt elfogadni.

5. Ha elfogytak az 6tletek, 60sszegezzétek egy Uj lapon, majd nézzétek meg a listat!
Hianyzik még valami? Ha igen, egészitsétek ki. Ha nem, akkor adjatok hozza
az utolso pontot: a fenti szabalyokat elfogadom, és tudomasul veszem, hogy
azok megvaltoztatasat barmikor kezdeményezhetem. Helyszin, datum, alairas.
Mindenki irja ala vagy ujjlenyomattal hitelesitse a szabalyzatot.

6.  Alairas utan fuggesszétek ki egy olyan helyre, ahol a k6zos talalkozdkon latjatok.
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l TIPP

4

Az otletek, javaslatok bemutatdsa térténhet tgy, hogy pliisst/
labddt/babzsdkot dobtok kérbe. Mindig az mondja el az étletét
a kovetkezének, akihez a targy Kertilt.

N\ OFF/ON

Online talalkozé esetén a folyamat ugyanez. Ha az online falitjsagok egyikével (pl. Mural,

Miro, Padlet) dolgoztok, akkor online post it cetlik segitségével fogalmazzatok meg
az egyéni javaslataitokat, melyeket bemutattok egymasnak. A végsé Kodexet a kozos
munkafelilet sarkaban helyezzétek el, feltlind helyen.
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MODSZER: A déntéshozasi
modszerek kiprébalasa

& oFF/oN
Korosztaly: dltaldanos iskola alsé és felsé Id6tartam: 20 perc
tagozat, kézépiskola
Kellékek: dobdkocka Létszam: 30 f6

A tevékenység menete: A kozosségi tervezésben tobbféle dontéshozasi mddszer
létezik. A dontéshozas torténhet kozosen vagy egyetlen személy altal. Ebben a gyakor-
latban a gyerekek kiprobalhatjak, mi a kiilonbség a kilonb6zé demokratikus déntésho-
zatali formak kozott. A probahoz készits hatoldalu dobdkockat, mindegyik oldala egy
dontéstipus legyen: tekintélyelv(, atruhazott, véletlen, kozvetlen, képviseleti, egyetér-
tés.

Jatsszatok el a gyerekekkel, hogy osztalykirandulast / csaladi nyaralast terveztek. Min-

denki mondja el az 6tletét, hogy hova menne és mit csinalna. Majd dobjatok a kockaval.

Amit dobtok, az mutatja meg, milyen médon hozzatok meg dontést.

1 Tekintélyelvii: A jelenlévék kozil a legidbsebb/legtapasztaltabb nyarald hozzon
dontést.

2.  Atruhazott: A gyerekek adjak at valakinek a szavazati jogukat, akiben megbiznak.

Ezt jelezhetik azzal, hogy az altaluk valasztott képvisel6 vallara helyezik a kezuket.

A megbizott képviseldk, ha tobb van, érveljenek, majd hozzanak dontést.

3.  Véletlen: A foglalkozasvezetd valasszon ki kedve szerint egyvalakit a gyerekek
kozul, aki dont. Lehet cetlikkel sorsot huzni is.

4. Koézvetlen: Rendezzetek tobbségi szavazast. EI&szor valasszatok ki a harom
legnépszerlbbet, majd ezekbdl keriiljon ki végsé gybztesként, akire a legtobb
szavazat esik.
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5. Képviseleti: Rendezzetek valasztast. Akinek kedve van, kampanyoljon, hogy miért
tudna leginkabb &6 képviselni a tobbiek érdekét a dontésben. A titkos szavazassal
megvalasztott képvisel6 dontson.

6. Egyetértés: Addig beszélgessetek az otletekrdl, amig szoban mindenki egyet nem
ért azzal kapcsolatban, hogy hova menjetek nyaralni.

Minden dontés utan mondjuk el, mi alapjan hoztunk dontést.

A gyakorlat utan értékeljétek k6zésen, milyen volt az egyik vagy a masik modszerrel
dontést hozni. Ki melyik helyzetben érezte magat kényelmesen? Beszéljétek at, mely

dontéshozasi mechanizmus milyen helyzetben lesz hasznos a k6z6sségi tervezés soran.

M OFF/ON

Online térben kocka helyett hasznalhatsz ingyenesen elérheté rulettprogramot, mint
példaul a Piliapp. A rulett minden mezéje legyen egy dontési forma, majd pérgesd meg
a kereket a véletlenszer( sorsolashoz.

61



3.2. A j6 munkalégkor
megteremtése

A k6z6s munka soran térekedj a biztonsagos légkor megteremtésére, ahol a gyerekek
kifejezhetik a véleményiket, és otleteket, gondolatokat fogalmazhatnak meg. Ahhoz,
hogy megteremtsd ezt a biztonsagos, bizalmi légkort, elsé [épésként 6ssze kell kova-
csolni a tarsasagot, ami nem kdnny feladat. Erre hozunk most néhany modszert.

1 A névtanulo jatékok célja, hogy megismerjiik egymas nevét. Ez fontos lehet a
tervezdcesapat megalakulasakor, vagy ha Uj tag érkezik, esetleg akkor, amikor
alkalomszer(ien bevontok valakit a k6zos munkaba. A névtanulods jatékok online
térben is hasonléan muikodnek, mint személyesen, igy a felsorolt jatékokat hasz-
nalhatod, csak kicsit atalakitva.

2.  Acsapatépitd jatékok célja, hogy miutan megtanultuk egymas neveit, megtorjon
a jég. Kovetkezhet egy kis kozos mdka, amely megalapozza a jo hangulatd munkat,
és fejleszti a kozosségérzetet a pozitiv kozos élményeken keresztil. Online
egyuttmikodés esetén kiilonésen fontos a csapatépités, ugyanakkor nehezebb
is egymasra hangolddni. Vannak olyan jatékok, amelyeket online és offline térben
is jatszhatunk, és olyanok is, amelyek kifejezetten csak offline vagy online térben
mukodnek.

3.  Atémara hangol6 jatékokkal elkezdhetlink rahangolddni a szabadtértervezés
témajara.
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Névtanulo jatékok

MODSZER: A nevem és a kedvenc helyem

& oFr/oN
Korosztaly: dltaldanos iskola alsé és felsé Idétartam: 10 perc
tagozat, k6zépiskola
Kellékek: labda/babzsdak/pliiss Létszam: 30 f6

(barmi, amit knnyen lehet dobni)

A tevékenység menete: Ez a névtanulds jaték a bemutatkozast és a témara hangolé-
dast 6tvozi.

A jaték soran:

1 Korben allunk, és egy labdat/babzsakot/plisst kezdiink el kérbedobni egymasnak.

2.  Akezdéjatékos elmondja a sajat nevét és egy helyet, ahol szeret lenni. (Pl. Janka
vagyok, a kedvenc helyem a Duna-part.)

3. Ezutan tovabbdobja a labdat a mellette allonak, aki ekkor megismétli az el6tte
|évé nevét és a kedvenc helyét, majd hozzateszi a sajatjat.

4. igy haladunk addig, amig mindenki sorra nem kerdil.

5. Az utolsé jatékosnak el kell ismételnie mindenki nevét és kedvenc helyét, ezért
érdemes figyelni!
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®

l TIPP

i 4

Ne eréltesd a teljes visszamonddst, ha nem illik a
csoporthoz - a cél a k6zés jaték és kapcsolédds, nem a
memoriateszt.

Ha szeretnéd, a kedvenc hely helyett haszndlhattok olyan
helyszineket vagy élményeket, amelyek kapcsolédnak

az adott tervezési feladathoz. (Pl. ha egy jatszoétérrél lesz
sz0, akkor a kedvenc jatszéeszkézt lehet emliteni, ha blifét
terveziink, lehet az ,evéssel kapcsolatos kedvenc hely”.)

™ OFF/ON

A jaték online is ugyanigy jatszhaté. Csinaljatok dobé mozdulatot, és kialtsatok annak a
nevét, akinek a képzeletbeli labdat dobjatok. Ebben segit, ha Galéria nézetbe allitjatok a
csevegodfeliletet, igy mar ismeretlenl is latni fogjatok egymas nevét.

l TIPP

L 4

Mivel eleve mas-mas helyen vagytok, a jaték varialhaté ugy,
hogy a neved utdn egy olyan targyat nevezel meg a kérnyeze-
tedben, ami a kedvenced. Mondd ki a neved és a kedvenc tdrgy
nevét, majd add tovdbb a stafétat.

MODSZER: Nevek és kezd8beti(ik

& oFrF/oN
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Idétartam: 10 perc
tagozat, kézépiskola
Kellékek: labda/babzsdk/pliiss (barmi, Létszam: 30 f6

amit kénnyen lehet dobni)

A tevékenység menete: Ez egy klasszikus névtanulos jaték, amelyet konnyen alakitha-
tunk korosztalynak, témanak megfeleléen. Erdemes kiprobalni a gyerekek tulajdonsaga-
ival. Ebbdl kirajzolddik, miben erések az egyes csapattagok, hogyan egészitik ki egymast
a résztvevok tulajdonsagai és képességei.

1 A jatékban korben allunk, és labdat/babzsakot/pliisst kezdlink el kérbedobni tgy,
hogy a kezdéjatékos bemutatkozik.

2. Elmondja a sajat nevét és elé tesz egy olyan szo6t, amely a neve kezddbetUjével
kezd8dik (pl. Z6ld Zoltan vagyok; Allhatatos Adam; Kertész Korinna).
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’ TIPP

4

Csak a képzelet szab hatdrt a lehetéségeknek ebben a jatékban!
A jatékot ugyanis lehet a névhez ragasztott dllatnevekkel, az
adott személyre jellemz6 tulajdonsaggal vagy a kérnyezethez
kapcsolédé szavakkal, foglalkozdsokkal is jatszani. Tovabbd a

labdat sem muszdj kérbeadogatni.
‘
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N OFF/ON

Ha online térben taldlkoztok egy gyerekesoporttal (Zoom/
Teams/Google Meet), akkor képzeletbeli labddaval is jatszhatjd-
tok a jatékot. Csindljatok dobé mozdulatot, és kidltsdtok annak
a nevét, akinek a képzeletbeli labddt dobtdtok. Ebben segit, ha
Galéria nézetbe dllitjatok az adott csevegéfeliiletet. igy mdr
ismeretlentil is Idtni fogjadtok egymds nevét.

Csapatépito jatékok

l TIPP

| 4
Mivel mindenki mds helyszinrél kapcsolddik be (ki-ki a sajdt ott-
hondban, iroddban vagy kdvézéban stb. il), ezért izgalmas lehet
ugy jatszani a jatékot, hogy mindenki az adott helyen keressen
egy tdargyat, amely a sajat neve kezdébetljével kezdddik, és ugy
mutatkozzon be.
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MODSZER: K&-papir-oll6
& oFr/oN

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé és felsé Idétartam: 10-15 perc
tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nincs Létszam: 30+ f6

A tevékenység menete: Akarcsak a hagyomanyos ké-papir-ollé jatékban, minden gye-
rek parban all egy masikkal.

1 A parok a ké-papir-ollé szabalyainak megfeleléen jatszanak egy kort.
2.  AKOrvégén avesztes a gydztes mogé all, 6 mar nem jatszik tovabb, a kévetkezé

korokben a feladata az lesz, hogy szurkol a nyertesnek. Ezutan egyitt keresnek
ellenfelet a kovetkezé korben.

3. A masodik kdrben mar a parok versenyeznek. A vesztes par a gydztes par moge
allva szurkol az el6l allé nyertesnek. A jaték végét eldonté csataban két, embe-
rekbdl allé hosszu kigyo fog kialakulni.

4. Tapsoljuk meg a nyertest!

M OoFF oN

Ké-papir-ollét Zoomon is jatszhattok. Majd magyardzd el a jaték szabdlyat. Mindenki a foglalko-
zasvezetd ellen jatszik. Aki veszit, lekapcsolja a kamerdjat, de a mikrofonjat bekapcsolva tartja,
és egy dltala kivalasztott személynek szurkol. A jaték addig megy, amig a foglalkozdsvezets vagy
megnyeri, vagy elvesziti az utolsé koért.
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‘ MODSZER: Adj egy 5tést!
;‘.‘\ OFF / ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 5 - 10 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nincs Létszam: 30 6

A tevékenység menete: Kérj meg mindenkit, hogy egy online csevegéfelileten (pl. Zoo-
mon, Teamsen, Google Meeten) |épjen be a Galéria nézetbe, hogy mindenkit lassatok.

1 Mutasd meg, hogy kell ,,6t0st” adni jobbra és balra. Ezutan mindenki déntse el,
hogy melyik oldalra ad majd 6tost, majd haromra mindenki adjon egy 6tost.

2.  Akiotost kapott, hagyja bekapcsolva a kamerat, aki nem kapott 6tost, kapcsolja
ki a kamerajat.

3. Ismételjétek a jatékot, amig csak 1-2 ember marad a képernydén. Tapsoljuk meg
Sket!
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‘ MODSZER: Hany kozés dolog van bennetek?
™ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 5 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: laptop, online tér Létszam: 30+ f6

A tevékenység menete: Készits 3-4 f6s breakout szobakat egy online csevegéfelileten.
5 perc alatt a tarsasag fedezze fel, mennyi koz6s dolog van bennuk. Egyvalaki jegyzet-

elje ezt a chatbe. A 5 perc elteltével zard be a szobakat, és kérd meg, hogy kildjék be a
kozos pontokat a kozos csevegésbe. A végén 6sszegezzétek a kdzos talalatokat!

MODSZER: Hany kézés dolog van bennetek?
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé Idétartam: 10-15 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nincs Létszam: 30 f6

A tevékenység menete: A tarsasag tagjai korben allnak, a kezeiket a kor kozepe felé
nyujtjak, a szemuiket becsukjak.

1 Adott jelre becsukott szemmel elindul mindenki
a kor kozepe felé, és megprobaljak a kezeikkel
masok kezét megfogni.

2. Egészen addig csukott szemmel keresgélnek,
amig mindenki talal fognivalo kezet maganak.
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3. Ekkor kinyitjak a szemiket, és megkezdddik az igazi jaték.

4. Az 6sszegubancolt emberhalmazt ki kell csomozni anélkil, hogy barki is
elengedné a masik kezét. Konny( feladatnak tinik, de idénként kilon ,,gubanc-
mestert” kell kinevezni, aki segit a mozdulatlan csoport kibontasaban.

’ MODSZER: Ma milyen ital/4llat/jatszéelem lennél?
m OFF / ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Id6tartam: 10 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola
Kellékek: Autodraw Létszam: 30 f6

A tevékenység menete: A jaték célja az egymasra hangolddas.

1 Mindenki rajzolja le, hogy az adott nap milyen ital, allat vagy jatszéelem lenne,
ha azza valhatna. Az Autodraw segit az abrazolasban: a gyerekek elinditanak egy
rajzot, és a program felajanl néhany illusztraciot, amelyek kozil kivalaszthatjak a
legszimpatikusabbat, igy nem szilikséges j6 rajztudas.

2. Miutan mindenki elkészilt, korbe megylink: a résztvevok képernyémegosztassal
megmutatjak a rajzukat, és roviden elmondjak, miért éppen azt az italt/allatot/
elemet valasztottak.

igy megismerhetjiik egymas aktualis kedvét, és konnyebben
tudjuk folytatni az alkalmat.

’ TIPP

4

A jaték természetesen offline is jatszhatd, papiron vagy tablan.
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MODSZER: Jaték Gartic Phone-nal

a OFF / ON
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 10-15 perc
és felsé tagozat
Kellékek: Gartic Phone Létszam: 10+ f6

A tevékenység menete: A Gartic Phone egy online jaték, amelyben a kitalalés jaték a ful-
be slgds jatékkal otvozi. Tudod, az a jaték, ahol lancban Ultok, és a kovetkezd személy
fulébe stigsz valamit, amit az tovabbad a kévetkezének, és a végén dsszehasonlitod az
eredeti kifejezést az utolsé szoval. Ez Gartic Phone ennek a vizualis valtozata: lerajzolod,
amit szévegként kaptal, majd megkapod valaki mas rajzat, amit neked kell szovegesen
leirnod - és igy tovabb! A kérok végére elképesztéen vicces mondatok és helyzetek
alakulnak ki.

1 Mindenki ir egy kacskaringds mondatot, amelynek témaja a szabadtér hasznalata
(ki, mikor, hol, mit csinal, kivel, meddig stb.).

2. Ezt a program véletlenszerlien szétosztja a résztvevék kozott, akiknek a kapott
mondatot meg kell rajzolniuk. A rajzokat ismét véletlenszerlien szétosztja a
program, amelyeket le kell irni, és igy tovabb.

3.  Ajatékvégén a program megmutatja, mely szovegbdl mely rajz és Ujabb szoveg
készilt. Nincs mas hatra, mint a kozos nevetés.
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Témara hangold jatekok

MODSZER: Véleményvonal
@ OFF/ON

Korosztaly: dltalanos iskola alsé
és felsé tagozat, kbzépiskola

Idétartam: 10-15 perc

Kellékek: szigetel6szalag, kréta vagy két Létszam: 30+ f6
targy, amely(ek) kijeléli(k) a véleményvonal

egyik és masik végét

A tevékenység menete: A véleményvonal jaték célja, hogy gondolkodasra és véle-
ményalkotasra 6sztonozze a résztvevdket egy adott témaban, példaul a szabadtérrel
kapcsolatban. A jaték soran a gyerekek egy ,igen-nem” skalan helyezkednek el attol
fuggden, mennyire értenek egyet egy adott kijelentéssel.

1 Készitsd el a jatékhoz a ,,véleményvonalat” a padlon vagy a tablan: jeldld ki a két
végpontot: igen vs. nem.

2. Olvass fel egy kijelentést (példaul: ,,Szeretek a jatszétéren lenni, ha sokan vannak
korulottem.”), majd kérd meg a gyerekeket, hogy alljanak a vonal mentén annak
megfeleléen, mennyire értenek egyet a kijelentéssel.

3.  Tegyél fel 3-5 kérdést.

4. Ajaték végén kérdezd meg, meglepddtek-e azon, hogy hol allnak a tobbiek, és
miért valasztottak azt a pontot.

Példak kérdésekre:

»Szeretem, ha van elég arnyék a szabadtéren.”

»Szivesen barkdcsolok vagy épitek mdsokkal egylitt.”

»Szeretem, ha mindenhol vannak szabdlyok, amit be kell tartani.”
»JO lenne, ha tébb virag lenne a parkban.”
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®,

I TIPP

4

A jaték idétartama vdltoztathaté. Attdl fliggéen, mennyi
idé dll rendelkezéstinkre, médosithatjuk a kérdések
szadmdt és mélységét.

Haszndlhatd csapatépitéként is: egyszerlibb, személyes
jellegli Kijelentésekkel is miikédik (pl.,,Van legaldbb hdrom
testvérem”, ,Imadom a palacsintat”).

MODSZER: Harmonikajaték
¥ OFF/ON

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé
és felsé tagozat

Idétartam: 5-15 perc

Kellékek: el6re nyomtatott A4-es lapok, Létszam: kb. 15 f6 (hagyobb csoport esetén
ceruza két csoportban)

A tevékenység menete: A jaték célja, hogy gondolatokat inditson el a szabadtérrel
kapcsolatban. Segiti a kreativ gondolkodast, aktivalja a sajat éilményeket, és konnyed
hangulatot teremt.

1 Nyomtass ki kiilonb6z6 allitasokat az Ad-es lapokra. Egy lapon egy allitas szere-
peljen tobbszor egymas alatt, pl.: ,,A kedvenc szabadtéri elfoglaltsagom __.”

2. Minden gyerek kapjon egy lapot. Majd valaszolja meg a kérdést. PI.,,A kedvenc
szabadtéri elfoglaltsdgom labddzni.”.
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3. Ezutan mindenki hajtsa le a nala lévé lap tetejét, Ugy hogy eltakarja a sajat
valaszat és csak a kovetkezd Ures sor latszédjon. Ezutan adja tovabb a lapot
a mellette Ulének, aki beirja a sajat valaszat a lathatoé sorba, majd megint hajt
egyet, és tovabbadja. (Innen a ,harmonika” név.)

4. Addig folytatjuk a lapok kitoltését és a hajtogatast, amig a lapok meg nem telnek,
vagy el nem fogy az idé.

5.  Avégén nyissatok ki a lapokat, és olvassatok fel egymasnak a valaszokat.

Példamondatok:

Otthonrél a__hoznadm magammal a sza- A szabadtéren a legkevesebbet a__.
badtérre. Sdros id8ben inkdbb ___.

Ott érzem j6l magam a szabadtéren, ahol Nyari melegben mindig___.

S Adombon__.

A szabadidémben szeretek ___ a szabadté- A focipdlyan___.

ren. A keritésen _.

A szabadtéren azért szeretek lenni,mert_. A szabadtérben az a legjobb, hogy __.

Kedvenc buvéhelyema___. A szabadtérben az a legrosszabb, hogy __.

Ritkan jatszunk a__, mert__. A szabadtérrél nagyon hianyzik __.

A szabadtéren a legtobbet a___. A szabadtérrél az jut eszembe __.

’ TIPP

4

Attdl fliggéen, mennyi id6 dll rendelkezésre, lehet villdm-
jatékot is jatszani, vagy végig lehet menni az 6sszes
dllitason.

Jaték el6tt gondoljuk végig, hol fogjuk jatszani (szabadtér,
tanterem), mivel a gyerekeknek irniuk kell. Szabadtéren a
gyerekek irhatjadk egymads hdtan a lapokat.
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MODSZER: Milyen szabadtéri elem lennél?
& oFrF/oN

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 10-15 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: papir, rajzeszk6zok, sapka vagy Létszam: 10+ f6
doboz (offline), csevegéfellilet és online
faliujsag (online)

A tevékenység menete: Ez a jaték onalldan is mikodik, de kiilonosen hatékony névtanu-

las utan, illetve az elsé alkalmakon, ismerkedésre. Kreativ, jatékos, és erésiti a csapatko-

héziot.

1 Mindenki lerajzolja egy papirra, hogy milyen szabadtéri elem vagy jatszdéeszkoz
lenne. A rajz lehet egyszer(, szimbolikus vagy részletes, ahogy jol esik.

2. Ezutan kérben mindenki széban bemutatkozik (pl.,,Anna vagyok, ma maszéka
lennék, mert szeretek magasra jutni”), és a bemutatkozas utan bedobja a rajzat
egy kozos kalapba/dobozba.

3. Mindenki hiiz egy rajzot a kalapbél. Egyesével kovetkeznek a tippek: aki hiizott,
megmutatja a rajzot, és megprobal visszaemlékezni, ki lehetett az alkoto.

l TIPP

| 4

Jatsszatok Iancban: aki sikeresen kitaldlta, az kévetkezik.
Ha nem taldlja el, johet mas tipp, vagy a kévetkezé jatékos.
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M OFF/ON

Gyliljetek 6ssze egy online csevegdfeliileten (pl. Zoom, Teams), ahol latjatok és halljdtok egymast.

A jatékvezet6 elére létrehoz egy k6zbs online falitjsagot (pl. Miro, Mural), ahol a beépitett keresé
segitségével mindenki kivdlaszt egy képet arrél a szabadtéri elemrdl, ami,,6 lenne”. Miutdn minden-
ki feltoltotte a valasztott képét, a képeket sorban megnézitek, és a csoport tagjai megprébaljak
kitaldlni, melyik kép kihez tartozhat. Ezutdn mindenki elmondja, miért pont azt a képet vdlasztotta,
és mit drul el réla az adott szabadtéri elem vagy jatszéeszkoz.

l TIPP

4

Ha id6t szeretnétek spdrolni, a facilitator elére is feltélthet
egy vdlogatott képsorozatot az online felliletre, és a részt-
vevék ezek koziil valaszthatnak. A valasztds igy is lehet
személyes és beszédes.

A faliujsdgon maradad ,kidllitast” késébb inspirdcioként
is felhaszndlhatjatok, példaul egy kévetkezé tervezési
feladat kiindulopontjaként.
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4. HOL
A HELYSZiIN MEGISMERESE

A kozOsségi tervezés e 1épésének célja a gyermekek altal hasznalt szabadtér alapos
megértése és kontextusba helyezése, amely alapfeltétele annak, hogy a tervezés a
kozosség valodiigényeire és tapasztalataira tudjon épiteni. Mivel meglévé térrdl van
szo, fontos feltérképezni, hogyan hasznaljak jelenleg a gyerekek (és a feln6ttek), vala-
mint hogy milyen értékeket, kihivasokat és lehetéségeket latnak benne. A feltaras
soran érdemes a fiatalok személyes tudasara, élményeire, torténeteire tamaszkodni, és
tobbféle moédszert is alkalmazni.

A helyzetfeltaro gyakorlatok tobbsége a tér bejarasarol, kiilonféle szempontok szerinti
megfigyelésérdl, adatok gyljtésérdl és a fizikai jellemzbk rogzitésérdl szol - példaul az
érzelmi viszonyulasok, k6z6sségi szimbolumok, térérzetek, hasznalati szokasok vagy
aktualis problémak mentén.

A szamunkra bevalt helyszinfeltard gyakorlatokat harom kategériaban mutatjuk be:

. Séta és kalandozas: Egy tér felfedezésének legjobb moddja, ha bejarjak a gyerekek.
Ha megfigyelik, kalandokat és élményeket gy(jtenek. igy alakul ki a sajat, tapasz-
talaton alapuld tudasuk a helyszinrél.

. Miivészeti alapu tevékenységek: Rajzolas, gyurmazas, fotézas, makettezés, a
gyerekek altal kedvelt alkoté modszerek segitik a kreativ gondolkodast és az
onkifejezést.

. Kérdgivezés: Ha sok ember véleményére vagyunk kivancsiak, a kérdéiv gyors és
egyszer( eszkoz. Gyerekek, felnbéttek, szakemberek is kitolthetik, igy konnyen
osszegyUjthetjuk, ki mit gondol egy adott témardl.
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4.1. Seta és kalandozas

t MODSZER: Kincsestérkép
@ OFF/ON

Korosztaly: dltalanos iskoldsok Idétartam: 30 perc

Kellékek: papirlapok, aszfaltkréta, ceruza,
nagyiték vagy tdvesoévek (opciondlis), kis
tasakok/ladak gyljtéshez (példdul kovek,
botok, levelek szdmara)

Létszam: 20-30 f6, egyéni feladat

A tevékenység menete: Cél, hogy a gyerekek figyelmét a kdzvetlen kornyezetikre ira-
nyitsuk, és egyéni kincses térképeiken keresztul kideriljon, mit tartanak értékesnek a
szabadtérben.

1 Inditsd el a gyerekeket a felfedezdutra egy torténettel. Példaul: “Képzeljétek el,
hogy felfedezék vagytok egy ismeretlen tdjon, amelynek szineit, anyagait, illatait
most érzékelitek el6szér. Gyljtsetek kincseket, rogzitsetek kilénleges formdakat,
texturdkat, szineket - hogy mdsoknak is megmutathassdatok, mi az, ami igazdn
kiilonleges ebben az Gj vilagban!”

2. Ezutan a gyerekek tasakokkal, papirral és ceruzaval jarjak be a helyszint.
GyUjthetnek targyakat (pl. kévek, levelek), satirozhatnak érdekes texturakat (pl.
fakéreg, aszfalt), feljegyezhetik érzékeik benyomasait (pl. illatok, szinek, hangok),
vagy egyszerUlen lerajzolhatjak szamukra fontos dolgokat.

3.  Asétavégére mindenki elkészit egy olyan kincsestérképet, amely az altala
fontosnak tartott részleteket gydjti 0ssze. Ezek lehetnek egészen hétkoznapi
dolgok is, ha a gyerek szamara jelentést hordoznak.

4. Gylljetek Ossze, és beszéljétek meg, ki mit talalt, mit miért tartott fontosnak.
Zarasként készitsetek egy k6zos ,kincstablat”, ahol lathatova valnak az egyéni és
k6zos érdeklédési pontokis.
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/ TIPP

Hagyd, hogy 6ndlléan fedezzenek fel, de kbzben inspirdlj is!
Nemcsak torténetekkel vagy mesével, hanem tematikus javasla-
tokkal is iranyithatod a gyerekek figyelmét: példaul ,,apré hibak”
keresése, névények rendszerezése, visszatéré mintdk megfi-
gyelése. [gy mindenki valaszthat olyan felfedezési irdnyt, ami
kilonésen érdekli.

M()DSZER: Szeretem és nemszeretem helyek
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé
tagozat, kbzépiskola

Idétartam: 30-40 perc

Kellékek: a szabadtér alaprajza vagy
makettje, kétféle szinl matricapotty, fény-
képezésre alkalmas telefon vagy tablet

Létszam: 20-30 f6, 4-5 fés csoportokban

A tevékenység menete: A feladat célja, hogy a gyerekek tudatositsak, mely helyeket
kedvelnek a szabadtéren, és melyeket kevésbé, illetve hogy ezeket vizualisan is rogzit-
sék.

1 Osszuk a gyerekeket 4-5 f8s csoportokba. Erdemes
minden csoport mellé egy felnétt segitét rendelni,
aki tamogatja a munkat és figyel a biztonsagra.

2.  Acsoportok bejarjak a szabadtéri helyszint, és
kozosen kivalasztanak két pontot: egy szeretett,

79



kedvelt helyet, ahol szivesen tartézkodnak, és egy olyan helyet, amit kevésbé
szeretnek, vagy ritkan hasznalnak. Mindkét helyrél készitenek fotot.

3. Miutan visszatértek a bazisra, a csoportok egy nagyméreti térképen vagy
maketten két kiilonb6zé szinl matricapottyel jeldlik be az altaluk kivalasztott
helyeket.

4. Ha minden csoport végzett, a csoportok egylitt korbealljak a térképet, megnézik

a jeloléseket, és beszélgetnek roluk: Miért kedvelik az egyik helyet? Miért nem a
masikat? Milyen mintdzatok Iathatok a csoport véleményeiben?

‘ MODSZER: Orém-banat térkép

& oFF/oN
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30-40 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola
Kellékek: papirok, ceruzak, post-it cetlik, Létszam: nincs meghatdrozva - 4-5 fés
opciondlisan matricdk, szines pottyok csoportokban
(offline), csevegbszoba és online falitjsag
(online)

A tevékenység menete: A feladat célja, hogy a gyerekek tudatosan megfigyeljék a
szabadtéri helyszin (pl. iskolaudvar, park, tér, jatszétér) kiilonbo6zé részeit, és megfogal-
mazzak, milyen érzelmeket valtanak ki bel6lik: mi okoz szamukra 6romot, és mi valt ki
bosszlsagot vagy szomorusagot. gy érzelmileg is kapcsolédnak a térhez, és kézdsen
gondolkodnak annak minéségérdl és jovojérdl.

1 A résztvevék 4-5 fés csoportokban dolgoznak.

2. A munka egy térképvazlat elkészitésével indul: a gyerekek el6szor lerajzoljak a
kivalasztott helyszint vagy annak bejarandé Utvonalat.
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3. Ezutan kozosen végigsétalnak a terlleten, és figyelmesen megvizsgaljak annak
részleteit. Orém- és banatpontokat keresnek, amit post-it cetlivel, szines pottyel,
emoji-matricaval vagy fotoval jelolhetnek. A helyszineket el is nevezhetik, pl.
»~nyugodt sarok - jo itt lelIni”.

4.  Miutadn minden csoport végigjarta a teruletet, véglegesitik a sajat térképuket,
majd megosztjak egymassal a tapasztalataikat.

5.  Végil a csoportok egy nagy, kozos 6rom-banat térképet is készitenek, amelyen
mindenki bejeldlheti a szamara fontos 6rom- és banatpontokat. Ez a k6zos térkép
- példaul egy tanteremben kifliggesztve - segit abban, hogy lathatoéva valjon,
masok hogyan élik meg ugyanazt a teret.

, TIPP

Fiatalabb korosztdlyndl érdemes felnétteket rendelni egy-egy
csoporthoz.

M OFF/ON

Online talalkozoé esetén szlikség van egy eldre elkészitett videodra vagy fotésorozatra,
amely bemutatja a helyszint a résztvevék szamara. Ezeket egy kozds online feliletre
toltjuk fel (pl. Padlet, Miro). A gyerekek ezutan kisebb csoportokban (pl. breakout szo-
bakban) megbeszélik, mely helyszinek valtanak ki bel6lik pozitiv vagy negativ érzése-
ket, majd emojikkal, post-it cetlikkel, szinekkel vagy megjegyzésekkel jeldlik az 6rom- és
banatpontokat. A csoportmunka utan visszatérnek a teljes csoporthoz, ahol k6zosen
megosztjak felfedezéseiket. A kozos digitalis térkép vizualisan is rogziti és lathatova
teszi a kollektiv élményeket.
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4.2. Mlveészeti alkotason alapulé foglalkozasok

MODSZER: Mentalis térképezés
@ OFF/ON

Korosztaly: dltalanos iskola alsé Idétartam: 30-40 perc
és felsé tagozat

Kellékek: papirok, ceruza, post it cetlik Létszam: 20-30 f6, egyéni feladat

A tevékenység menete: A mentalis térképezés lényegében emlékezetbdl torténd rajzo-
las, amelynek célja, hogy a résztvevé megmutassa sajat nézépontjat egy adott helyrdl:
mi az, amit észrevesz, fontosnak tart, vagy emlékezetesnek él meg. A rajzok abrazol-
hatjak a térbeli viszonyokat, tartalmazhatnak rovid jegyzeteket, érzéseket, gondolato-
kat, targyakat, névényeket, mindazt, ami az adott terlilethez kapcsolodoan a gyerekek
fejében él. A rajzon azok az elemek lesznek hangsulyosak, amelyek emlékezetesek a
készité szamara. Ezek gyakran aranytalanul nagyobbak lehetnek a valésaghoz képest,

mig mas, kevésbé fontos vagy nem emlékezetes elemek akar teljesen hianyozhatnak is.

igy jobban megérthetjiik, hogyan hasznaljak a gyerekek a teret: mi fontos szamukra, és
mi kevésbé.

1 A tevékenységet visszaemlékezéssel kezdjik. Idézzétek fel a szabadteret, és azt,
hogyan jutnak el oda a gyerekek. Mi torténik ott? Mi merre talalhaté? Milyen rész-
leteket figyelnek meg vagy tapasztalnak? Ezek lehetnek pozitivak vagy negativak
is.

2. Ezutan kezd6dik a rajzolas. Fontos, hogy a gyerekek emlékezetbdl rajzoljanak
a szabadtérrél és az oda vezetd utrdl is, mert ha térképet hasznalnak, elvész a
maodszer szubjektiv, élményalapu jellege.

3.  Avrajzokon jel6ljék be a szamukra fontos helyeket, tajékozddasi pontokat (utak,
hatarvonalak, kérzetek, keresztezé6dések, egyéb tajékozddasi pontok, példaul
sarki kisbolt, targyak, névények stb.).
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4. Miutan mindenki elkészilt, nézzétek meg és beszéljétek at az eredményeket. A
szoveges bemutatasbodl nagyon sokat tanulhattok a helyszinrél. Ha van ra lehe-
téség, érdemes a helyszinre is kimenni, és 6sszevetni a rajzokat a valos térrel: ki
mire emlékezett, mit abrazolt, é&s mi maradt ki.

5.  Végil az egyéni térképeken felmeriilé pontokat érdemes egy nagy, kozos helyszin-
rajzon 6sszegezni. igy kirajzolddik, mely elemek jelennek meg mindenki térképén,
melyek senkién, és melyek csak néhany gyerek szamara fontosak - ez tampontot
adnak a tervezéshez.

M OoFF/ON

A mentalis térképezést online is végezhetjik. Hivjunk 6ssze egy online talalkozot (pl.
Zoomon). Kezdjiik az alkalmat k6zos visszaemlékezéssel, amelynek témaja a tervezési
helyszin élménye. Az offline modszer szempontjai alapjan ismertessik a feladatot, majd
kezd6dhet a rajzolas. Alkotas kdzben forditsatok a kamerat gy, hogy lassatok egymas
alkotasi folyamatat. Az elkészilt térképeket mindenki fotdzza le, és toltse fel egy kdzos
online falitjsagra (pl. Miro, Padlet). Kezdédhet a rajzok bemutatasa, 6sszegzése. A bemu-
tatas utan a kozosen észlelt elemeket lehet post it cetlikkel, emojikkal vagy szinekkel
megjelolni: a méretik lehet aranyos az el6fordulas gyakorisagaval.
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MODSZER: Szoborba dermedt jelenetek
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: helyszinrajz az el6zé alkalomrol, Létszam: 20-30 f6, 4-5 f6s csoportokban
polaroid kamerdk

A tevékenység menete: A jaték célja, hogy a gyerekek reflektaljanak a korabban megis-
mert szeretem és nemszeretem helyekre (81. oldal), és ezek mentén jelenitsék meg a tér
hasznalataval kapcsolatos érzéseiket, 6tleteiket. Enhez el6szor felelevenitjik a csapa-
tok altal azonositott két helyszint: a szeretem és nemszeretem helyeket. Ezutan minden
csoport egy-egy él6 szobrot készit:

1 A nemszeretem helyen olyan jelenetet formaznak meg, ami kifejezi, hogy mitdl
lenne jobb ez a hely: mit csinalnanak ott szivesen, milyen targyat, novényt, jatékot
vagy funkciét képzelnek el ide a jovében. A gyerekek ,,jovébe latdé szemiiveget”
viselve jelenitsék meg ezt él6képszerien.

2. A szeretem helyszinen azt mutatjak be, hogy mit szeretnek most ott csinalni,
milyen elemek teszik szamukra vonzoéva: egy targy, névény, jaték vagy éppen
egy hangulat. A cél az, hogy lathatéva valjon: miért j6 ez a hely, és miért érzik jol
magukat ott.

Miutan elkésziltek a jelenetekkel, a ,fotds” - lehet egy kijelolt gyerek vagy felnétt segitd
- polaroid kameraval megorokiti az él6 szobrokat. Ezeket a fotokat felragaszthatjatok a
kozos térképre.

TIPP

Ha van rd médunk, ezt a feladatot érdemes régtén a feltérképezés utan megcesindlni. A fotézds
utdn el lehet drdmdzni, mutogatni egymadsnak csapatonként, ki mit csindlna szivesen, milyen tdr-
gyat tenne a helyre, vagy mit szeret mar most az adott helyszinen csindlni.
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4.3. Kérdoivezés

MODSZER: Kérddivezés
& oFr/oN

Korosztaly: fels6 tagozat, k6zépiskola IdGtartam: 1-2 hét

Kellékek: online kérddiv (pl. Google Forms /  Létszam: 50-200 f6 (valaszadok)
Teams kérdéiv), laptop/tablet/szamitégép

A tevékenység menete: A kérdbivezés célja, hogy egy adott szabadtéri helyszin - pél-
daul iskolaudvar, jatszotér vagy park - hasznaloinak tapasztalatait, érzéseit és igényeit
feltarjuk. A modszer gyors és széles korl véleménygyUjtésre alkalmas, de hatranya, hogy
mivel el6re megadott kérdésekre kell valaszolni, a visszajelzések kevésbé arnyaltak.
Ezért érdemes a kérddivezés eredményét mas modszerrel kiegésziteni, pl. egy csopor-
tos beszélgetéssel, amelyre a kérddiv végén onként lehet jelentkezni.

A kérddiv elkészitését a gyerekekkel egylitt tervezziik meg az alabbi |épések szerint:

1 Gyuljetek Ossze a gyerekekkel, és tekintsétek at, mit tudtok mar a helyszinrél (pl.
korabbi gyakorlatok alapjan: véleményvonal, mentalis térkép, séta, szeretem-
nemszeretem helyek stb.). Beszéljétek meg: Hol vannak még kérdéjelek? Milyen
véleményeket nem hallottatok még? Elég reprezentativ-e, amit eddig tudtok?

2. Ezek utan kozosen fogalmazzatok meg, milyen kérdéseket szeretnétek masoknak
feltenni. A kérdések lehetnek:

. hasznalati szokasokkal kapcsolatosak (mit, mikor, kivel csinalnak ott),
. érzésekkel kapcsolatosak (hol érzik jol/rosszul magukat),

. otletgyjto jellegliek (mit tennének még oda, mit hianyolnak),

. de lehetnek az eréforrasokra utalé kérdések is (pl. pénzbeli, anyagbeli,

tudasbeli eréforrasok és felajanlasok).
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Gondoljatok at, kinek a véleménye hianyzik: mas gyerekeké? A nagyoké vagy
kicsiké? A felnétteké, szlil6ké, szakembereké? A kérddiv nyelve és formaja is
fluggjon a célcsoporttol!

Vélasszatok ki azt a kérddivkészité platformot, és nézzétek meg, milyen kérdés-
formakra alkalmas (pl. Google Forms, Microsoft Forms). Altalaban vannak skalazos,
képes, szoveges, feleletvalasztés kérdések lehetdségek is. Ezekre adaptaljatok a
kérdéseiteket, ha szlikséges.

Ha kész vagytok, teszteljétek a kérd6iv miikodését. Ha valami nem vilagos, javit-
satok a szovegezésen vagy a kérdésfeltevés formajan.

Kozosen dontsétek el, hogyan fogjatok eljuttatni a kérddivet a célcsoporthoz:

. online: iskolai Teams-csatorna, szildi levelezés, Instagram, hirlevél,

. offline: nyomtatott valtozat kiosztasa a szabadtér bejaratanal, tanoran,
szulék kozvetitésével.

Kovessétek nyomon, hanyan toltotték ki a kérdbivet, és hogy minden célesoport
elérhetd volt-e. Az eredményeket a rendszer automatikusan osszesiti - ez lehe-
téséget ad a vizudlis elemzésre is (diagramok, szé6felhd stb.). A végén kdzosen
nézzétek at az eredményeket, és vonjatok le a kovetkeztetéseket a tovabbi
tervezéshez. A tanulsagokat a kovetkezd tervezési alkalmon mar konkrétumként
tudjatok hasznalni.

TIPP

Ezt a médszert 11 éves kortdl javasoljuk.
A kérdéiv ne legyen hosszu - érdemes eldéntendd vagy skaldzés kérdéseket hasznaini.
A szabad széveges valaszokat csak kis szamban alkalmazzdatok - kiilénben a kitolték

elfaradnak.

Képeket is be lehet tenni a kérdbivbe konkrét helyszinekrél, igy még jobban kapcsolédnak
hozzd a valaszadok.

A médszer nemesak gyerekek, de sziil6k, tandrok, mds szakemberek bevondsdra is alkalmas.
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N OFF/ON

Az online kérdbivezés soran a teljes folyamat - a kérdések megfogalmazasa, a terjesz-
tés és az eredmények feldolgozasa - online is lebonyolithatd. A terjesztést kiegészithe-
titek online kampannyal is. Ehhez készitsetek rovid promocids szovegeket, posztokat
vagy infografikat, amit meg tudtok osztani a valaszadokkal.

4.4. Interju

t MODSZER: Fékuszcsoportos interjd
& oFrF/oN

Korosztaly: alsé, fels6 tagozat, k6zépiskola  Id6tartam: 1-3 6ra

Kellékek: nincsenek Létszam: 5-10 fés csoportok

A tevékenység menete: A fokuszcsoportos interju kivaléan alkalmas arra, hogy mélyeb-
ben megértsik a gyerekek véleményét és élményeit egy adott szabadtérrel kapcsolat-
ban. Kiegészitheti a kérd6ives adatgyUjtést, de 6nalldé modszerként is jol mikodik. Ez
egy kiscsoportos, beszélgetésalapu forma, amelyet egy moderator vezet, de a résztve-
vOk valaszai is alakitjak a beszélgetés menetét.

1 Készits egy interjuvazlatot 3-5 f6 kérdéssel, amelyek kiilonb6z6 témakat fednek
le (pl. térhasznalat, élmények, problémak, otletek). Fontos, hogy minden kérdés
mogott legyen egy vilagos cél.

2.  Toborozz résztvevdket olyan gyerekek kozil, akik ténylegesen hasznaljak a
vizsgalt szabadtéri helyszint (pl. jatszotér, iskolaudvar). A toborzas torténhet
kozosségek, kozosségi hazak, szulék, fiatalokkal foglalkozo szervezetek vagy akar
személyes kapcsolatfelvétel Gtjan. A lényeg, hogy valdban érintettek legyenek az
adott szabadtér hasznalataban.
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3. Keressetek olyan idépontot, ami mindenkinek megfelel. Valasszatok olyan hely-
szint, ahol nyugodt, biztonsagos kérnyezetben tudtok majd beszélgetni.

4.  Abeszélgetés levezetése:

. A beszélgetés elején teremts oldott, biztonsagos légkort. Mutatkozz be,
majd kérd meg a résztvevoket is, hogy roviden mutatkozzanak be.

. Roviden ismertesd a beszélgetés céljat és szabalyait (nincs rossz valasz,
mindenki véleménye szamit, egymas szavaba ne vagjunk stb.).

. Tedd fel a kérdéseket, figyelj a valaszokra, és szikség esetén kérdezz vissza.
Engedd, hogy a beszélgetés szabadon alakuljon, de finoman tereld vissza,
ha eltérne a tématol.

. Készits jegyzeteket vagy - ha a gyerekek szlil6i és gondozoéi hozzajarultak
- hangfelvételt. A beszélgetés utan készits 6sszegzést, és vond le a kovet-
keztetéseket: mik voltak a visszatérd elemek, Uj szempontok, esetleges
javaslatok?

/ TIPP

A beszélgetés végén kérd meg a résztveviket, hogy mondjdk el, mit éreztek fontosnak. Ezek
a visszajelzések segithetnek abban, hogyan dolgozzatok fel és hasznositsatok a megszer-
zett tuddst a tovabbi k6zds tervezés sordn.

Ezt a médszert akdr nagyobb gyerekekkel is megvalésithatjdatok ugy, hogy 6k maguk
készitenek interjut mds csoportokkal- példaul fenéttekkel vagy kisebb gyerekekkel, kortdr-
saikkal. llyenkor a felkésziilést k6z6sen végzitek el: egylitt irjdtok meg az interjuvdazlatot, és
kioszthatjatok a szerepeket is (pl. kérdezd, jegyzeteld). A beszélgetés sordn a gyerek kérdezi
a vendéget, akit egy felnétt segité tdmogathat. Ez nemcsak az adatgydjtést segiti, hanem
fejleszti a gyerekek kommunikdcids és empatikus készségeit is.

M OFF/ON

A fokuszesoportos interju online is megvalosithato (pl. Zoom, Teams). A beszélgetés me-
nete megegyezik az offline valtozattal. Figyelj arra, hogy minden résztvevé technikailag
felkésziilt legyen, és biztositsatok nyugodt, zavartalan kérnyezetet. Erdemes a kapcso-
|I6dasra és a rahangolddasra tobb idét szanni, mint személyesen.
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KOZOS CELOK MEGFOGALMAZASA

A helyzetfeltaras soran szamos informaciot gydjtottiink a szabadtér jelenlegi vagy
lehetséges hasznalatardl, er6sségeirdl és gyengeségeirdl. Ennek a tervezési lépésnek a
célja, hogy ezekre a tapasztalatokra épitve k6z6sen megfogalmazzuk: mit szeretnénk
elérni a j6v6ben, azaz mi a célunk a térrel kapcsolatban. Ez a 1épés két, egymasra épuld
részbdl all. Elsé6ként fontos a prioritasok kijelolése: Mik a legégetébb problémak? Mi
az, ami mindenkit érint, mindenkinek fontos? Mi az, aminek a megoldasa vagy létreho-
zasa valodi, mindségi valtozast hozhat a kzosség életébe? Ezt kdveti a jovokép (vizid)
megalkotasa. Itt a kivalasztott prioritasokat egy eléremutato, kozosen megalmodott
jovoéképbe rendezzik, amely iranyt mutat arra vonatkozoéan, hogyan érdemes atalaki-
tani a szabadteret.

A célmeghatarozasi szakaszhoz olyan médszereket valassz, amelyek elésegitik az érté-
kelést, a kiilonb6z6 szempontok megvitatasat, a kozos dontéshozast és a sulyozast.
Emellett érdemes olyan gyakorlatokat is beépiteni, amelyek lehet&séget adnak a gyere-
keknek arra, hogy a jovdbeli tér hasznalatarol szo6lé elképzeléseiket kreativ formaban is
megfogalmazzak.

Ebben a fejezetben olyan mddszereket mutatunk be, amelyeket korabban mar sike-
resen alkalmaztunk, és amelyek kiilonb6z6 médokon segitik a gyerekeket k6z6s jovékép
megfogalmazasaban:
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. Inspiralé technikak: Ezek a gyakorlatok abban segitenek, hogy a résztvevok
rahangolddjanak a jové gondolatara, megszolitsak a képzeletiiket, érzéseiket, és
egy kozos hangulatot teremtsenek a tovabbi alkotashoz vagy tervezéshez.

. Alkotasalapu, miivészeti foglalkozasok: Olyan tevékenységekre épitenek,
amelyek kiilonb6z6 mivészeti technikakon alapulnak. Fejlesztik a kreativitast és
kénnyitik az 6nkifejezést.

. Diskurziv médszerek: Olyan beszélgetésen és értékelésen alapulé gyakorlatok,
amelyek soran a résztvevok kozosen, kiilonb6zé szempontokat mérlegelve jutnak
el egy kozos allaspontra.

5.1. Inspiralo technikak

MODSZER: Jévékép-generator
& oFF/oN

Idétartam: 5-10 perc (el6re elkészitett kar-
tydakkal) vagy 20-45 perc (ha a gyerekekkel
kozosen készititek a kartyakat)

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé
és felsé tagozat, kbzépiskola

Kellékek: kétféle kartyapakli (éIménysza- Létszam: 30 f6
vak és célcsoportszavak), A4-es lapok vagy

post-it cetlik, tollak/filcek

A tevékenység menete: A j6vOkép-generator célja, hogy segitse a gyerekeket abban,
hogy az idealis szabadtér jovéképét ne konkrét targyakban, hanem hangulatokban,
élményekben és hasznaldkban képzeljék el. A jatékos keret abban tamogat, hogy fanta-
ziadus, mégis reflektalt nevek, iranyok sziilessenek.
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1 Készitsetek két szokartya-paklit, akar elére, akar a gyerekekkel egyitt:

. Elmény- vagy funkciészavak pakli: pl. felfedezés, jaték, baratsag, nyugalom,
elvonulas, kaland, alkotas, mozgas
. Célcsoport-szavak pakli: pl. kicsiknek, kamaszoknak, kertészeknek, olva-
soknak, bujécskazoknak, elvonuloknak, napozdknak
2. Ezutan mindenki huz egy-egy kartyat a paklikbdl, majd ezek parositasaval egy
fantazianevet alkotnak. Ha példaul kertet terveztek, akkor a random parok valami
ilyesmihez vezetnek majd:

. ,Kalandkert a kicsiknek”
. »Elvonulék mozgé kertje”
. A természetkedvel6k felfedezékertje”

3. Osszatok meg egymassal a jovokép cimeket, nevessetek rajtuk, majd beszéljétek
at a felmerdlt jovéképeket: Van koztik olyan, ami igazan tetszik, mikodhet is?
Melyik all legkozelebb a gyerekek vagyaihoz, problémaihoz? Ha egyik sem az igazi,
alkossanak sajat jovékép cimeket, és osszak meg egymassal.

\ TIPP

Jatszhattok alternativ médon is. Teritsétek ki az 6sszes kartydt, és a gyerekek szabadon
vdlaszthatnak, pdarosithatnak, majd megoszthatjdk a valasztdsuk indokldsdt.

Ha nem elég a révid cim, akkor egészitsétek ki a jovékép cimeket mottéval, pl. ,Almoddkertje
- a pihenés birodalma kamaszoknak” vagy ,,Mozgdskert - ahol soha nem unod meg a
futdst”.

©
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M OFF/ON

A szokartyakat digitalisan is Iétrehozhatjatok egy online faliGjsagon (pl. Miro, Padlet),
ahol a gyerekek post-itekre irjak fel a szavakat. Ezutan parosithatjak dket, és hozzaszo-
lasban leirhatjak, melyik fantazianév miért izgalmas vagy hiteles.

/ TIPP

Jatszhattok sorsolds médszerrel is: haszndljatok példdul Piliapp szerencsekerekét vagy digitdlis
dobdkockdjat az éiményszavak és célcsoportok kipdrgetésére.

t MODSZER: Jév8kép-harmonika
& oFrF/oN

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé
és felsé tagozat, k6zépiskola

Id6tartam: 10-20 perc

Kellékek: A4-es lapok, ceruza Létszam: 20-30 f6

A tevékenység menete: Ez a klasszikus harmonikajaték segit a gyerekeknek elvonat-
koztatni a konkrét targyaktél, és inkabb élményalapu, kozosségi jovéképekben gondol-
kodni. A jaték célja, hogy kozosen, mégis egyénileg, fokozatosan alkossanak egy olyan
mondatot, amely kifejezi, milyen legyen a jové idealis szabadtéri tere.

Minden gyerek kap egy lapot, és kiegésziti az els6 tagot, majd lehajtja a lap tetejét ugy,
hogy a kovetkezd ne lassa a valaszt, és tovabbadja:

1. MILYEN
~Legyen a szabadtér olyan hely, amely..”
(pl. titokzatos, virdgos, kalandos, békés)
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2. KIK
»ahol.”
(pl. az olvasok, a baratok, a kicsik, az almodozék)

3. MIKOR
»-amikor..”
(pl. reggelente, suli utan, esé utan, hétvégén)

4. HOGYAN
»hogyan..”
(pl. nyugodtan, felszabadultan, jatékosan, csendesen)

5. MIT CSINALNAK
»mit csinalnak..”
(pl. gyllnek, jatszanak, kertészkednek, pihennek)

Miutan az utolsé jatékos is kitoltotte a mondat végét, a lapokat kinyitjatok, és felolvas-
satok a megsziletett jovémondatokat. Ezek lehetnek humorosak, meghokkentéek vagy
nagyon is inspiraldak - épp ezért nagyszerl kiinduldpontjai lehetnek a jovokép-alkotas-
nak.

4

»~Legyen a szabadtér olyan hely, amely
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/ TIPP

. Az elkésziilt mondatok mottoként is haszndlhatok mads
jovokép-alkotd gyakorlatokhoz (pl. kolldzs, makett).

. Jatszhatjatok tébb kérben, akdr tematikus szavakkal is (pl.
csak nyari szavak, vagy csak pihenéshez kapcsolddok).

. Az alkotds utdan vdlaszthatjatok ki egytitt a ,leginspird-
I6bb” mondatot, ami akdr a k6zés jovékép vezérfonala is
lehet.

M OFF ON

Ajaték online is jatszhatd példaul Google Tablazat segitségével. Minden résztvevé egy-
egy oszlopot télt ki, a kérd8szavak (MILYEN? KIK? MIKOR? HOGYAN? MIT CSINALNAK?)
a sorokat adjak. A sorokat szinekkel is megkulonboztethetjlik. A mondatokat atldésan
olvassuk ki: az els6 mondat elsé eleme az elsé oszlopbdl, a masodik a masodikbdl, és
igy tovabb - majd koérkérdsen folytatjuk. igy izgalmas, vicces, vagy akar elgondolkod-
tato jovoképek sziletnek anélkiil, hogy a gyerekek tudnak, mit irtak a tobbiek. Példaul:
Legyen a park olyan hely, ami titokzatos, ahol a kamaszok reggelente nyugodtan jat-
szanak. Vagy: Legyen a park olyan hely, ami szines, ahol a kertészek suli utan jatékosan
kertészkednek. Esetleg: ami békés, ahol az olvasok hétvégén izgatottan gyllekeznek.

MODSZER: Idéutazés
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 20-40 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nincs, opciondlisan papir, ceruza Létszam: 20-30 f6

a feldolgozdshoz

A tevékenység menete: Ez a modszer egy vezetett imaginacidval (jovébe képzeléssel)
segiti a gyerekeket abban, hogy megfogalmazzak, milyen szabadtéri helyet almodnak
maguknak - egy olyan teret, amely valaszol a feltart problémakra és kihasznalja a k6zo-
sen felfedezett lehet&ségeket.mi kevésbé.

1 Kérd meg a gyerekeket, hogy uljenek kényelmesen, csukjak be a szemiiket, és
figyeljenek a hangodra. Meséld el nekik réviden, hogy eddig mennyi mindent
tortént veletek a kbzosségi tevrezés soran, és hogy mit felfedeztetek a térrel
kapcsolatban:

. milyen problémakra bukkantatok,
. milyen vagyak, szlikségletek mertiltek fel,
. milyen megoldasi 6tleteket talaltatok.
2. Képzeljék el, hogy néhany évvel elére utaznak az idében. A k6zosségi tervezés

sikeres volt, a problémakra sziilettek megoldasok. Most belépnek az uj, atalaki-
tott szabadtérbe. Kérd meg 6ket, hogy képzeljék el, hpgy 5 év mulva ott allnak a
szabadtér kozepén.

. Mit latsz?

. Milyen a tér hangulata, milyen hangokat, illatokat, szineket észlelsz?
. Kik vannak a szabadtéren? Es mit csinalnak ott?
. Hogyan érzik magukat ott az emberek?
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Ha mindenki olyan tisztan latja a jelenetet, mintha egy fénykép lenne el6tte, akkor
kérd meg, hogy nyissak ki a szemiiket. Es a korosztalyhoz illd médon dolgozzak fel
a képet.

Fels6soknek, kozépiskolasoknak oszd ki a jov6kép-mondatsablont, amit
a latott képek alapjan toltsenek ki: ,Legyen a [szabadtér neve] olyan hely,
ami... (milyen?), ahol... (kik?) ... (mit csindInak?) és ... (hogyan érzik magukat).”
Ezeket hangosan is felolvashatjatok, és 6sszegezhetitek a leggyakoribb
motivumokat.

Fels6soknek, kozépiskolasoknak a térténetiras is alkalmas lehet. Kérd
meg Sket, hogy irjanak révid jovébeli torténetet ezen éimények alapjan. Mi
tortént vellk, mit lattak, legyen olyan, hogy olyan is el tudja képzelni, aki
még nem volt ott, aki nem latta ezt a képet.

Alsdsoknak a rajzos feldolgozast ajanljuk. Rajzoljak le a megalmodott jové-
beli helyszint, és mellé irjak le réviden, mit lattak.

\ TIPP

Ezt a gyakorlatot jél lehet haszndlni nyitdsként a célalkotds
el6tt, hogy mindenki személyesen is kapcsolddhasson a kézdsen
tervezett térhez, és érzelmi alapokra helyezze a k6zés viziét.
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5.2. Alkotasalapu, miveészeti foglalkozasok

t MODSZER: Kollazsjovék

# OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé

Idétartam: 20-30 perc

és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: A4-es vagy A3-as papirlapok /

Létszam: 30 f6

karton, szines ceruzdk és filcek, tjsagok /
nyomtatott képek kivagdshoz

A tevékenység menete: A kollazskészités célja, hogy a gyerekek vizualisan megfogal-
mazzak elképzeléseiket az adott szabadtéri helyszin jovéjérdl. Miutan megismerték

a teret, megosztottak egymassal az élményeiket és felismeréseiket, most arra kérjik
6ket, hogy képzeljenek el egy pozitiv jovét: milyen lenne az a tér, ahol szivesen jatsza-
nak, pihennek, beszélgetnek vagy mozognak?

1

Beszélgetéssel inditsatok:

. Milyen problémak meriltek fel a tér hasznalata soran?

. Milyen lehetdségeket latnak benne?

. Milyen lenne egy olyan hely, ahol jol érzik magukat, szivesen toltenek id6t?
Kérjétek meg a gyerekeket, hogy képzeljék el a helyszin jovéjét:

. Milyen tevékenységek zajlananak ott?

. Kik hasznalnak a teret?

. Milyen lenne a hangulata?

Most lassatok munkahoz! Mindenki készitsen egyéni ,jovékollazst”, amelyben
megmutatja, hogyan képzeli el az adott tér megujulasat. Enhez hasznalhatjak az
el6készitett Ujsagokat és nyomtatott el6képeket, amelyek embereket, allatokat,
szabadtéri tereket, hangulatokat abrazolnak. A kivagott képekbdl valogatva
ragasszanak, alkossanak. A kollazst szabadon kiegészithetik sajat rajzokkal,

irott szovegekkel, feliratokkal, hajtogatott vagy mozgathaté elemekkel, ahogy
szamukra a legkifejezébb.
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/ TIPP

. Ez a médszer kiilénésen jol miikodik a fiatalabb korosz-
tdllyal, mivel jatékos, alkotd folyamaton alapul, és
Oszténzi a képzelberét.

. Kolldzst digitdlis eszkézbkkel is lehet késziteni: Photoshop,
GIMP, CorelDRAW vagy egyéb alkalmas képszerkeszté
alkalmazdsdval is készithetnek az arra nyitott, érdeklédé
gyerekek.

M OFF/ON

A kollazsokat otthon is el lehet késziteni, papiron vagy digitalisan (pl. Canva, GIMP).
Ezeket toltsétek fel egy k6zos online feliletre (pl. Mural vagy Padlet), és rendezzetek egy
digitalis kiallitast. Az alkotok bemutathatjak munkaikat egy rovid online tarlatvezetés
soran.

MODSZER: Jévétér-makettek
& oFr/oN

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé
és felsé tagozat, k6zépiskola

Id6tartam: 30 perc - 1,5 6ra

Kellékek: karton, kartondoboz, habkarton, Létszam: 30 6
nikecell, temperaq, filctollak, anyagmaradé-
kok, habvdgo, olld, sniccer, ragasztdk

A tevékenység menete: A makettezés célja, hogy térben is megmutassuk, hogyan nézne
ki a szabadtér egy kivanatos jovében: mit szeretnének ott csinalni a gyerekek, hogyan
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éreznék magukat, kikkel lennének ott. Az otletek az inspiracios technikak (pl. Jov6-
kép-generator, Jovékép-harmonika) soran sziletett fantazianevekbdl is kiindulhatnak.

1 El6sz6r dontsd el, milyen anyagokkal fogtok dolgozni, és milyen eszk6zok sziiksé-
gesek a munkahoz, ezeket készitsd el6 az alkalom elétt.

2. Mieldtt elkezditek a munkat, mutasd be a gyerekeknek az alapanyagokat és az
eszkozoket, egyezzetek meg a biztonsagos eszkozhasznalat szabalyaiban.

3. Amunka torténhet egyénileg, parokban vagy kis csoportokban. A gyerekek
készitsék el sajat ,jovétér-makettjiket” - azt a szabadtéri helyet, amit szivesen
hasznalnanak a jovében.

4. A makettekhez valasszanak fantazianevet vagy mottot - ez lehet el6zetesen
huzott vagy Ujonnan kitalalt. Ezutan rendezzetek egy kiallitast, ahol minden
csapat bemutatja az alkotasat: Miért ezt a cimet valasztottak? Kik hasznaljak a
teret? Milyen élményeket nyujt?

5. Szavazzatok vagy beszéljétek meg, melyik makett all legkozelebb a kozosen
elképzelt jovéhoz. Ez lehet a k6zos jovékép vizualis kiinduldpontja.

/ TIPP

Ennek a feladatnak az az elénye, hogy akdar mdr konkrét étlete-
ket is bemutatnak a makettek, amelyeket a kévetkezé HOGYAN?
tervezési lépésben részletesen kidolgozhattok.

™ oFF oN

A térbeli alkotast digitalisan is meg lehet valositani, példaul Minecraft, SketchUp vagy
mas 3D-s program segitségével. A gyerekek ezekkel a programokkal megmodellezik a
szabadteret, majd egy online csevegéfellleten bemutatjak alkotasaikat egymasnak.
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MODSZER: Jelen-j6vé képparok
& oFr/oN

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30-45 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nyomtatott fotok a tervezendd Létszam: 20-30 f6, pdros feladat
helyszinrédl, inspirdciés képek kiilonbéz6

hangulatu szabadtéri terekrdl, filctollak,

post it cetlik, a szabadtér kinyomtatott

térképe

A tevékenység menete: A feladat célja, hogy a gyerekek képek segitségével megfogal-
mazzak, milyen legyen a jovében a szabadtér: hogyan nézzen ki, mire lehessen hasznal-
ni, és milyen érzés legyen ott lenni.

1 Elsé lIépésként alkossanak a gyerekek parokat. Ezutan minden par véletlenszerlen
kapjon egy fotot a szabadtér kilonb6z6é részeirdl, amely annak jelenlegi allapotat
abrazolja.

2. Afeladat az, hogy a parok a fotojukhoz parositsanak egy vagy tobb inspiraciés
képet, amely segit nekik elmondani nekiink, milyennek szeretnék latni a helyet a
jovoben. Az otleteket post it cetlikre jegyezzék fel - akar hangulatokat, funkciokat,
konkrét targyakat is megnevezve.

3. Miutan elkésziltek, a parok mutassak be otleteiket a tobbieknek, majd helyezzék
el a jelen-jové képparokat a kozos térképre.

M OFF/ON

Muralban hasonloképpen megvaldsithato a feladat. Készitstink el6 az online falitjsagra
fotokat a szabadtér aktualis allapotardl, egy térképet a helyszinrél. A gyerekek egyénileg
dolgoznak, mindenki kap egy helyszint (akar tébben is ugyanazt). Az online faliGjsag-

ra feltoltott inspiracios képek kozil valasszak ki, milyen jovéképet tarsitanak hozza.
Miutan elkésziltek, széban mutassak be otleteiket a csoportnak, végil helyezzék el a
képparokat a digitalis térképen.

100/ 5.MIT

/ TIPP

A Mural képkereséjét is haszndlhatjatok jévé pdarok keresésére.

MODSZER: Playmobil-tiintetés a jovéért
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola, k6zépiskola Idétartam: 30 perc
Kellékek: Playmobil-figurdk, vastagabb Létszam: nincs meghatdrozva

kartonlap (erre dllithatdk a figurdk), hur-
kapdilca, cellux, szines filcek, kisméret(i
papirlapok

A tevékenység menete: A Playmobil-tlintetés célja, hogy minél tobb véleményt és
otletet gyUijtsiink egy adott szabadtér fejlesztésével kapcsolatban. A vizualis eszk6zok
segitségével a gyerekek konnyebben megfogalmazzak sajat nézépontjukat, vagyaikat -
jatékosan, mégis tartalmasan.

1 A Playmobilokat helyezd ki egy asztalra szépen egymas mellé, hogy felkeltse a
stand mellett elhalado gyerekek figyelmét.

2.  Agyerekek el6szor kivalaszthatjak a szamukra szimpatikus figurat. Ez lehet a sajat
alteregojuk vagy a kivansagukat jelképezé figura is.

3. Ezutan gyerekek valaszolnak egy kérdésre - példaul:

Hogyan fejlesztenéd az iskolaudvart?
Szerinted mitél lesz jobb hely a kerilet?
Melyek a kedvenc jatszohelyeid a varosban?
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4.  Valaszaikat rairjak kis kartyakra, majd celluxszal régzitik a hurkapalcara, amit a
figurak kezébe helyeznek.

5.  Afiguraigy egy ,tlintet6” lesz, aki transzparensén egy jovéképet vagy véleményt
hordoz. A figurakbol 6sszeallé tomeg latvanyosan és szimbolikusan jeleniti meg a
kozosség vagyait.

6.  Arésztvevok kozben beszélgethetnek egymassal, megbeszélhetik a sajat gondo-
lataikat is. [gy a modszer egyszerre 6sztondz kreativitasra, dnkifejezésre és
parbeszédre.

/ TIPP

. Kisebb gyerekeknél, akik még nem tudnak irni, vagy nem

mernek, kérjetek rajzokat.

. Kézépiskolasokndl a Playmobil-figurdk gyerekesnek
tlinhetnek, ezért helyettesitsd ezeket mds targyakkal,
szimbdlumokkal vagy akdr kedvenc sorozatuk karaktere-
ivel, amelyek megszdlitjak Sket.

. Ezt a mdédszert a HOGYAN lépésben is haszndlhatod, csak
egy kicsit vdltoztass a kérdésfelvetésen. Ahelyett, hogy
azt kérdeznéd: ,,Milyennek szeretnétek latni a szabad-
teret?”, inkdabb igy tedd fel a kérdést: ,Mi hidnyzik ahhoz,
hogy olyan legyen, amilyennek szeretnétek?” vagy ,Mit
kellene tenni, hogy elérjiik a k6z6s jévoképet?”

A kisebb gyerekeknek sokkal kénnyebb konkrét dolgokban
gondolkodni, mint elvont elképzelésekben, igy segithetsz
nekik abban, hogy kézzelfoghatd étleteket fogalmaz-
zanak meg.

‘MC')DSZER: Alomhely alkotépalyazat

@ OFF/ON
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Id6tartam: hosszabb tav - akdar egy hénap
és felsé tagozat, k6zépiskola is lehet a kiirds
Kellékek: pdlyazati kiiras offline és/vagy Létszam: k6z6sség-szintl

online platformon megosztva (pl. plakat,
szorélap, matrica vagy online k6z6sségi-
média-felliletek, hirlevél)
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A tevékenység menete: Az alkotdpalyazat célja az alkalmi résztvevék megszolitasa,
véleményk és otleteik vizudlis formaban vald 6sszegyUjtése. A gyerekeket a palyazat
tervezésébe, meghirdetésébe, a biralatba és az eredményhirdetésbe is érdemes bevon-
ni, hiszen 6k tudjak, mire vevdk a tarsaik, hogyan lehet 6ket elérni.

1 El6szor fogalmazzatok meg, kinek széljon az alkotdpalyazat. A célcsoporttol
figgben kiilonféle tematikaban, korosztalyra szabva érdemes meghirdetni.

2. Dontsétek el, mi lesz a bekuldétt mivek sorsa:

. Ki donti el, melyik alkotas kiilonleges? (pl. vegyes zsuri: gyerek + felnétt)

. Milyen dijazas legyen?

. Minden palyazot ismerjetek el valamilyen modon - akar egy kiallitassal.
3. Ezutan fogalmazzatok meg a palyazati felhivast, amelyben szerepeljen

. Figyelemfelkelt6é cim

. Palyazati feladat

. Az alkotdi palyazat kategériai (rajz, foto, vided, makett stb.)

. Hataridék

. A beadas modja

. Jutalmazas
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4. Most dolgozzatok ki a mozgdsitasi stratégiat, ha megvan, akkor terjesszétek a
felhivast:
. Széban: osztalyban, kozosségi térben, jatszotéren
. Vizualisan: plakat, szérélap, matrica
. Digitalisan: iskolaradio, hirlevél, Teams, Instagram
. Személyesen: gyerekek bevonasaval jarjatok korbe a kozosséget

5.  Apalyazat eredményeirdl tajékoztassatok a gyerekeket. Fontos, hogy az alkotasok
lathatova valjanak a kozosség szamara:

. Legyen kiallitas (pl. faliujsagon, udvaron, folyosén, konténerfalon)
. Legyen kozos Uinneplés - akar online is
. Meséljétek el, mi lesz az 6tletekkel: melyik kertlhet megvalodsitasra, mi

inspiralt titeket.

/ TIPP

. Gondoljatok at, mi van, ha nem versenyt hirdettek, hanem ké6z6s gondolkoddast? A verseny
élét elveheti példdul a tombola, amivel ugyan sorsoltok dijat, de nem mindsititek az alomud-
varra beérkezé otleteket. Minden palyazoé eséllyel indul, de nem a legszebb nyer. A kidllitas
énmagdban is lehet jutalom, hiszen az alkotds nyilvdnossdgot kap, az étlet fontossd valik.

. A pdlydzatot a HOGYAN lépésben is kiirhatjatok, ekkor azonban egy konkrét 6tlet megvals-
sitdsdra kérjetek megolddsokat (pl. hol legyen drnyékold az udvaron és milyen?).

N OFF ON

A teljes folyamat mikédik online is. A kiirast készthetitek digitdlisan, és terjeszthetitek
kizarélag csak is online (e-mailben, chaten, k6zés rendszeren). A miveket fogadhatjatok
digitdlisan, amelyeket online elérheté kidllitéterekben mutattok be (pl. Muralban, Padleten
vagy StoryMapen). Az linnepséget pedig online taldlkozén is megtarthatjatok. Az innep-
ségen rendezzetek online tarlatvezetést, és tapsoljatok meg a nyerteseket.

5.3. Diskurziv modszerek

MODSZER: Névlegescsoport-technika
& oFrF/oN

Korosztaly: dltaldnos iskola felsé tagozat, Idétartam: 30 perc
kézépiskola

Kellékek: flipchart vagy nagyméret(i papir,  Létszam: 30 f6
filctoll mindenkinek, post itek vagy indexk-

artydk otletirdshoz, szines pottyok szava-

zdshoz

A tevékenység menete: Ez a gyakorlat hat [épésen keresztil segiti a résztvevdket ab-
ban, hogy egyéni jovoképekbdl kozos jovéképet fogalmazzanak meg.
1 El6sz6r ismertesd a szabalyokat:

. Odafigyeliink, és meghallgatjuk egymast.

. Mindenkire jut id6 (kb. 2 perc/gyerek).

. El6szor hallgatunk, csak utana vitazunk.
. Fontos, hogy a visszajelzéseket és véleményeket a masikra odafigyelve,
baratsagosan osszuk meg!
2. Ezutan osszatok ki a szerepeket:
. Csoportvezetd: 6 iranyitja a folyamatot.
. Jegyzetel6: & irja fel a kozos otleteket.
. Otletel8k: mindenki mas.
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3. Most johet az egyéni jovéképek megfogalmazasa irasban. Tegyétek fel a kérdést:
Milyen jovét tudsz elképzelni a helyszinnek az alapjan, amit tudsz réla? Ezutan
mindenki kapjon 2-2 jovékép sablont, amire 5-10 perc alatt megfogalmazza

otleteit:
~Legyen a(z) [a szabadtér neve, pl. erd8, iskolaudvar, a tér] olyan
hely, amely [milyen hangulata van, hogy néz ki, milyen érzést

kelt], ahol [kik, mik, pl. személyek, élélények, élettelen targyak]

[ezt és ezt csindlnak].”
/ TIPP

. A gyerekek gyakran konkrét étleteket fogalmaznak meg jovékép helyett: pl. kell egy hinta,
ide kertilion egy stitégetd. Ezek azonban nem célok, hanem konkrét beavatkozdsi 6tletek.
Ezért batoritsd 6ket, hogy

tevékenységet jelolé igéket haszndljanak:
olyan hely, ahol kikapcsolédni lehet,
olyan hely, ahol mindenki biztonsagban van,
ahol télen nydaron 6rémmel jatszhatunk;
kertiljék az ehhez hasonlé kifejezéseket:
Ljatszoteret minden gyermek szamara”.

. Ha mégis konkrét beavatkozds jut esziikbe, az sem gond, dtalakithaté segits dtirni az
otletet az 6tletet célla!!

4. Ezutan johet az otletek megosztasa. A csoportvezetd az dramutatd jarasaval
megegyez6 iranyban megkérdezi az asztalnal Ul6 gyerekeket, hogy milyen célokat
irtak fel. Egyel6re nincs vita, csupan meghallgatjak egymast. Felvilagositast kérni
lehet, de csak roviden, mert a meghallgatason van a hangsuly. A célokat a jegy-
zeteld felhelyezi egy tablara.
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5. Most folytassatok a célok megvitatasaval és szintetizalasaval. Miutan mindenki
felsorolta a céljait, a csoport végignézi a tablara kihelyezett célokat, és megbi-
zonyosodnak arrél, hogy mindenki érti dket. Most sor kerlilhet a vitara is. Ha
mindenkinek vilagos a lista, akkor megnézziik, hogy van-e atfedés az otletek
kozott, és megszabadulunk az ismétlésektdl, az sszetartozo Gtleteket akar 6ssze
is vonhatjuk egy mondatta. Ebbdl a jegyzetel6 egy szintetizalt listat irhat.

/ TIPP

Gyakori hiba ennél a Iépésnél, hogy az ismétlédések kitorlése
helyett csoportositani kezdjiik a célokat, azaz egyszerdsitiink,
ahelyett, hogy tomor és 6sszetett célokat fogalmazndnk meg.

Példdul képzeljiik el, hogy a kévetkezd két célt taldljuk a k6zés
listan:
. »,Gyerekek jelenlétére utald hely”

. »Sajat kézzel kialakitott tertilet”

Hibas megoldas: A két cél helyett egy dltaldnos cél megfogal-
mazdsa: ,identitdserdsité tevékenységek” Ez elkeriilendd, mivel
igy elveszitjlik az otletek eredetiségét, eqyszerlisédik a gondolat,
s6t eredeti értelmét is elveszti.

Jo megoldas: Ha a célok étletgazddi ezzel egyetértenek, akkor
osszevonhatjuk a két gondolatot egy 6sszetett célla: ,,olyan
hely, amelyet a gyerekek sajat kézzel alakithatnak olyannd, ami
kifejezi a jelenlétiiket”

6. Most johet a szavazas. Mindenki kap 3 szavazatot (pl. pottyot vagy jeldlést), amit
tetszdlegesen oszthat el a kozos listan szereplé célok kozott (tehat példaul az
Osszes szavazatat egy elemre is eloszthatja, vagy tehet kilon-kulon otletekre is
egyet-egyet). A legtobb szavazatot kapott 2-3 célbdl kialakul egy k6zos jovdkép.
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7. Végil a csoport adjon nevet a kozos jovéképnek - ez segiti a tovabbi azonosulast
(pl. ,Arnyékos Paradicsom”, ,Csendkert”).

M OFF/ON

A névlegescsoport-technikdat online taldalkozé alkalmdval is megvalésithatjatok. Ehhez
elészor készitsd el6 az online munkafeliiletet (Miro, Mural stb.), rendezzétek be oly mé-
don, hogy minden lépésnek jusson egy kiilon munkafeliilet: az egyéni 6tletek megfogal-
mazdsdhoz sajat szinl post it cetlik, az 6tletek bemutatdsdhoz egy k6z6s gydjtéfeliilet,
amelyet feldiszithettek az egyéni 6tletekkel. Gondold végig, hogy automatizdlt szavazdst
inditasz-e, vagy inkdbb szavazé post it cetliket készitesz el6 a gyerekeknek. Ha kész a
fellilet, akkor taldlkozzatok Zoom-, Google Meet- vagy Teams-fellileten. Itt az el6bbi leirds
alapjdn ismertesd a résztvevékkel a feladatot, majd kezdédhet a munka. Az online térben
berendezett tdbla segitségével haladjatok végig a feladatokon: a sajat egyéni célok meg-
fogalmazdasat kévesse az egyéni célok szintetizdlasa, majd a k6z6s dontéshozds.
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6. HOGYAN

OTLETEK MEGFOGALMAZASA,
TESZTELESE ES
STRATEGIAALKOTAS

A jovékép megalkotasa utan itt az idé atgondolni, hogy hogyan lehet az elképzelt
célokat megvaldsitani. Ez a szakasz harom egymasra épllé |épésbdl all: el6szor konkrét
otletek sziletnek a kozos jovokép megvalodsitasara, majd ezek tesztelése torténik meg,
végll pedig ezek alapjan egy cselekvési stratégia kialakitasa kovetkezik.

Az elsé |épés az elképzelt jové megvaldsitasa felé a konkrét 6tletek megfogalmazasa.
Ezek az otletek nagyon sokfélék lehetnek: szélhatnak a meglévé tér vagy eszk6zok
karbantartasardl, 4j funkciok vagy butorok létrehozasardl, de akar Uj szabalyok beveze-
tésérdl vagy a meglévé funkeidk atgondolasarodl is. Fontos, hogy a gyerekek felismerjék:
a valtozashoz nem feltétlenul van sziikség Uj dolgokra. Sokszor elegendd, ha masképp
hasznaljuk a meglévét, vagy épp elhagyunk valamit, ami zavaro.

A kovetkez6 1épés az otletek tesztelése, amelynek célja, hogy kideriljon, az adott
javaslat milyen hatassal van a kozésségre, és technikailag mennyire mikodéképes.

A tesztelés torténhet kis Iéptékl modellekkel - példaul makettekkel, rajzokkal, posz-
terekkel vagy folyamatabrakkal -, illetve valoédi méretd, 1:1-es modellekkel is. Ezeket
sprototipusoknak” nevezziik. Segitséguikkel megvizsgalhato az 6tlet mérete, funkcidja
és hasznalhatésaga a valos térben. Ha lehetdség van ra, érdemes kiprobalni egy Uj
szabalyt vagy funkciot egy rovid tesztidészak soran, majd megfigyelni a tapasztala-
tokat. Ezek segitenek eldonteni, melyik 6tlet mikodik jél, melyiket kell tovabbfejleszteni,
és melyiket érdemes elengedni.

Ha elégedettek vagyunk az otletekkel, kovetkezhet a stratégiaalkotas. Ez kiil6ndsen
fontos, mert a szabadtéri fejlesztések sokféle Iéptékiliek és idGigényliek lehetnek: egyes
otletek azonnal kivitelezheték, masok tobb elékésziiletet vagy eréforrast igényelnek,

és vannak olyanok is, amelyek csak hosszabb tavon valésithatok meg. Ezért érdemes a
javaslatokat id6beli bontas szerint rendszerezni: révid tava (akar azonnal kivitelezhetd),
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kozéptavu (némi elékésziletet igényld), illetve hosszl tava (évek alatt megvaldsuld)
otletekre. A stratégiaalkotas soran gondoljatok végig azt is, ki milyen moédon tud hozza-
jarulni az egyes |épésekhez - legyen sz6 gyerekekrdl, felnéttekrél, szakértékrél vagy mas
kozosségi szereplékrol.

Ebben a fejezetben a harom témahoz kapcsolva mutatunk be médszereket:

. Otletek megfogalmazasa és kivalasztasa: Ezek a mddszerek segitenek az dtletek
egyéni és csoportos kidolgozasaban, megosztasaban, 6sszevetésében.

. Otletek tesztelése: Ezek olyan kreativ, jatékos gyakorlatok, amelyek soran az
otletek kiprébalhatok és tovabbgondolhatok.

. Stratégiaalkotas: Ebben a fejezetben eszkozoket talalsz a megvaldsitas lépése-
inek megtervezéséhez.

‘ AJANLOTT OLVASMANY

Reith Anita - Szilagyi-Nagy Anna - Zéldi Anna (2019): Epitészeti
blinmegel6zés kozépiskoldasokkal:
https://kulturaktiv.hu/tevekenysegunk/kiadvanyok/#szakmai-
kiadvanyok

Reith Anita - Szilagyi-Nagy Anna (2021). Demokratikus
tajépitészet iskolai kérnyezetben I. Egylittmiikédés a miskolci
Dr. Ambédkar Iskoldval. Pécs, kulturAktiv Egyesiilet.
https://kulturaktiv.hu/tevekenysegunk/kiadvanyok/#szakmai-
kiadvanyok
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Szilagyi-Nagy Anna - Csehné Berényi Bedta - Virt Agnes -
Gerzsenyi Judit - Reith Anita (2022). Demokratikus tdjépitészet
iskolai kérnyezetben II. Egyiittm(ikédés a Budaérsi 1. Szamu
Altaldanos Iskoldval. Pécs, kultirAktiv Egyestilet.
https://kulturaktiv.hu/tevekenysegunk/kiadvanyok/#szakmai-
kiadvanyok

6.1. Otletek megfogalmazasa és kivalasztasa

MODSZER: Otletelés modellezéssel
vagy poszterkészitéssel
® OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola felsé tagozat, Id6tartam: 45 perc
kézépiskola

Kellékek: asztalok, a modellezéshez szines Létszam: 30 f6, kis csoportos vagy egyéni
ceruzdk, zsirkréta, papirlapok, kartonlapok,  feladat

kartondobozok, zsinegek, ragasztd, hun-

garocell, olld, sniccer, flirész stb.

A tevékenység menete: A poszter- vagy makettkészités célja, hogy a gyerekek megmu-
tassak, milyen otletekkel lehet elérni a korabban kdz6sen megfogalmazott jovéképet.

1 A gyerekek el6szor egyénileg vagy kis csoportban dolgozzanak ki 6tleteket
papiron (plakat formajaban) vagy térben (makettként)

2.  Aplakat készitésénél érdemes elére meghatarozni néhany tartalmi elemet:
példaul legyen cime, tartalmazzon egy alaprajzot vagy latvanytervet, valamint
késziljon hozza egy egyszerl kelléklista. A makettek készitése soran jo, ha a
gyerekek figyelnek az aranyokra és a térbeli elhelyezésre is.
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3. A munkak elkészitése utan fontos, hogy a gyerekek bemutassak egymasnak az
otleteiket. Meséljék el, miért tartjak fontosnak az adott beavatkozast, kiknek szél,
és milyen problémara kinal megoldast.

4.  Abemutatdk utan mindig hagyjunk idét a kozos gondolkodasra: a tarsak kérdé-
seket tehetnek fel, visszajelzéseket adhatnak, vagy Ujabb otleteket flizhetnek
hozz4 a latottakhoz. A cél nem feltétlenll az értékelés, hanem a nyitott, kozos
otletelés.

5. Az otletek kidolgozasat kovetheti néhany kivalasztasa, amelyek tovabbgondo-
lasra, fejlesztésre alkalmasak - példaul egy kovetkezé szavazasi vagy dontéshozo
folyamat soran. Ennek kivalasztasaban segit a kbvetkez6 két szavazasi modszer.

M OFF/ON

Bar a poszter- és makettkészités alapvetéen offline tevékenység, bizonyos elemei on-
line is megvalodsithatok. A gyerekek otthon egyénileg, parban vagy kis csoportban dol-
goznak egy-egy otleten, az elkészilt munkakat pedig lefotézzak és feltoltik egy kozos
online fellletre (példaul Padletre vagy Muralra). Itt koz6sen létrehozhatnak egy digitalis
gyljteményt. Ezutan a gyerekek egy online talalkozén megosztjak és bemutatjak egy-
masnak az otleteiket. Minden bemutaté végén szanjunk idét a k6z6s gondolkodasra és
véleménynyilvanitasra.

MODSZER: A kedvenc &tletek kivalasztisa szavazéassal
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldanos iskola felsé tagozat, Id6tartam: 45 perc
kézépiskola

Kellékek: elkészitett poszterek, modellek Létszam: 20-30 f6, kis csoportos vagy
egyéni feladat
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A tevékenység menete: Miutan a gyerekek elkészitették az 6tleteiket bemutato poszte-
reket vagy modelleket, itt az id6, hogy kdzosen kivalasszak azokat, amelyeket érdemes
tovabbgondolni, tesztelni vagy részletesebben kidolgozni a kdvetkez6 tervezési 1épés-
ben.

1 A szavazas tobbféle szavazasi mddszerrel torténhet. Az egyik legegyszerlibb a
tobbségi szavazas, ahol mindenki egyetlen szavazatot adhat le arra az otletre,
amelyik szamara a legszimpatikusabb. Ennél izgalmasabb lehet&ség a sulyozott
szavazas: minden résztvevé példaul 3 pontot kap, amelyet tetszés szerint oszthat
el a kiilénb6zd otletek kozott (tehat akar mindharmat egy otletre is helyezheti,
vagy szétoszthatja egyenléen az dtletek kozott).

2. Szavazas el6tt hasznos lehet meghatarozni értékelési szempontokat, és az
alapjan értékeljik, hogy az egyes otletek hogyan teljesitenek. Példaul adjunk 1-5
pontot arra, hogy mennyire fenntarthatd, a gyerekek altal megvaldsithato, eszté-
tikus vagy a jovoképet szolgalo az adott otlet. A pontozas utan hasonlitsuk ssze,
mely Otletek teljesitettek a legjobban a kategéridkban, igy kivalasztasra kerulhet
a 1-3 kedvenc.

/ TIPP

Tipp: A szavazds elétt kiprobalhatjatok a 3.1. fejezetben taldlhatd, ,,A dontéshozdsi médszerek ki-
probdlasa” cimd dobdkockajatékot, hogy megértsétek a kiilonb6zé dontéshozatali formdak hatdsat
az otletek kivdalasztdasara, és eldénthessétek, mely forma a legmegfelel6bb ebben a helyzetben.

a\\ OFF/ON

A szavazas online térben is konnyen megvaldsithatd. Az otletek bemutatasa utan a
Mural-, a Mentimeter- vagy a Padlet-felllet is kinal szavazasi lehetéségeket. Ha a talal-
koz6 utan aszinkronizalt médon szavaznatok, akkor a Padleten keresztiil erre is van le-
het6éség. Hagyhattok hozzaszoélasokat, véleményeket, amelyeket egy késébbi idépont-
ban dsszesithettek. Ha viszont azonnali visszajelzést szeretnétek, akkor hasznos lehet
a Mentimeter szavazéfunkceidja. Minden csapat otlete értékelhetd lesz a meghatarozott
szempontok mentén, és azonnal lathatova valik az eredmény.
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MODSZER: Kommentfal
¥ OFF/ON

Id6tartam: hosszabb tav - akdr egy hénap
is lehet - vagy alkalomszerti

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: faliujsag vagy nagyobb méretli Létszam: iskolak6zosség-szinti
tdbla, amire irni lehet, vagy papirokat lehet
ré kihelyezni (akar krétatdbla)

A tevékenység menete: A kommentfal célja, hogy a tagabb kozosség - gyerekek, fiatalok
és akar felnéttek - is elmondhassak a véleményiket, 6tleteiket egy adott szabadtéri
helyszinnel kapcsolatban.

1 Elsé lépésként keressetek egy forgalmas, konnyen megkozelithetd helyet, ahol
sokan elhaladnak nap mint nap. Készitsetek ide egy nagy méretd felliletet, amire
irni lehet. A fellletre keriljon ki egy figyelemfelkeltd hivomondat, amely gondolko-
dasra 6sztonoz:

. Az iskola udvara akkor lenne jobb, ha

. A tér legyen olyan hely,

. A park olyan hely legyen,

. Az utca olyan hely legyen,

2.  Ahivdmondat mellé helyezzetek ki egy rovid instrukciét is, amely elmagyarazza,
mit vartok a hozzaszolasoktol (pl. vagyak, otletek, élmények megosztasa), és
hogyan lehet hozzaszolni. A falat akar hetekig is fent lehet hagyni, igy folyama-
tosan gylilnek a gondolatok. Ha megtelik, Uj fellletet nyithattok. Legyen minél
tobb gondolat 6sszegydijtve!

3. Az otletgy(jtés végén fontos a kommentfal tartalmanak 6sszegzése.
Rendezhetitek kategoriakba a gondolatokat, kiemelhetitek a leggyakoribb javasla-
tokat, és igy vilagosabb képet kaphattok arrél, mire van igazan igény a kozosségen
belul.
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®

/ TIPP

A kommentfalat eqy k6zésségi akcid keretében is haszndlhatja-
tok. Példaul meghivhattok csoportokat, osztdlyokat, jatszétérre
érkezé gyerekeket, hogy k6zésen nézzék meg és téltsék ki a falat.
A végén ne maradjon el a beszélgetés és értékelés!

M OFF/ON

Online is létrehozhattok egy kommentfalat, példaul Padleten vagy Muralon. Készitsetek
egy hivomondatot, amely elinditja a k6z6s gondolkodast. A falat nyitva hagyhatjatok
tobb héten at is, hogy minél tobb vélemény és vagy 6sszegydiljon.

/ TIPP

Online haszndlat soran megszervezhettek eqgy k6z6s taldlkozot
is (Zoomon, Meeten), ahol egy idében, k6z6sen irjatok a gondola-
taitokat a kommentfalra. [gy nemesak gylijtitek az 6tleteket, de
beszélgetni is tudtok réluk - ez segit a megértésben és a k6zés
dontések el6készitésében.
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6.2. Otletek tesztelése

\M(')DSZER: Villam prototipus készités és tesztelés
@ OFF/ON

Korosztaly: dltalanos iskola alsé
és felsé tagozat, kbzépiskola

Idétartam: 20-30 perc szalagozas, 20-30
perc reflexié

Kellékek: ragasztészalagok, kartondobo- Létszam: 10-15 {6, tébb gyermek esetében
zok, szines papir, filctoll lehet két pdrhuzamos csoporttal csindlni

A tevékenység menete: A prototipus készités és tesztelés célja, hogy a gyerekek él6ben
is kiprébalhassak otleteiket a szabadtéren, még miel6tt azok végleges format kapna-
nak.

1 A résztvevok 2-3 f6s csoportokban dolgoznak, minden csapat sajat kellék kész-
letet kap.
2.  Afeladat: képzeljenek el egy valtoztatast a térben - ez lehet egy Uj funkcio

(példaul pihendhely), egy hasznalati szabaly (csak gyalogos zéna), majd jelenitsék
meg ezt a valésagban. A csapatok szines szalagokkal kijelolhetnek zonakat,
elkerithetnek teriileteket, dobozokkal Uj targyakat formalhatnak, feliratokat
készithetnek, amelyek elmagyarazzak, mit képzeltek ide: ,Itt arnyékos pihend
lenne”, vagy ,,Ez egy csendes olvasdsarok”.

3.  Acél, hogy egyértelmien érzékelhetd valtozast hozzanak létre, amit a tobbiek
azonnal észrevesznek és kiprobalnak. A tesztelés soran figyeljék meg, hogyan
reagalnak a gyerekek az Uj térhelyzetre: hasznalnak? Erdekes szamukra?
Ertelmezhetd az 6tlet? A csapatok dokumentalhatjak a sajat megfigyeléseiket
vagy érzelmi reakcidikat is (pl.,,sokan megalltak”, ,mosolyogtak, beszélgettek”).

4.  Atesztidd végén johet a kozos értékelés:
. Mi mikodott jol?
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. Min kellene valtoztatni?
. Melyik otlet érdemel tovabbi fejlesztést vagy megvalodsitast?
6. HOGYAN

©

!AJANLOTT OLVASMANY

Reith Anita - Szilagyi-Nagy Anna - Zéldi Anna (2019). Epitészeti
blinmegel6zés kézépiskoldasokkal: Médszertani kiadvdny peda-
gogusok szamadra 12+2 foglalkozdsjavaslattal.

Pécs, kulturAktiv Egyestilet. ISBN: 9786158142809

MODSZER: Kiprébalhaté dobozmodellek
@ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé
és felsé tagozat, k6zépiskola

Id6tartam: 40 perc

Kellékek: ragasztészalagok, kartondo-
bozok, szines papir, filctoll, hungarocell,
madzag, flrész, ollo, sniccer, festék

Létszam: 20-30 f6, kis csoportokban, par-
ban vagy egyénileg

A tevékenység menete: A kiilonb6z8 beavatkozasi tletek - példaul egy asztal, focipalya
vagy blvohely - kilonb6z6 aspektusainak (hasznalhatésag, kinézet, elhelyezés) teszte-
lése még a végleges megvalositas elétt.

1 A gyerekek nagy méretl kartondobozokat hasznalnak 1:1, 1:2 vagy 1:5 lépték
modellek épitésére (Szilagyi-Nagy - Reith - Csehné Berényi, 2022; Szilagyi-Nagy -
Jakli - Mihaly, 2024).

2. Ezeket az otleteket tarsaikkal kozosen ki is probaljak, a hasznalhatosag, értelmez-
hetbség és élmény szempontjabol.

3.  Atesztelés elStt kozosen tesztkérdéseket fogalmaznak meg, amelyek alapjan
megfigyeléseket és visszajelzéseket gyljtenek: interjuval, megfigyeléssel,
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kérddivvel. Ha példaul a hasznalhatésag megértése a cél, akkor figyeljuk meg,
hogy tudjak-e hasznalni az adott modellt a tesztel6k. Ha tudjak, akkor vizsgaljuk

meg, hogy ez a hasznalat tlikrozi-e a gyerekek eredeti szandékait és elképzeléseit.

Ha nem, vonjuk le a valtoztatéasi kovetkeztetéseket, és azt, hogy hogyan érdemes
megvaltoztatni az otletet, hogy az eredeti elképzeléseink szerint teljesitsen.
Ugyanezeket megtehetjiuk az esztétika és az elhelyezés kérdései kapcsan is.

4. Fontos, hogy a tesztelés célja az 6tlet gyors és olcsé kiprébalasa, hogy idejében
elvethessik, tovabbgondolhassunk.

/ TIPP

Izgalmas a méretek vdltoztatdsdval foglalkozni a folyamatban:
a tervezés egy pontjdn egészen Kicsi, 1:5 Iéptékben megtervezni,
kiprébdlni és bemutatni egy étletet, majd a folyamat késébbi
részében megnézni, hogyan mtikédik 1:1 méretben. Ezzel meg-
tapasztalhatjak a gyerekek, mennyire mdshogy miikédik egy
dolog a valés méretében, mennyire mds reakciokat vdlt ki.

) AJANLOTT OLVASMANY

Szilagyi-Nagy Anna - Reith Anita - Csehné Berényi Bedta
(2022). Demokratikus tdjépitészet iskolai kérnyezetben II.
Egyiittmiikédés a Budaérsi 1. sz. Altalanos Iskolaval.

Pécs, kulturAktiv Egyestilet

Szilagyi-Nagy Anna - Jakli Eszter - Mihdly Regina (2024). A
készités szerepe és formdi a gyermekkozosségekkel torténd
ko6zosségi tervezésben: szondacsomagok, eszkozkészletek és
prototipusok az Alakitsd az iskolad, Veszprém! projektben.
Vizudlis Kultura, 1. évf., 26-33.

MODSZER: Konkrét otletek jatékos megvitatasa
¥ OFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Idétartam: 45 perc
tagozat, kézépiskola

Kellékek: el6re megirt kérdéskartyadk, Létszam: 30 f6, két pdrhuzamos csoporttal
tobbféle szinli post it vagy kisebb négyzet-  lehet jatszani

re vagott szines papir (annyi szin, ahdany

csapat van)

A tevékenység menete: A tevékenység célja a kivalasztott beavatkozasi otletek megvi-
tatasa, érveléses értékelése, majd kozosségi dontéshozatal tAmogatasa

1 El6szor alkossatok a gyerekekbdl 2-4 f6s csapatokat. Minden csapat kap egy
szint.

2. Ezutan a csapatok fogalmazzanak meg kérdéseket a sajat szabadtér-alakitasi
otleteikrdl. Nevezzék meg a helyszint, adjak hozza az otletiiket, és készitsenek
belble egy eldontendd kérdést! Példak kérdésekre:

. ~Egyetértesz azzal, hogy a torndacon kiiltéri tanterem legyen?”
. »Szeretnéd, ha a kert végébe virdgdagyds kertilne?”
. »Nyitnadl indiai gyorséttermet ebben az utcdban?”
. »,Haszndlndd az ivékutat, ha lenne a parkban?”
3. Ezutan kezd6édhet a jaték, amelynek célja minél tébb érvpontot szerezni az egyes
csapatoknak.
4.  Alent maradt kezek a nem egyetértést jelzik. Ezutan indulhat a vita, amelyet egy

vitavezetd iranyit. O ligyel arra, hogy mindenki sz6hoz jusson, aki szeretne, és
hogy a beszélgetés gordilékenyen haladjon. Az érvelési szandékot kézfeltartassal
lehet jelezni.

5.  Apontgyljtés menete a kovetkezd: minden érv egy szines papirt ér, amit az érvet
elmondo csapat ad a kérdezé csapatnak a sajat szinébdl. Ha elfogytak az érvek,
johet a kovetkezd csapat a kovetkezé kérdéssel.
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6. Menjetek végig a csapatok Gtletein, és vitassatok meg, érveljetek mindegyik
mellett és ellen. Minden csapat gyUjtsén pontokat.

7. Miutan lezajlott a kérdéskor, priorizalni tudjuk, melyik otletet tartja a kozosség
fontosabbnak. Az az 6tlet/csapat nyer, amelyik a legtobb szines papirdarabot
Osszegydjti.

i AJANLOTT OLVASMANY

Toth Eszter - Szilagyi-Nagy Anna (2019). Urbanity: Developing
Critical Thinking About the Urban Environment Through Games
[Urbanity: A varosi kérnyezet kritikus gondolkoddsdanak fejlesz-
tése jatékokon keresztiil]. Brkovié Dodig, M. - Groat, L. N. (szerk.)
(2019). The Routledge Companion to Games in Architecture and
Urban Planning: Tools for Design, Teaching, and Research (st
ed.). Routledge.

https://doi.org/10.4324/9780429441325

Szilagyi-Nagy Anna - Zajacz Judit - Zéldi Anna (2016. 02. 08.).
Urbanity - a vdros, ahol te hozod a déntéseket. Epitészférum.
https://epiteszforum.hu/urbanity-a-varos-ahol-te-hozod-a-
donteseket

Szilagyi-Nagy Anna (2024). Constructing Landscapes Com-
municatively: The Role of Serious Games in Implementing the
European Landscape Convention’s Vision about Public Parti-
cipation in Landscape Issues

[Kommunikativ tdj konstrukcio: a komoly jatékok szerepe az
Eurdpai Taj Egyezmény kdz6sségi részvétellel kapcsolatos elkép-
zeléseinek megvaldsitdsaban].

Eberhard Karls Universitdt, Tiibingen.

120 |/ 6.HOGYAN

t MODSZER: Gyerekszem - felnéttszem

& OFF/ON
Korosztaly: dltaldnos iskola felsé tagozat, Idétartam: 60 perc
kézépiskola
Kellékek: beavatkozdsi otletekrdl készlilt Létszam: 10-20 f6, gyerekek és felnGttek
latvanytervek, poszterek vagy makettek, pdrokba rendezédve

kiilonb6z6 szinli vagy formdju matricapéty-
tyok (minden kérdéshez mas), post-it cetlik,
csengd, jegyzetlapok a kérdések bontdsa
szerint

A tevékenység menete: Ez a gyakorlat lehet8séget ad arra, hogy a gyerekek megmu-
tassak a szabadtérrel kapcsolatos 6tleteiket felnétteknek - példaul tanaroknak, 6n-
kormanyzati munkatarsaknak vagy szakembereknek -, és ezek visszajelzései alapjan
tovabbgondoljak elképzeléseiket. A cél, hogy parbeszéd induljon a kiilonb6z6 koroszta-
lyok és szereplék kozott, és kozos gondolkodas jojjon létre a javaslatok fejlesztésérdl.

1 A gyerekek el6szor bemutatjak a tervezési folyamatot és az elkésziilt terveket -
példaul latvanyterveket, posztereket vagy maketteket. Ezutan minden gyerek egy
felnéttel alkot part: szemben Glnek egymassal, igy szimbolikusan is egyenrangt
beszélgetSpartnerek lesznek. A gyerekek kérdeznek és jegyzetelnek, a felnéttek
valaszolnak és visszajelzéseket adnak.

2.  Abeszélgetés négy korben zajlik, az egyes korok végét csengé jelzi. Minden
kérdéshez egy-egy szinli matricapotty tartozik, amit a felnéttek a poszterre vagy
tervre ragaszthatnak. A gyerekek kozben a sajat jegyzetlapjukra rogzitik a vala-
szokat, négy kiilon szempont szerint. A kérdések lehetnek példaul:

. Milyen problémat oldanak meg a bemutatott otletek?

. Van-e olyan probléma, amit még nem érintenek, pedig fontos lenne?

. Melyik Gtletet tartod a legfontosabbnak? (Tedd ra a pottyot!)

. Melyik 6tlet vethet fel nehézséget vagy kockazatot? Milyen problémara

figyelmeztet, és hogyan lehetne megel6zni vagy kezelni?
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3.  Akétcsoport avégén bemutatja egymasnak az eredményeket. A k6z6s megbe-
szélés segit abban, hogy mindenki lassa: hogyan illeszkednek az otletek a
kozosség mikodéséhez, és ki miben tud segiteni a kovetkezd |épések soran.

3.  Agyakorlat végén a gyerekcsoport egyltt értékeli a visszajelzéseket, és megbe-
széli, hogyan tudnak fejleszteni a terveiket - vagy megerdésiteni azokat, amik
mUkodbképesnek bizonyultak.

6.3 Stratégiaalkotas

MODSZER: Stratégiaalkotas két asztalnal
® OoFF/ON

Korosztaly: dltaldnos iskola felsé tagozat, Id6tartam: 60 perc
kézépiskola

Kellékek: két asztal, flipchart papirok, post-  Létszam: 15-30 f6, gyerekek és felnSttek
it cetlik kiilonb6z6 szinekben, tollak vegyesen, két csoportban

A tevékenység menete: Ez a gyakorlat abban segit, hogy a gyerekek altal megalmodott
szabadtéri 6tletekbdl stratégia sziilethessen. A résztvevok két asztalnal dolgoznak
parhuzamosan, vegyes csoportokban - gyerekek és felnéttek egyenrangl partnerként
gondolkodnak egyitt.

1 Els6 asztal - Kapcsolddasi pontok keresése: A csoport azt térképezi fel, hogyan
lehet az 6tleteket beépiteni a kozosség életébe. Kapcsolodhatnak-e meglévé
eseményekhez, Unnepségekhez, iskolai programokhoz? Kik lehetnek partnerek
a megvaldsitasban (pl. szlil6k, egyestiiletek, Snkormanyzat)? Vannak-e mar most
meglévd eréforrasok - emberi, anyagi, tudasbeli -, amelyek elindithatjak az 6tle-
teket? Készuljon ezekbél egy kozos listal

2. Masodik asztal - Idévonal és megvaldsitasi lehetéségek: A résztvevok egy idévo-
nalra helyezik el az 6tleteket: mi valésithatéd meg rovid tavon (1 éven beliil),
kdzéptavon (2-3 év), és hosszutavon (4 év vagy tébb)? Ezutan megvizsgaljak, mely
otletekhez van mar most elég eréforras, melyek igényelnek kiilsé tamogatast
(pl. palyazat, adomany), és melyekhez szlikséges engedély (pl. 5nkormanyzati,
igazgatoi).

©
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7. ALAKITUNK
KOZOSSEGI MEGVALOSITAS,
FENNTARTAS ES MONITORING

A kozOsségi tervezés lezarult: felmértétek a terepet (HOL), megalkottatok a kézos
jovoképet (MIT), majd kivalasztottatok, teszteltétek és tovabbgondoltatok azokat a
beavatkozasi 6tleteket (HOGYAN), amelyek segitenek elérni ezt a jovéképet. A folyamat
végeén stratégiat alkottatok: idérendbe rendeztétek az otleteket, és meghataroztatok,
melyek valosithatok meg révid, kozép vagy hosszu tavon.

Most elérkeztetek az ALAKITUNK Iépéshez: kivalasztotok egy vagy tébb olyan otletet,
amelyet a gyerekekkel k6z6sen, a rendelkezésre all6 tudas, eszk6zok és kapcesolatok
felhasznalasaval a valésagban is meg tudtok valdsitani. Bar a kozosségi alakitas sokféle
format Glthet - lehet Uj szabaly bevezetése, egy fenntartasi stratégia kialakitasa vagy
egy pad felujitasa -, ebben a fejezetben kifejezetten a kisléptékdi, fizikai beavatko-
zasok megvalésitasara koncentralunk, amelyeket egy vagy tobb kozosségi akcionap
keretében lehet lebonyolitani, és szimbolumaként szolganak a hosszutavu célok
megvalodsitasanak.

A k6z0s megvalodsitas nemcsak eredményt, hanem élményt is ad, és megerdsiti a
kozosségi 6sszetartozast. Ahhoz, hogy ez a k6zos cselekvés valdban sikeres legyen,
fontos végiggondolni, hogy milyen feladatokra van sziikség a megvalésitas soran,

kiket kell bevonni hozz4, és hogyan tudnak a gyerekek aktivan, életkorukhoz, képessé-
geikhez és szandékaikhoz illeszked6en részt venni a kiilonb6z6 folyamatokban. llyen
fizikai beavatkozas lehet példaul: egy bltor megépitése, egy régi butor felljitasa, egy Uj
novénysziget telepitése, vagy egy kozos gyomtalanitas, kertrendezés egy szépité akciod
keretében.

Ebben a fejezetben olyan gyakorlati Iépéseket és tervezé eszkdozoket mutatunk be,
amelyek abban segitenek, hogy a kozésen megalmodott 6tletekbdl valddi, tartds és
kozosségi eredmények sziilessenek.
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PELDA

A gyerekek részvétele egy
megvalésithaté beavatkozdasban

Tegylik fel, hogy azt szeretnétek, hogy a k6zésségi tér aktivabb,
élettelibb hely legyen. Ehhez sok étletet hoztatok, amelyek kéziil
a kosdrpdlyat és a kertészkedd helyet szeretnétek kialakitani.
Mig a kosdrpdlya kivitelezésére vartok, tgy déntéték, hogy elsé
lépésként haszndlt téglabdl szarazon rakott magasdgydst épi-
tetek. Ez remek lehetéség eqy k6z6sségi akcidonap szervezésére.

A magasdgyds-épitésben a gyerekek tobbféleképpen is részt
vehetnek: a megvaldsitds kiilonb6z6 fdzisaiban, kiilénbézé mély-
ségben, az érdeklédéslik és képességeik szerint.

A megvalésitasi stratégia kidolgozasdaban: példdul hogy
mennyi id6 alatt, milyen Iépéseken keresztiil és kik vals-
sitjak meg az otletet.

Egy forrasteremté kampany megtervezésében és lebo-
nyolitasaban: a gyerekek kreativ 6tletekkel dllhatnak elé,
készithetnek filmet, plakdtot, szervezhetnek gydjtést vagy
kommunikdciés kampdnyt.

Az anyagbeszerzés lebonyolitasaban: segithetnek a
virdgfold megvdasarlasaban, a tégldk 6sszegydljtésében és
szdllitadsdaban.

A kivitelezésben: a tégldak el6készitésétdl a kert kialakita-
sdig részt vehetnek az épitésben, mérésben, liltetésben.

A kézos szabdlyalkotdasban: példdul abban, hogyan és kik
gondozzdk majd az dgydst.

A fenntartdsban: locsolds, gazolds, szliretelés, djraliltetés
- ezek mind fontos feladatok, amelyekre szintén érdemes
kéz6sen szabdlyokat hozni.
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7.1. Megvaldsithatosag és engedélyezés

Miel6tt belevagnatok a kivitelezésbe, érdemes végiggondolni:

. Valoban megvaldsithaté az 6tlet?

. Kell-e hozza engedély?

. Milyen tipusu beavatkozasroél van szo, és ki adhatja meg a szukséges
jovahagyasokat?

Engedélyezésre akkor van szlikség, ha az 6tlet mas tulajdonaban allé teret, eszkozt vagy
rendszert érint. Az engedélyeztetés lehet formalis (pl. irdsos engedély) vagy informalis
(pl. megbeszélés), a ényeg, hogy tisztazott és kbvethetd legyen.

Lehetséges engedélytipusok:

. Szabalyvaltoztatas (pl. Uj hasznalati rend)

. Targyak atalakitasa (pl. viragagyas telepitése)
. Epitési munkak (pl. burkolat lerakasa)

Doéntéshozdk lehetnek:

. Intézményvezetdk, pedagdgusok
. Onkormanyzat, teriletgazda
. K6zmU- vagy épitési hatosagok
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PELDA
Engedélyeztetés a gyakorlatban

Az engedélyezési folyamat minden k6z6sségi tervezési projekt
esetén egyedi.

. Az Alakitsd a varosod! cimli projektiinkben a gyerekek
otleteit egy felnétt szakemberekbdl allé zs(iri értékelte. A
hdarom legjobbnak itélt javaslatot tovdbbitottuk az 6nkor-
madnyzat felé, amely jovahagyta azok megvaldsitasat.

A Vécsey Janos Kozépiskolai Lednykollégiumban a tanulok
kézb6sségi szavazdssal valasztottdk ki, melyik belsé tér
dtalakitasat szeretnék. A dontést az igazgatdé hagyta
jova, az egyes elemek részleteit pedig k6z6sen egyez-
tették vele a kivitelezés el6tt.

* MODSZER: Mire kell engedély és kitéI?

TERKEPEZZETEK FEL, HOGY A Tl PROJEKTETEKHEZ MILYEN JOVAHAGYASOKRA VAN
SZUKSEG, ES KIT KELL MEGKERESNI.

7.2. Az anyagi fedezet megteremtése

A kivitelezés egyik legfontosabb kérdése: van-e elegendé anyagi, targyi és emberi
forrasotok?

Gondoljatok végig:

. Milyen meglévd eszkozok, anyagok, kapcesolatok allnak rendelkezésetekre?
. Milyen plusz forrasokra lesz szilikség?

. Hogyan tudjatok ezeket el6teremteni?

Lehetséges forrastipusok:

. Palyazatok (6nkormanyzati, céges, allami)
. K6zosségi kampanyok (vided, plakat, online kommunikacio)
. Szponzoracio, egyéni felajanlasok (szul6ktdl, helyi cégektdl
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/ TIPP

. Altaldban érdemes ezen lehet8ségek kombindcisjaval
osszegyljteni a szlikséges fedezetet. A gyerekek is készit-
hetnek kampdnyt a helyi lakosok, az iskola k6zéssége
szamdra.

Alakitsatok egy kdilon kis csapatot, amely a forrdsterem-
tésért felelés. A gyerekek is aktivan bekapcsoléddhatnak
a kommunikdcidba és kampdnyszervezésbe (vided,
plakat, szérdlap, matrica, online kommunikdciés felliletek
hasznalatdval).
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Tapasztalat nélkil nehéz ebbe belefogni, viszont egyszerd, de
nagyszerl megolddsokat lehet taldlni arra, hogy iskolai szinten
hogyan indithatnak kampdnyt a gyerekek. A Fazekas gimndzi-
um didkjai példdaul a TerKommandoé szakkériikben forrdsteremté
révidfilmet készitettek, amelyben az iskoldsok sziileit mozgé-
sitottdk a sztikséges pénzforrds megteremtéséhez. A gyerekek
sikerrel jartak, és meg is valésulhatott az dlom kézésségi teriik
az iskoldban (design.edu.art, 2016. 03. 08.). A példa adaptalhato
akdr nagyobb léptékdi (kozterlilet-, park-, utcaszintli) projektre is.

AJANLOTT OLVASMANY

design.edu.art (2016. 03. 08.). TéerKommando - k6z6sségi terek
az iskolankba - Community spaces in our school.
https://designped.com/2016/03/08/terkommando-kozosse-
gi-terek-az-iskolankba
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# MODSZER: Te milyen stratégiat valasztasz?

PENZT, TAMOGATAST TOBBFELE UTON SZEREZHETSZ. JELOLD BE, HOGY A TE PROJEK-
TEDBEN MELYIK A RELEVANS:

O  palyazati uton O  kozdsségi O  szponzoracioval
finanszirozassal

HOGYAN INDULSZ NEKI A FORRASKERESESNEK?

7.3. A kivitelezocsapat felallitasa

Egy szabadtéri beavatkozas - kiilonosen, ha épitészeti vagy tajépitészeti elemeket is
érint - sokféle tudast és egylttmikodést igényel.

A kivitelez6 csapat lehetséges tagjai:

. Gyerekek: Részt vehetnek az el6készitésben, a kommunikacidban, a helyszini
munkakban. Fontos, hogy az életkorukhoz ill6 feladatokat kapjanak (lehet akar
szakmai is).

. Ko6zosségi segitok: Sziildk, tanarok, helyi onkéntesek, akik segitik a gyerekeket és

biztositjak a gordulékeny kivitelezést.
. Szakemberek: Epitészek, tajépitészek, technikai kivitelezdk, akik el6készitik a
terveket, eszkozoket, és iranyitjak a szakmai megvaldsitast.
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# MOSZER: Te mibe vonnad be a gyerekeket?

GONDOLJATOK AT, HOGY ATI OTLETETEK MEGVALOSITASAHOZ MILYEN SZEREPLOK
BEVONASARA LESZ SZUKSEG

MILYEN FELADATOKAT TUDNAK VALLALNI A GYEREKEK?

7.4. Az akcionap elokészitése és lebonyolitasa

A legtobb projekt egy vagy két kozosségi akcionap keretében valosul meg. Az ilyen alka-
lomra alaposan el kell készilni - logisztikailag, kommunikaciésan és technikailag.

Ezeket érdemes el6re végiggondolni:

Milyen munkafolyamatok lesznek?

Milyen anyagok sziikségesek és mikor kell el6késziteni dket?
Hogyan osztjatok be a résztvevdket?

Mik a biztonsagi feltételek?

Hogyan kommunikaljatok az eseményt?
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A kivitelezés el6készitése tobb egymasra épllé technikai és szervezési lépést igényel:

Anyagkalkulacio: Milyen anyagbol mennyi kell.

Koltségvetés tervezése: Pénziigyi stratégia kidolgozasa, a rendelkezésre allé
forrasok felmérése, és a hianyzé 6sszegek potlasanak tervezése (pl. palyazat,
tamogatas, kozosségi gyjtés).

Anyag- és eszkozbeszerzés: Ajanlatkérés, megrendelés, kifizetés, szallitas.
Anyagok el6készitése: Szabas, vagas, festés stb. - ezek egy része mar az akcionap
el6tt torténik.

Biztonsagi el6készités: Munkafolyamatok atgondolasa, balesetmegel6zés
biztositasa.

Az akcionap lebonyolitasahoz szintén sziikség van alapos szervezésre és
el6késziletekre:

A nap forgatokonyvének elokészitése: Ki, mikor, hol, mit csinal? Tervezhettek
forgdallomasos rendszert vagy szabad munkavalasztast is.

Akcionap szervezése és kommunikacio: Idépont kitlizése, érintettek bevonasa,
plakatok, meghivék, kozosségi médias hirek, arculati elemek.

Adatvédelem az akcionapon: Ha foto vagy video is készil, gondoskodjatok a
szul6i hozzajarulasokrol.

Akcionap lebonyolitasa: Ki mit csinal, mikor, hogyan - a gyerekek ebben is aktiv
szerepet kaphatnak.
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A Dr. Ambédkar Iskoldban egy napra tébb beavatkozds
megvaldsitdsat iddSzitettiik, és a munkalatok forgd
rendszerben zajlottak. Tobb kicsi dllomast alakitottunk ki,
mindenhol mdssal lehetett foglalkozni. Az egyik csapat
kertrendezéssel, a mdsik magasdagyds épitésével, szobor-
készitéssel vagy éppen festéssel foglalkozott. Ebben a
rendszerben neklink az vdlt be, hogy a csapatok dllo-
masrdl allomdsra vandoroltak, igy mindenféle munkat
kipréobalhattak. Ha sokan vagytok, ez remek megoldds
lehet, hogy mindenkinek jusson egy szdmdra izgalmas
feladat.

A Budaérsi 1. Szdmu Altaldnos Iskoldban mds stratégidt
vdlasztottunk. Tobb pontszerl beavatkozds tértént az év
sordn, az évszakhoz aktualizalva. Osszel kertészkedést
szerveztek: levélszedés, soprés, zsakolds volt a feladat.
Tavasszal méhotthonépitést és egy kozos lltetést
szerveztink.

* MODSZER: Mi torténik a tokéletes akciénapon?

iRD LE, HOGYAN KEZDODIK, HALAD ES VEGZODIK A NAP! MI TORTENIK, MIRE VAN
SZUKSEG?
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7.5. Unnepi atadé és elismerés

A kozosségi kivitelezés lezarasa nemcsak a fizikai munka végét jelenti, hanem egy kdzos
folyamat mélto befejezését is. Az linneplés lehetéséget ad arra, hogy megalljatok, oril-
jetek annak, amit k6zosen létrehoztatok, és koszonetet mondjatok azoknak, akik segi-
tettek a megvaldsitasban. Az innepi atadd egyuttal megerdsiti a k6zosségi éiményt,

és segit a gyerekeknek abban is, hogy lassak: a befektetett energianak kézzelfoghato,
értékes eredménye van.

Az Ginnepség legyen személyes, baratsagos és éromteli - olyan, amit egyutt terveztek
meg, és ami tukrozi a kozosségetek hangulatat.

Otletek a formatumra:

. Kerti parti: limonadézas, sitogetés, bogracsozas vagy pizzabuli

. Evzaré vagy évnyité rendezése az iskolai helyszinen: az Uj pad vagy kert atada-
saval egybekotve.

. Butoravaté: tollasozas, napozas, tarsasozas a szabadtéren a csapattal

. Utcaiinnep: zenével, étellel, tanccal, akar kicsiben is.

Hivjatok meg mindazokat, akik valamilyen médon hozzajarultak a megvaldsitashoz,
akar otlettel, munkaval, anyagi vagy erkolcsi tAmogatassal:

. a gyermekkozosség tagjai
. az iskola dolgozéi

. szulék

. az utca lakoi

. helyi/keruleti lakosok

. onkormanyzati dolgozdk

. civil szervezetek

. kozintézmények szerepldi (pl. mizeumigazgatd, mizeumpedagdgus)
. mas:

135



* MODSZER: Te milyen Unnepséget szerveznél? Kérdések, amiket érdemes végiggondolni:

TERVEZD MEG, HOGY HOGYAN ES KIKKEL SZERETNETEK UNNEPELNI! . Ki fogja gondozni, karbantartani a beavatkozast?
. Lehet, hogy ezt a szerepet egy gyerekcsapat vagy egy onkéntes felnétt vallalja.
. Hogyan épll be a karbantartas a napi, heti, évszakonkénti vagy éves rutinba?
. Példaul minden pénteken kertészkedtek? Vagy reggelente valaki locsol?
. Milyen szabalyokat kell alkotni a k6z6s hasznalathoz?
. Mikor lehet hasznalni? Mit szabad csinalni és mit nem?

. Hogyan kovethetjik nyomon, hogy mikodik-e?

. Lehet megfigyelni, interjut késziteni, naplot vezetni, fotozni, kis riportot irni.
’ TIPP
»
I d V4 ° 3
7.6. Fennta rtas es monito r‘|ng Alkossatok ,,fenntartdsi tervet” akdr egy gyerekesapattal egytitt,

akar k6zésségi szinten.

A fenntartas és a monitoring két kiilon feladat: mig a fenntartas a beavatkozas fizikai
allapotanak megdrzését szolgalja, a monitoring azt vizsgélja, hogy az otlet a szandéka-
inknak megfeleléen mlkaodik-e. A

Az akcidnap utan kezd csak igazan élni a beavatkozas. Annak érdekében, hogy az
elkészult 6tlet (példaul egy magasagyas, Uj szabalyrendszer vagy pad) hosszu tavon is

hasznalhato, apolt és szerethetd maradjon, szlikség van a fenntartasi munkak elvégzé- T
sére és ezek el6zetes megtervezésére. o v

& g
A monitoring feladatok mas célt szolgalnak: segitenek abban, hogy id6rdél idére ranéz- ‘ ’ L
zlnk, valéban Ggy mikodik-e a beavatkozas, ahogyan szerettik volna. Ez lehetévé teszi, ' 2o v
hogy szlikség esetén modositsunk, kiegészitsiink, vagy Ujraszervezziink egyes elemeket. =

A fenntartas és a monitoring fontos, mert a gondozas nélkiili dolgok gyorsan lerom-
lanak, és mert ha valami nem valik be, még lehet rajta alakitani.
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* MODSZER: Ki felel miért és mikor?

GONDOLJATOK AT A FENNTARTAS ALAPVETO KERDESEIT!

El6szor hangoljatok a témara a gyerekeket, és beszélgessetek egylitt arrdl, mi kell
ahhoz, hogy a kézosen kialakitott tér hosszu tavon is jol mikodjon. Segitségként
gondolkodjatok ezek mentén a kérdések mentén:

. Mit vallalnatok szivesen hetente?

. Milyen modon lehet figyelni arra, hogy az Uj padot mindenki rendesen hasznalja?
. Mit csinaljunk, ha valami tonkremegy?

. Hogy tudjuk elmondani masoknak, mire kell figyelni?

KESZITSETEK FENNTARTASI TERVET!

Prébaljatok kozosen osszeallitani egy fenntartasi tervet, amelyben szerepelnek a
legfontosabb feladatok, azok gyakorisaga, a felel6sok, valamint a szlikséges eszkozok.
Ha szlikséges, irjatok megjegyzést is, példaul hogy ki ellenérzi az elvégzést, kell-e fotd
vagy dokumentacid, és milyen allapotban kell lennie a térnek a feladat utan.

. MEGJEGYZES
MILYEN KI(K) SZUKSEGES R
FELADAT . R / ELLENORZES
GYAKRAN? VEGZI(K)? ESZKOZOK .
MODJA
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8. MINDEN TERBEN
BORZE

A koényv cimét ado Minden térben gyerekekkel projekt keretében a kulturAktiv
Egyesllettel haromrészes online webinariumsorozatot szerveztiink, ahol hazai és
nemzetkozi szakemberek mutattak be az altaluk alkalmazott kozosségi tervezési
modszereket. A webinariumok soran a helyszini felméréstdl az 6tletelésen at a kézos
épitésig minden [épéshez inspirald példakat ismerhettink meg, olyan moédszereket,
amelyeket személyesen vagy online térben is lehet alkalmazni.

Ebben a fejezetben ezeket a webinariumunkat mutatjuk be. A célunk, hogy kénnyen
atlasd, ki mirél mesélt, és milyen modszert hozott. Olvasd el a rovid 6sszefoglalét, és
nézd meg a videdt, ha szivesen elmélyednél a témaban!
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8.1. Minden térben gyerekekkel 1.0
Latok valamit, amit te nem!

Az elsd webinarium témaja a helyszini felmérés és térérzékelés volt - sok rajzzal, sétaval
és jatékos megfigyeléssel.

. Mara Mintzer (Growing Up Boulder, USA) arrél beszélt, miért épit mindenki
szamara jobb kozosségeket, ha a gyerekeket is bevonjuk a tervezésbe. Tobb
modszert is bemutatott, kedvenciink az élményrajzkészités volt, amelyben a
résztvevok gyerekkoruk kedvenc helyeit rajzoljak le. Ezutan a rajzok k6zos értel-
mezésével megindulhat a beszélgetés arrdl, hogy milyen helyekhez kotédiink - és
miért.

. Jakli Eszter (MATE, Magyarorszag) a gyerekrajzok k6zds elemzésének modszerét
mutatta be. Olyan kérdéseket vetett fel, amelyek segitenek a rajzok mogott rejlé
térhasznalati szokasok, élmények és vagyak megértésében. A gyakorlat jol adap-
talhato online térben is.

. Karlsten Michael Drohsel (Studio Instabil, Németorszag) harom kreativ, jatékos
mddszert ismertetett. Az ,Utkeresd turak” a gyerekek otthonatdl a tervezési hely-
szinig tartd Ut felfedezését segitik, a ,,Dobokockas kincskeresés” a varosi részletek
és kornyezet megfigyelésére 6sztonoz, a ,Varosi lények kézikdonyve” pedig az apréd
hibakban rejl6 fantazia vilagat tarja fel.

WEBINARIUM ANYAGAI

Videdfelvétel: 2020. 11. 30.
https://www.youtube.com/watch?v=z-Mz8kP6V6M

Blogbejegyzés:
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2021/10/min-
den-terben-gyerekekkel-10-latok.html
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8.2. Minden térben gyerekekkel 2.0
Fején talalni a széget!

A masodik webinarium az otletelés, a problémamegfogalmazas és a dontéshozatal
kreativ lehet&ségeire fokuszalt.

Virt Agnes és Gerzsenyi Judit (Husznegyven Epitész M(ihely, Magyarorszag)
bemutattak, hogyan lehet a SWOT-elemzés moddszerét a gyerekek nyelvére
leforditani. Az erGsségek, gyengeségek, lehetdségek és veszélyek kategoriait
jatékos kérdésekkel, post it cetlikkel vagy akar épitékockakkal vizualizaltak, ami
segit a gyerekeknek rendszerezni a gondolataikat és elmélytlten reflektalni a
kornyezetikre.

Barbara Feller (Architekturstiftung Osterreich, Ausztria) szerepjatékos megkdze-
litést hozott: a gyerekek kiilonb6z6 varosi szereplék bérébe bujva gondoltak ujra
egy térvagy épulet funkcioit. A kozds jaték soran kiilonféle nézépontokkal ismer-
kedtek meg, és gyakorolhattak az érvelést, az egyeztetést, és a dontéshozast.

Marta Brkovic Dodig (ARQubator, Szerbia) bemutatta, hogyan valhat egy tarsas-
jaték a kozosségi tervezés eszkozévé. A ,Nyomozz utana!” mddszer segitségével a
gyerekek a varosi terek fenntarthatosagat vizsgaltak: kérdéseket kaptak, fotokat
készitettek, és egy jatékos keretben osztottak meg egymassal a felfedezéseiket.
A jatékos nyomozas 6sztonozte a gyerekeket, hogy sajat élményeiken keresztl
kapcsolddjanak a problémakhoz és azok megoldasahoz.

WEBINARIUM ANYAGAI

Videofelvétel: 2021. 02. 08.
https://www.youtube.com/watch?v=YlomJwYzIhA

Blogbejegyzés:
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2021/10/min-
den-terben-gyerekekkel-20-fejen.html
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8.3. Minden térben gyerekekkel 3.0
Fabdl vaskarikal!

A harmadik webinarium kézéppontjaban a kozosen tervezés, tesztelés és épités allt.

9. ONLINE ESZKOZ
BORZE

Reith Anita (kultUrAktiv Egyesilet, Magyarorszag) a SAFECITY projekt tapasz-
talatait osztotta meg, amelyben kozépiskolasokkal kozosen gondoltak végig,
hogyan lehet biztonsagosabba és élhetébbé tenni a varosi tereket. A ,Mozditsd
ell” mddszer segitségével a gyerekek apro, mégis jelentés térbeli valtoztatasokat
hajtottak végre, amelyek Ujfajta hasznalati moédokat inspiraltak - online és offline
kornyezetben egyarant.

Viviana Cordero és Giulia Gualtieri (Huasipichanga, Ecuador) a koz6sségi épit-
kezés ecuadori mddszerét, a ,,Kalakaparti”-t mutattak be. A workshopjukban a
~Fotos bingd” modszerrel dolgoztak, amely soran a gyerekek matricakkal jelolik
meg, mit szeretnek, mit nem szeretnek, és hova képzelnének el Uj dolgokat egy
adott térben. A jatékos visszajelzések alapjan alakulhat ki a tér Uj koncepcioja.

Halé Veronika Réza (Hello Wood Junior, Magyarorszag) bemutatta, hogyan

lehet a gyerekeket bevonni az épitkezés folyamatéba. A ,Alkoss abbdl, ami van!”
modszer soran a résztvevék meglévd, Ujrahasznosithaté anyagokbol hoznak Iétre
Uj elemeket. A k6z6s épités nemcsak a kézzelfoghatd eredmények, hanem az
egyuttmikodés és az alkotas 6rome miatt is kiilondsen értékes.

WEBINARIUM ANYAGAI

Itt olyan jatékokat, platformokat és segédeszkozoket talalsz, amelyeket mi is kiprobal-
tunk a kozosségi tervezés soran - vagyis tényleg mikodnek gyerekekkel, fiatalokkal,
pedagdgusokkal. Mindegyikrdl leirtuk, mire jo, mikor hasznald, miben kilonleges - és
hogyan valhatnak élményszerivé a kozos tervezés részeként.

9.1. Online talalkozdk,
ahol 6ssze tudtok jonni

Beszélgetésekhez, vitakhoz, tervezéshez. Ezek a fellletek lehetdvé teszik, hogy online is
kozosen, egy térben tudjatok lenni.

Videds meetinghez:

. Zoom: Stabil, jol ismert fellilet, breakout room lehetéséggel. Nagyobb esemé-
nyekhez is alkalmas, jol kezeli a kilonszobas bontasokat.

. Google Meet: Egyszerlien elérhetd, Google-fidkkal integralt, oktatasi célokra is
kedvelt platform.

. Microsoft Teams: Féként iskolai rendszerekben elérhetd, beépitett fajlmegosz-
tassal és csoportkezeléssel.

Videdfelvétel: 2021. 03. O1.
https://www.youtube.com/watch?v=VewB8RDXZJ8

Blogbejegyzés:

http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2021/10/min-
den-terben-gyerekekkel-30-fabol.html
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9.2. Vizualizécié éS 6t|etgy|'.ijtés, . Google Maps: Térképes tervezéshez, helyszinek azonositasahoz, ,Utkeresd
ahol kazasen alkothatto k’ tarakhoz”. Hasznalhato sétak dokumentalasara, kozos térképek szerkesztésére.
gyUjthettek, jegyzetelhettek

. Minecraft: Kreativ jaték, amellyel a gyerekek kozosen is tudnak digitalis tereket
|étrehozni, jatékos formaban modellezni.

Ezek az eszkozok segitenek rendszerezni a gondolatokat, vizualisan is rogziteni az 6tle-

teket, és k6zdsen alkotni, tervezni. . StoryMaps: Térképes torténetmeséls alkalmazas. Segitségével vizualisan
mesélhetjik el a kozosségi tervezés folyamatat: képekkel, térképpel, széveggel

Online faliGjsagok: kombinalva.

. Miro: Interaktiv, végtelen méretli munkafellilet, ahol post-it-ekkel, rajzokkal, ) .,
sablonokkal lehet otletelni, k6z6sen dolgozni, gondolkodni. Hasznalhaté brains- 9.3. Szavazas, 'Felmer‘es,

torminghoz, térképezéshez, kiallitas vagy prezentacio készitéséhez is. ViSSZGjGIZéS, ahol kér‘dezhettek
és értékelhettek

. Mural: Vizualisan jol strukturalhato kollaboracios fellilet. Hasznalhaté kézos
otletgyljtéshez, értékeléshez, szempontok csoportositasahoz, k6zés modellek o . , , B , .
, ,g){ ) P P Ezekkel az eszkozokkel interaktiv moédon vonhatjatok be a résztvevéket, szavazhattok,
épitéséhez. . . S
kérdezhettek, gyUjthettek visszajelzést.
. Padlet: Egyszer(, iskolakban is népszeri online . Mentimeter: Latvanyos széfelhd, él6 szavazas, interaktiv prezentacio funkciéval.

falijsag. Segitségével képeket, otleteket, térképet Hasznos, ha gyors visszajelzésre vagy kozos dontéshozasra van sziikség.
vagy jegyzeteket lehet 0sszegydjteni, akar témak

szerint rendszerezve. ., . . P T U
. Google Forms: Egyszer(, de jol hasznalhato kérddivkészits. Nyilt és zart kérdések,

Rajzeszk6zok és térmodellezés: pontozas, szoveges valaszok begyljtése is lehetséges.

. Kahoot: Kvizalapu felllet, jatékos tudasellenérzéshez. A gyerekek versenyszerGen,
pontokért jatszhatnak, igy motivalo erejl tanulast segit.

. Autodraw: Mesterséges intelligencia segiti a
rajzokat felismerheté formava alakitani. Bemelegit6
jatékokhoz (pl. ,Rajzold le, milyen targy lennél!”)
kilonosen ajanlott.

. SketchUp Free: Online 3D-s tervezéprogram.
Egyszer( felllettel, latvanyos térmodellek készité- L.‘
séhez, kozosségi tértervezéshez is kivalo.
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9.4 Csapatépito jatékok, amivel
kapcsolodhattok egymashoz

EgylttmUkodést erdsitd és hangulat-megalapozdé jatékok és eszkozok.

Online k&-papir-ollo: Egyszer(i mozgasos jaték online verzidja. Segit elinditani
a kozos munkat, megmozgatja a résztvevdket. A video segit megérteni, hogyan
mukoédik: https:/www.youtube.com/watch?v=iJIAqgvSX8c

Gartic Phone: Rajzos, korbeadds jaték. Mindenki rajzol, majd tippel, hogy mit lat
- garantalt nevetés, mikdzben a gyerekek fejlesztik kifejezéképességiket, figyel-
muket. https://garticohone.com

Among Us: Mobilos stratégiai jaték, amely az egylittm(kodésre, gyanura, érvelésre
épit. Kisebb csoportban izgalmas, beszélgetést indité jaték.

Mémkészitok: Vizudlis onkifejezést, hangulatok megosztasat segitik.
Hasznalhatok bemelegitéként, visszajelzésként vagy jatékos kommentelésre:

Mémjaték - Make it meme: Meglévé mémekre irhato Uj széveg, kozdsen szavaz-
hattok a legjobbra. https:/makeitmeme.com/en

- Mémgenerator - Imgflip: Szoveget irhatsz klasszikus mémképekre, sajat képet
is feltolthetsz. https://imgflip.com/memegenerator/27596988/Free

Dobokocka és porgettylik: Segit véletlenszeri sorsolashoz, témavalasztashoz
vagy jatékinditashoz. Kiilonésen hasznos, ha szeretnétek felporgetni a tempodt
vagy jatékos elemet bevezetni egy beszélgetésbe.
https://hu.piliapp.com/random/dice
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ZARSZO

Bizunk benne, hogy ez a kiadvany inspiraciét ad azoknak a pedagdgusoknak, tervezdk-
nek vagy kozosségi szakembereknek, akik szeretnének gyerekekkel k6z6sen gondolkod-
ni a szabadterek jovéjérdl. Reméljik, hogy a bemutatott modszerek segitenek abban,
hogy belevagjanak sajat kozosségi tervezési programjukba, és sikerrel valasztanak olyan
modszereket, amelyek reagalnak a korosztalyi sajatossagokra és a gyerekek egyéni igé-
nyeire a tervezési folyamat minden |épésében.

A kiadvanyban bemutatott Iépések - KIVEL (a k6zosség megszolitasa), HOL (a hely-
szin megismerése), MIT (a k6z6s célok meghatarozasa), HOGYAN (Gtletek kidolgozasa),
és ALAKITUNK (a megvalositas) - olyan keretet kinalnak, amelyben a gyerekek nem
csupan résztvevék, hanem egyre inkadbb kezdeményezdivé valhatnak sajat kornyezetiik
alakitasanak.

A moédszertani tarhazunk boévitésén folyamatosan dolgozunk. A most indulé Demokra-
tikus tajatalakitas: egy nyitott taj akadémia felé (OLA - Democratic Landscape Trans-
formation: Towards an Open Landscape Academy) projekt Ujabb lehetéséget kinal arra,
hogy teszteljik és fejlesszik a mddszereket Vac varosaban, gyermekbarat terek kialaki-
tasa és megdrzése érdekében.

A sorozat harmadik kotete mar el6készuletben van, és olyan esettanulmanyokat fog
bemutatni, amelyek megmutatjak, hogyan mikoédnek a bemutatott modszerek a
gyakorlatban. Reméljuk, hogy ezzel a kiadvannyal még egy |épéssel kozelebb kertlink
ahhoz a részvételi szinthez, ahol a gyerekek mar maguk kezdeményeznek, és a feln6ttek
tamogatokeént, kiséréként vannak jelen a kozos folyamatban.




o0 o0
K Z N ET A kiadvany annak a sok, energiaval, szeretettel és szakmai tudassal megfliszerezett 6ra-
- nak az eredménye, amit a Minden térben gyerekekkel cim( NKA-palyazat inditott Utjara,
NYILVANITAS

és amihez a LED2LEAP (Landscape Education for Democracy - Learning Empowerment
Agency Partnership, azaz Tajépitész oktatas a demokraciaért - a tanulasért, a felhatal-
mazasért, a cselekvoképességért és az egylittmiikodésért) nemzetkozi projektiinkben
alapitott LADDER Living Lab adott tovabbi terepet a tokéletesitésre. Jelen kiadvany
megirasat és magyar nyelv( kiadasat az Nemzeti Kulturalis Alapnaknak koszénhetjuk.

K6szonet a Minden térben gyerekekkel webinariumsorozat el6addinak, hogy megosz-
tottak vellink értékes tapasztalataikat, és olyan kiilonleges workshop élményét adtak
szamunkra, amely inspiracioul szolgalt a magyar gyermekkozosségekkel vald tervezés
offline és online gyakorlatdnak megteremtéséhez:

Mara Mintzernek
Karsten Michael Drohselnek
Jakli Eszternek

Virt Agnesnek és Gerzsenyi
Juditnak a Husznegyven Fiatal
Epitészek Miihelye Egyesiiletétdl

Dr. Barbara Fellernek

Dr. Marta Brkovi¢ Dodignak

Reith Anitanak

Halo Veronika Rozanak

Giulia Gualtierinek és Viana
Corderonak a Huasipichangatdl.




Szeretnénk készénetet mondani a Budadrsi 1. Szamu Altalanos Iskola Akciéesoport tag-
jainak (Csehné Berényi Beata, Gerzsenyi Judit, Virt Agnes, Korény Ida Viktéria, Demény
llka, Mihaly Regina, Szilagyi-Nagy Anna, Reith Anita) és kozremlik6dGinek (Halé Réza
Veronika, Hegyi Eszter, Zibriczku Adrienn, Polanyi Petronella, Mihalcsikné V6ros Aniko,

Hegyi Hajnalka, Beke lldiké) azért, hogy elinditottak az egyestuletet az online és offline
kozosségi tervezés modszertanfejlesztésének utjan.

Koszonet Elek Gitanak a kiadvany szerkesztéséért, amely nélkil nem tarthatnank ma
kezlinkben a kotetet, illetve Tudisco Julinak a grafikaért, amely valddi életet lehelt belé.
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