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ELOSZO

Kedves Olvaso!

A kulturAktiv egyestilet évek 6ta kezdeményez olyan egyittm(kodéseket, amelyek a
fiatalokat és a felnStteket a lakokornyezetik aktiv alakitasara 6sztonzik. 2019 szep-
temberében azonban Uj terepre tévedtiink: a COVID-19 pandémia kdvetkeztében
online térben is megkiséreltik megidézni a kozosségi tervezés varazsat és kozosségi
dimenzidjat. A ,,Minden térben gyerekekkel” cimi rendezvénysorozatot a ,k6z6sségi
tavtervezés” soran tapasztalt kihivasaink hivtak életre. Olyan szakmai programsorozat
megvalodsitasat tlztik ki célul, amely atfogoan foglalkozik a gyermekkozosségekkel
folytatott tervezés gyakorlataval, akar online, akar offline térben torténik.

A Nemzeti Kulturalis Alap tAmogatéasaval megvalésult ,Minden térben gyerekekkel”
cim( rendezvénysorozat a gyermekkozosségekkel torténd tervezés harom mozzanatat
merevitette ki. A helyszini felmérés és analizis, a prioritasok meghatarozasa

és otletborze, valamint a k6zds tervezés és épités témakdreit inspiracios webina-
riumokon, azaz online el6adasokon jartuk kérbe. El6addink német, osztrak, amerikai,
ecuadori és magyar gyakorlatokat mutattak be. Az altaluk kinalt workshopokon pedig
kiprobalhattuk, hogyan mikodhet a k6zosségi tervezés egy-egy mozzanata az online
térben. A webinariumokon szerzett tudast haromrészes mintafoglalkozasba foglaltuk,
amit 2021 juniusaban probaltunk ki az 1. sz. Budaérsi Altalanos Iskolaban.

A programsorozat eredményeit dokumentalé elsé kiadvany, a Minden térben
gyerekekkel: Online és offline koz6sségi tervezés gyermekkozosségekkel. Tippek és

modszerek a szabadterek atalakitasara pedagégusoknak és tervezéknek (Szilagyi-Nagy
& Mihaly 2021) a kozosségi tervezés folyamatat és a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-
ALAKITUNK?! szavakkal jelolt Iépéseit mutatja be, gyakorlati Gtmutatét kinalva
azoknak a szakembereknek - pedagdgusoknak és tervezéknek -, akik gyermekkozos-
ségekkel szeretnének online vagy offline tervezni. Az elsé kotet irasakor mertilt fel a
folytatas otlete: egy masodik kotet a k6zosségi tervezés konkrét modszereirdl, egy
harmadik pedig a jo példakrol.

Jelen kétet, a Minden térben gyerekekkel 2: Online
és offline k6zosségi tervezés gyermekkozossé-
gekkel. Médszertani gylijtemény pedagogusoknak
és tervezoknek (Szilagyi-Nagy & Mihaly, 2023) a KIVEL-
HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK?! szavakkal jelolt
kozosségi tervezési lépésekhez rendelve foglalja 6ssze a
program soran kidolgozott és a nemzetkozi el6addk altal
bemutatott online és offline mddszereket, amelyeket a
program ota folyamatosan tokéletesitilink és tovabbfej-
lesztlink az egyestlet k6z6sségi tervezési projektjeiben.
A kiadvany a Minden térben gyerekekkel webinarium-
sorozat eléaddi altal bemutatott mddszerek 6sszefogla-
lasaval zarul.

Szilagyi-Nagy Anna,
a kulturAktiv Egyestilet elnéke
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A Minden térben gyerekekkel sorozat masodik kotete a gyermekkozosségekkel torténd
online és offline kozosségi tervezéshez kivan modszertani segitséget nyujtani. A KIVEL,
HOL, MIT, HOGYAN, ALAKITUNK kéz6sségi tervezési lépések mentén csoportositott
modszerekkel bevonhatjuk a gyerekeket és fiatalokat a varosi szabadterek - iskolaud-
varok, utcak, terek - tervezésébe és alakitasaba.

Mit talalsz a kiadvanyban?

Ebben a kiadvanyban az elsé kétetben felvazolt kozosségi tervezés KIVEL-HOL-MIT-
HOGYAN-ALAKITUNK lépései mentén gydijttottik dssze kedvenc ONLINE és OFFLINE
modszereinket.

Az |. fejezetben a kozosségi tervezés elbkészitéséhez kapsz modszertani segitséget. A
KIVEL lépésben modszereink segitségével azonosithatod és mozgoésithatod a tervezé
csapatot, majd megtervezheted a folyamatot, személyre szabhatod a médszereket, és
el6készitheted a foglalkozasokat.

A ll. fejezetben a k6z6sségi tervezés |épéseinek lebonyolitasahoz kapsz segitséget. A
KIVEL lépésben a tervezécsapat demokratikus egylittmikodésének és a jé munka-
légkornek a megteremtéséhez adunk mddszertani segitséget névtanulo, csapatépitd
és témara hangold online és offline jatékok segitségével. A HOL |épés kapcsan

online és offline térben hasznalhato helyzetfeltaro mddszereket kapsz télink. Talalsz
modszereket sétas kalandozasra, alkotofoglalkozasokra, valamint kérddivezésre. A MIT
Iépésben olyan mddszerekt adunk, amelyek segitségével egyéni és kozos célokat és
jovoképet fogalmazhattok meg mivészeti és diszkurziv mddszerek segitségével online
és offline térben. AHOGYAN lépéshez kapcsoldddan online és offline mddszereket
adunk a jovéképet megvaldsitd 6tletek megfogalmazasahoz és teszteléséhez.

Alll. fejezetben azzal foglalkozunk, hogy mi torténik a kozosségi tervezés utan. Az
ALAKITUNK lépés kapcsan legfrissebb tapasztalatainkat gydijtottik egy csokorba
a gyermekkozosségel torténd téralakitas témakaorében. Erintjik az engedélyezés, a

kivitelezé csapat, az anyagi fedezet megteremtése, a kivitelezés és az linnepi atadd
témakoreit.

A IV. fejezetben egyfel6l a Minden Térben Médszertani Borzét talalod, amelyben
osszefoglaltuk szamodra a Minden térben gyerekekkel webinariumsorozat nemzet-
kozi eldaddi altal hozott modszereket, amelyeket az online térben ki is probalhattunk
és megvitattunk. Az Online Eszk6z Borzében pedig a kedvenc online felileteinket,
eszkokeinket és appjainkat talalod, amelyek segiteni fognak a megfelelé online munka
kialakitasaban.

Kinek ajanljuk a kiadvanyt?

Ajanljuk a kiadvanyt azoknak a tervezéknek és pedagdgusoknak, akik fiatalokkal
szeretnének egyltt tervezni, legyen annak helyszine az online vagy az offline tér.
Pedagogusként a kozosségi tervezés folyamatardl tanulhatunk; tervezéként pedig
arrél, hogyan illeszthetjik a kozosségi tervezés folyamatat a kilonbozé koru gyerekek
igényeihez.




Hogyan olvasd?

Ha még sosem terveztél gyerekekk6zosséggel, akkor érdemes elolvasnod az I. fejezetet. Ha mar végeztél a kozosségi tervezés folyamataval, és abban varsz tanacsot, hogy
Az itt talalhato modszerek és reflexids kérdések segitségével el6készitheted a kdzos- hogyan tudtok 6tleteket kbzosen megvaldsitani, akkor keresd fel a lll. fejezetiinket.
seégi tervezés folyamatat. A IV. fejezet akkor keresd fel, ha kivancsi vagy arra, milyen médszerekkel dolgoznak a

Minden térben gyerekekkel webinariumsorozat eléaddi, vagy tippeket keresel online

Ha mar van gyakorlatod a kdzdsségi tervezés folyamatanak kialakitasaban, és bizton- eszkozokre és feluletekre.

saggal mozogsz a gyerekek szamara megfelel6 kozésségi tervezési modszer kialaki- Célunk, hogy a kiadvany segitségével személyes, illetve online térben is egyuttm(ik6dé,
tasaban, akkor ugorj a masodik fejezetre. Itt inspiral6 moédszereket talalsz a kézdsségi inspirald és kreativ tervezési folyamatot tudj megvalésitani a gyerekekkel! Ehhez kiva-
tervezés lépéseinek egy-egy szakaszahoz. Ha tudod, mely szakaszhoz keresel médszert, nunk sok sikert a tovabbiakban!

akkor lapozz ezekhez a fejezetekhez (KIVEL? HOL? MIT? HOGYAN?).

A modszerek kozil az alapjan is valogathatsz, hogy ONLINE, vagy OFFLINE térben
tervezel.

@ oFr/onN 32\ OFF/ON

Azokat a mddszereinket, amelyek ONLINE ES OFFLINE térben is alkalmazhatoalk,
az offline verzi6 leirasaval kezdjuk, majd a modszer legvégén talalod az online verzié
kifejezés alatt az online megoldast.

@ OFF /ON

A TIPP jelzésnél tanacsokat és gyakorlatokat taldlsz az elmélet megvalositasara.
Egy-egy fejezetben ajanlott olvasmanyt is javaslunk, amelyek az elméleti alapok megér-
tésében segitenek.

&

U TIPP
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MODSZEREK
A KOZOSSEGI
TERVEZES

ZITESEHEZ]

1. KIVEL...
A TERVEZOCSAPAT AZONOSITASA
ES MOZGOSITASA

1.1. A gyerekek szerepének
meghatarozasa a kozosseégi
tervezésben

Amikor gyerekek bevonasara készlilsz, fontos felmérned, mi lesz a szereplik a k6zos-
ségi tervezésben és azt, hogy milyen mértékben befolyasolhatjak majd a tervezéssel a
szabadtér sorsat. Nem mindegy ugyanis, hogy a folyamatot felnéttek kezdeményezik,
és a gyerekek csupan megfigyel6k, tanacsadok, esetleg dontéshozok, vagy egy gyerekek
altal kezdeményezett folyamatot karolsz fel és tamogatsz felnéttként. A gyerekek
tervezési folyamatban betoltott szerepének megallapitasahoz hasznalhatod példaul
Sherry Arnstein “allampolgari részvétel létrajat”, vagy annak gyerekekre adaptalt verzi-
6jat, amelyet Roger Hart mutatott be “A gyermekek részvétele: a jelképes részveé-
teltdl az allampolgarsagig” c. munkajaban. Mi egy olyan listat készitettink neked,
amellyel tesztelheted szandékaidat.




& PELDA

Ahogy az 1960-as években a polgdrok részvétele egyre népszerilibbé valt az észak-amerikai varos-
tervezésben, Sherry Arnstein politikai elemz6 és varostervezé (1969) megfigyelte, hogy a , részvétel”
kifejezést sokféleképpen haszndljak. Ennek alapjdn egy modellt készitett, amelybena részvétel
kiilénbo6z6 szintjeit dbrdzolta a “részvétel Iétrdja” nevi dbrdn. A létra alsé fokain a nem-részvételi
gyakorlatokat helyezte el, amikor a hatalmon lévék a részvételt arra haszndljak, hogy a polgdrokat
déntéseik elfogaddsara ,neveljék” vagy ,,gyogyitsdk”, mig a létra tetején a valddi polgari ellenér-
zést és hatalomgyakorlast helyezte el. Roger Hart (1992) féldrajztudds ezt a modellt adaptdlta a
gyermekek részvételére, létrehozva ezzel a,,gyermekek részvételének létrdjat” Hart modelljében
Osszesen nyolc létrafokot taldlunk. Az elsé hdrom fok a részvétel nem valodi formdait mutatja be,
kezdve a gyerekek manipuldlasaval, amikor a gyerekek a felnSttek lizeneteit hordozzdk.De itt
taldljuk a dekordcié gyakorlatat is, amelynek sordan gyerekeket pusztdn dekordciéként hasznal-
jak a felnéttek sajat tigyeik tdmogatdsdra, és a jelképes részvételt, azaz a tokenizmust, amikor a
gyerekeknek ugy tlinik, hogy van hangjuk, de valéjaban kevés lehetéségiik van sajat véleménylik
kialakitasdra és a kommunikdcio targydnak és stilusdnak befolydsoldasdra. Hart szerint a valédi

részvétel akkor kezddédik, amikor a gyerekeknek valddi vélasztdsi lehetéségeik vannak. Amikor
eldénthetik, hogy részt akarnak venni vagy sem, amikor kivélaszthatjdk, milyen mélységben
akarnak részt venni vagy milyen formdaban akarnak kommunikadlni. A létra tetején pedig azokat
a részvételi formdkat taldljuk, amelyekben a felnéttek és gyerekek k6zésen hoznak dontéseket a
gyerekek vagy a felnéttek dltal kezdeményezett projektekben.

16 / 1.KIVEL..

A kévetkezb6kben a létra fokait a szabadtér-tervezésben el6forduld példakkal illusztrdljuk, és ehhez

a Riskompasz: Kézikényv a gyerekek emberi jogi neveléséhez c. kiadvany kategoria-kifejezéseit

haszndljuk.

Avalédi részvétel hianya

Manipuldcid:a gyerekeket beszer-

vezik, hogy hordozzanak tizeneteket a
szabadtér jévéjével kapcesolatos tiinte-
tésen, de a gyerekek nem értik, miben és
miért vesznek részt, vagy hogy milyen
kévetkezménnyel jar a részvételuk.

. Dekordcid: a gyerekek “diszletként”
vesznek részt az eseményen, példaul
tancolnak és énekelnek a szabad-
tértervezés eredményeit bemutaté
eseményen, de nem tudjdk valéban mirél
sz6l az esemény.

Jelképes részvétel: elblivols és tehet-
séges gyermekeket vdlasztanak ki

arra, hogy részt vegyenek a szabadtér
tervezésének egyik el6re meghatdro-
zott témdju és formdatumdu tervezési
pillanatdban, példdaul egy vitaférumon.
A gyerekeket azonban érdemben nem
készitik fel a témaban, és arrél nem is
egyeztetnek elézdleg tdrsaikkal. Ebben
a helyzetben valdjgban nem szdmit, mit
mondanak a gyerekek, ahogy az sem,
hogy tényleg képviselni tudjdk-e a tobbi
gyermek véleményét vagy igényét. A
felnéttek célja ugyanis a gyerekek rész-
vételével a pozitiv marketing, egy rovid
cikk és aranyos foték megjelenése az
ujsdgban.

A valodi részvétel fokozatai

Kijelolés és tdjékoztatds: A gyerekeket a
felnéttek beszervezik a gyerekeket érinté
szabadtér tervezés valamilyen k6zésségi
feladatdba, de magdban a tervezésben
nem vesznek részt. Példaul a k6zésségi
tervezés eseményére a gyerekek készitik
elé a termet, odakészitik a frissitéket, 6k
fogadjak a felnétt résztvevéket, készitik
el6 a tervezési alapanyagokat stb. A
gyerekek magukénak érzik a szamukra
kijelolt feladatot, és ismerik a talal-

kozé céljat, azaz, hogy az 6ket érintd
szabadtér tervezésrél lesz szo.

Tajékoztatds és véleménykérés: A
gyerekeket a felnéttek tdjékoztatjak
arrél, hogy folyamatban van a szabadtér
tervezése, és ezzel kapcsolatban kikérik
a véleményliket. Példa lehet erre, amikor
a polgdarmester kikéri a gyerekek véle-
ményét az Uj jatszotér épitése kapcsan.
A polgdarmester meghallgatja és figye-
lembe is veszi a gyerekek véleményét.

A gyerekek ebben a helyzetben értik, és
tisztaban vannak azzal, hogy a vélemé-
nylik milyen hatdssal lesz a tervezésre.
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Felnétt dltal kezdeményezett, a gyere-
kekkel k6z6s déntéshozds: a felnéttek
felkérik a gyerekeket, hogy vegyenek
részt eqy szabadtér tervezésében,
példaul a vdaroskézpont féterének ujra-
gondoldsdban. A folyamatot ugyan a
felnéttek kezdeményezik, de a dontés-
hozdast megosztjak a gyerekekkel. Az
inkluziv tervezés égisze alatt a gyere-
keket els6sorban azért vonjak be a
kézosségi tervezésbe, mert a gyakran
kirekesztett csoportok kbzé tartoznak
(ilyenek még példdul az idbsek, specidlis
igénylek, fogyatékkal éIGk).

Gyerek dltal kezdeményezett és iranyi-
tott folyamat: a felnéttek kizarélag
tdmogatd, tandcsadd szerepet toltenek
be a gyerekek dltal kezdeményezett és
irdnyitott tervezési folyamatban. Erre
kevés szabadtérben és nagy léptékben
megvaldsitott példat talalhatunk, de
példa lehet a sajat szoba dtrendezése,
erdei bunker épitése, a téba ugrdsra
alkalmas kétél fara szerelése, vagy az
ugrdiskola felfestése az iskolaudvaron.
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Gyerek dltal kezdeményezett, feln6t-
tekkel k6z6s dontéshozdas: A gyerekek
felvetnek egy konkrét problémat,
projektet kezdeményeznek annak
megolddsdra, és meggydzik a felnét-
teket annak megvaldsitdasardl. Példa
lehet a fiatalok azon felismerése, hogy
sok tinédzser az utcdn lég esténként.
Megolddsi javaslatként felmertilhet egy
tini-gylilekez6 hely, egy pavilon megépi-
tése, amelyet a fiatalok a felnSttekkel
finansziroztatnak, és egylitt épitenek
meg. A fiatalok dltal kezdeményezett
szabadtértervezést a felnéttekkel
kézdésen irdnyitjak, és a felel6sséget
kézésen vallalva hoznak déntéseket,
megosztva egymdssal a rendelkezéstikre
allé informdcidkat és tanulva egymds
tapasztalataibdl.
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‘ MODSZER: Milyen szerepet szansz a

gyerekeknek a kézésségi tervezésben?

JELOLD BE ARNSTEIN LETRAJAN, HOGY MELYIK MEGALLAPITAS IGAZ RAD!

Manipulacié (nem valédi részvétel): befolyasolni akarom a gyerekek szabadtérrel
kapcsolatos igényeit és véleményét

Terapia (nem valodi részvétel): meg szeretném tanitani a gyerekeket a szabadtér
helyes hasznalatara

Tajékoztatas (reaktiv részvétel): tajékoztatni szeretném a gyerekeket a szabadtér
sorsarol

Konzultacio (reaktiv részvétel): meg szeretném kérdezni a gyerekeket a szabadtér
sorsarol, és tajékoztatni szeretném Sket a folyamatrol

Kompenzacio (reaktiv részvétel): meg szeretném kérdezni a gyerekeket
a szabadtér sorsardl, és engedem, hogy 6k is kérdezzenek a folyamattal
kapcsolatban

Partnerség (proaktiv részvétel): szeretném a gyerekeket egyenlé félként, part-
nerként kezelni, szeretnék lehet6séget biztositani az oda-vissza csatolasra a
szabadtér tervezésekor

Atruhazott hatalom (proaktiv részvétel): szeretnék a gyermekek kezébe adni
bizonyos szabadtérrel kapcsolatos dontéseket

Polgari ellendrzés (proaktiv részvétel): szeretnék szabad kezet adni a gyerme-
keknek a tervezési folyamat irdnyitasaban és a dontéshozasban
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JELOLD BE ARNSTEIN LETRAJAN, HOGY MELYIK MEGALLAPITAS IGAZ RAD!
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Manipulacioé (valodi részvétel hianya): a gyerekeket raveszem, hogy részt
vegyenek a szabadtér tervezésében, de nem tajékoztatom Sket arrdl, hogy miben
és miért vesznek részt

Dekoracio (valodi részvétel hianya): a gyerekeket dekoracidéként hasznalom fel a
szabadtér tervezése soran, meghivom &ket, mert jol mutatnak a fényképeken

Tokenizmus (valodi részvétel hianya): a gyerekek részvételének jelképes szerepet
szanok, a gyerekek részt vesznek a tervezésben és véleményt formalhatnak, de
nem fogjak befolyasolni a tervezést

Kijelolés és tajékoztatas (valodi részvétel): kivalasztom, mely gyermekek
vehetnek részt a tervezési alkalmakon, célom, hogy tajékoztassam 6ket a terve-
zési folyamatrol és értesitsem 6ket a szabadtér sorsarol

Tajékoztatas és véleménykérés (valodi részvétel): a gyerekeket tajékoztatom
a szabadtér-tervezésrdl, kikérem és figyelembe veszem véleményiiket annak
tervezésekor

Feln6tt altal kezdeményezett, a gyerekekkel k6z6s dontéshozas: (valodi rész-
vétel): a felnSttek altal kezdeményezett szabadtér-tervezésbe bevonom a
gyerekeket és célom, hogy a felnéttekkel kozésen tudjanak dontést hozni a
szabadtér sorsarol

Gyerek altal kezdeményezett és iranyitott folyamat (valodi részvétel): a gyerek
kezdeményezték a szabadtér tervezését, feladatom, hogy tamogassam Sket
ennek sikerében

Gyerek altal kezdeményezett, felnéttekkel kozos dontéshozas (valodi részvétel):
a gyerekek kezdeményezték a szabadtér tervezését, amelyben a felnéttek is részt
vesznek, k6zos dontéshozassal
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MOST PROBALD MEG SAJAT SZAVAIDDAL MEGFOGALMAZNI, MILYEN SZEREPET
SZANSZ A GYERMEKEKNEK A KOZOSSEGI TERVEZESBEN!

TIPP

A gyermekek részvételének mélysége nagymértékben fligg az
életkori sajatossagaiktol, aktudlis fejlettségliktdl: egy évodds
gyermek iranyitottan tud részt venni, mig egy serdulé akar
folyamatokat is felligyelhet és koordindlhat. Nem sziikséges,
hogy a gyerekek mindig a létra leheté legmagasabb fokdn
vegyenek részt egy folyamatban. El6fordulhat, hogy a kiilonb6zé
gyermekek kiilonb6z6 idépontokban, kiilonb6zé foku részvétellel
vagy felel6sséggel Iépnek fel. A fontos az, hogy tudjuk, hogy az
dltalunk kialakitott program milyen bevondsi fokkal mikédik, és
torekednlink kell az olyan programok kialakitdasdra, amelyek a
leheté legmagasabb szintl részvételt is biztositjak.

1.2. A tervezokozosség
lehetséges résztvevoinek
feltérkepezés

Ha mar tudod, milyen szerepet szansz a gyerekeknek a kozosségi tervezésben, kovet-
kezhet a kozosségi tervezés lehetséges résztveviinek feltérképezése.
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AKKkor is fontos lehet ez a Iépés, ha olyan folyamatot kisérsz,
amelyet gyermekek kezdeményeztek. igy a gyerekekkel azono-
sitani tudjatok azokat a felnétteket is, akiket érdemes bevonni a
tervezésbe.

Elsé Iépésben érdemes feltérképezni azokat az érdekelt és érintett gyermeket, gyer-
mekcsoportokat vagy gyermek-szervezeteket, akire/amelyre a szabadtér jovéje
hatassal lesz vagy lehet. Ok lesznek a tervezés potencialis résztvevéi. A gyerekek mellett
érdemes mindig azokra a potencialis felnétt résztvevdkre is gondolni, akik befolya-
soljak a szabadtér sorsat. A tervezés szerepldinek feltérképezésekor kiindulopontod a
tervezend6 szabadtér karaktere legyen, hiszen mas gyerekek (és feln6ttek) lehetnek
érdekeltek vagy érintettek az iskolaudvar, a sajat lakoutca, vagy a teleplilés féterének
tervezésében. Fontos, hogy a gyerekekre ne homogén, hanem sokszin( csoportként
gondolj! Az életkor, nem, etnikai hovatartozas/kultura, fogyatékossag, tarsadalmi-gaz-
dasagi statusz alapjan rendkivil kiilonb6z6 tapasztalattal rendelkezé és mas nézé-
pontot képvisel6 gyerekek kapcsolédhatnak a szabadtérhez (Freeman és Cook, 2019,
36-37.0.).

AJANLOTT OLVASMANY

Freeman, Claire & Cook, Andrea (2019). Children and Planning

[Gyerekek és Tervezés]. London: Lund Humphries. ISBN:
9781848223141. 36-37.0.
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* MODSZER: Térképezd fel a tervezé
k6zosség résztvevoit!

TOLTSD KI AZ ABRAT A TERVEZES POTENCIALIS RESZTVEVOINEK AZONOSITASAHOZ.
KEZDD AZ ABRA KOZEPEN A SZABADTER TiPUSAVAL, MAJD A KAPCSOLODO GYERMEK-
KOZOSSEGEKKEL, VEGUL PEDIG A FELNOTTEKKEL. HA KESZ VAGY, NEZZ RA AZ ERED-
MENYRE! ELEGEDETT VAGY? HA HIANYZIK MEG VALAKI A KEPBOL, AKKOR EGESZITSD
KI, HA NEM, VEDD EZT KIINDULOPONTNAK.

3. Nevezd meg azokat a felnGtteket is, akik érintettek lehetnek a tervezésben!

(J Tulajdonos:

[J Térhasznélo:

[J Déntéshozo:

[J Gondozas / karbantartds:

[J Szakember:

[J Témogatd (anyag, id6, pénz):
[ Mmés:

2. Gondolj most a gyermekekre! Mely gyermekek (lehetnek) érdekeltek vagy
érintettek a szabadtér sorsaban?

1. Milyen szabadtér tervezésével
foglalkozol? (pl. iskolaudvar, park,
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Az dbra készitésekor vedd figyelembe a gyerekek életkorat (cse-
csemd, kisgyermek, alsés-felsés iskolds, serdLil stb.), egészségi
dllapotat (fogyatékossdg, egészségligyi korldtozottsdg stb.),
szabadidbs tevékenységét és szokdsait (sportol, banddzik stb.),
lakoéhelyét (helyi, ingdzd, dthaladd), tarsadalmi hatterét (nemze-
tisége, kultardja, valldsa), vagy akdr azt is, hogy mely intézmény-
hez tartozik (melyik iskola, jatszéhdz, gyermek otthon). Prébdld
meg a kapcsolddé gyerekek csoportjat minél arnyaltabban
bemutatni.

“

Egy iskolaudvar k6z6sségi tervezése sordn a szabadtér az isko-
laudvar, amelyet jellemzéen alsé tagozatosok (6-10 évesek) hasz-
ndlnak tébbet, illetve nagysziinetben a fels6sék (10-14 évesek) is.

A tervez6kézossség potencidlis gyermek tagjai tehdat az iskola-
kézosség tagjai lehetnek, hiszen mindannyiukat érinti a szabad-
tér sorsa. Azonban az iskola alsétagozatos didkjait, a didkénkor-
madnyzat tagjait, illetve a kiilonb6zé szakkorék miatt az udvart
intenzivebben haszndlé gyerekeket valészinlileg jobban érdekel-
heti a folyamat. Abban az esetben, ha az iskolaudvar délutdni
megnyitdsardl van szé, a kérnyéken laké gyerekeket és csalado-
kat is érdemes lehet bevonni.

Az érdekelt felnSttek k6zott taldljuk példdul az udvaron felligyeld
tandrokat, azokat, akik kint toltik a szabadidejiiket, vagy kinti
ordt tartanak. De szamitdsba vehetjlik a gondnokot, a konyhdra
beszdllitokat, a szlilket. A déntéshozdsban pedig kulcsfontossa-
gu lehet az igazgatd vagy a tankertlet bevondsa.
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1.3. A tervezocsapat tagjai
és az alkalmi résztvevok

Mostanra feltérképezted, mely gyermekek és felnéttek (lehetnek) érintettek és érde-
keltek a szabadtér tervezésében. Létszamatol figgden (kb. 20 fdig) elé6fordulhat, hogy
minden érintettet kdzvetlenil be tudsz vonni a tervezésbe, azonban tobb szaz vagy
ezer érintett bevonasakor fontos lehet, hogy létrejcjjon egy, a teljes kozosséget képvi-
selni tudo kis létszamu tervezdcesapat. A tervezdcesapat tagjai és az alkalmi résztvevék
masképp és mas intenzitassal vesznek részt a tervezésben.

A tervezdcsapat tagjai: ebbe a
csoportba azok a gyermekek (és
adott esetben felndttek pl. peda-
gogusok, mentorok stb.) tartoznak,

Alkalmi résztvevok: ebbe a
csoportba azok a személyek és
csoportok - gyerekek és felnéttek
- tartoznak, akiket a tervez6

akik a kozosségi tervezés elejétdl a csapat tagjaival a folyamatnak
végéig -, azaz a helyzetfeltarastol a csak egy-egy pontjan vontok be.
jovokép alakitason at a javaslatté- Jellemzéen konkrét kérdésekkel
telig - elkotelez6dnek a k6z6sségi keresitek meg Oket, és valaszaik
tervezés mellett, és vallalkoznak segitenek a helyzetfeltarasban
arra, hogy részt vesznek a kozosségi (HOL), a jovékép megfogalmaza-
tervezés online vagy offline térben saban (MIT), és a javaslattételi és
zajlé mihelyalkalmain. -tesztelési szakaszban (HOGYAN).

Az alkalmi résztvevéket szemé-
lyesen (telefonos vagy személyes
interju révén) vagy taveléréssel is
bevonhatja a tervezé csapat (pl.
kérdbivezés, szavazas stb.), igy 6k
is befolyasolni tudjak a szabadtér
sorsat.
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* MODSZER: Valaszd ki a tervezé csapat
potencidlis tagjait és az alkalmi résztvevéket!

1.HUZD ALA AZ ELOZ0 ABRAN SZEREPLO NEVEK KOZUL AZOKAT, AKIKET ERDEMES
MEGKERESNI AHHOZ, HOGY A TERVEZO CSAPAT TAGJAI LEGYENEK.

2. CSILLAGOZD MEG AZOKAT, AKIKET LEGALABB ALKALMI RESZTVEVOKENT BE
SZERETNEL VONNI!

1.4. A tervezo csapat és
az alkalmi résztvevok
mozgositasa

A mozgésitas olyan kommunikacios gyakorlat, amellyel 6sszeszervezheted a gyere-
keket a szabadtér tervezésének (kdzérdekdl) tigyében. Egyfelél bevonhatod azt a
10-20 f6 gyermeket, akik a tervezécsapat tagjaiként vallaljak, hogy képviselik tarsaik
érdekeit és nézépontjait, és részt vesznek a kozosségi tervezés teljes folyamataban.
Masfelél bevonhatod azokat a gyerekeket, akik alkalmi résztvevéként vallaljak, hogy a
tervezés egy-egy pontjan segitenek a tervezésben. Példa lehet a falitjsagon, a tv-ben,
a hangosbemondoban, vagy valamilyen szérdéanyagon (példaul matrica, szérélap stb.)
szerepld lUzenet, kép, amelynek célja, hogy felhivja a gyermekek figyelmét a kozosségi
tervezés valamelyik Iépésében valo részvétel lehetdségére: a helyzetfeltarasra (HOL?),
cél és a jovékép meghatarozasaban (MIT?), a lehetséges megoldasok megfogalmaza-
saban (HOGYAN?). Ez a kommunikacids forma felkéri és 6sztonzi a gyerekeket a tudas
Mmegosztasara, a szavazasra, az 6tletelésre, a véleményalkotasra.
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A tervezési csapat mozgoésitdskor a feln6tt szervezSk dltalaban
ragaszkodnak ahhoz, hogy sajat maguk vélasszak ki a tervezés-
ben résztvevé gyerekeket (Hart, 1997, 47.0.). Gyakran eléfordul,
hogy a részvételre olyan gyerekeket jeléinek ki, akik megnyers-
ek, jo képességlek, és jol mutatnak a folyamatban, de az nem
feltétlendil jatszik szerepet, hogy valéban képviselni tudjak-e tar-
saik nézépontjat (pl. jol informdltak-e, kiilonbéz6 nézépontokat
képviselnek-e). Pedig miért ne vdlaszthatndk meg maguk a gye-
rekek, hogy kik képviseljék 6ket a tervezési folyamatban? Miért
ne intézhetnél nyilt felhivast a gyerekekhez, hogy azok vegyenek
részt, akiknek valéban kedviik van részt venni a tervezésben?

Akar tervezdcsapatban vald részvételre, akar alkalmi részvételre mozgésitod a gyere-
keket, sziikséged lesz egy lizenetre. Gondold végig, miben kéred a gyerekek kézrem(-
kodését! Mi a részvétel célja? Miért fontos a részvételiik? Mit érhetnek el vele? Hogyan
tudnak részt venni? Meddig vehetnek részt? Hol és hogyan értesiilnek majd az eredmé-
nyekrél? A jé és pontos lUzenet megfogalmazasa utan a kovetkezd [épés hatékonyan
eljuttatni azt a gyerekekhez! A személyes elérés és kapcsolatfelvétel nagyon erés
kapcsolddasi pont. Gondold végig, kik azok a gyerekek, a gyerekekkel kapcsolatban
allo felnbttek, és azok a gyerek vagy felnétt vezetdk, akiknek a segitségével elérheted
a potencialis résztvevéket. A személyes elérés mellett fontos lehet az lizenetet
kilonbozé felhivasokon, kozosségi akcidkon, és kommunikacios csatornakon keresztil
taveléressel (is) eljuttatni a gyerekekhez. Milyen csatornakon éred el a gyerekeket?
Lehet ez a radid, a tv, a média, poszterek, versenyek, rendezvények, akcidk, amellyel a
gyerekeket vagy a vellk kapcsolatban Iévéket elérheted.

I TIPP

¥

Mozgdsitdaskor vedd figyelembe a gyerekek életkordt. Az egészen
fiatalokat érdemes lehet a szlileiken és a vellik kapcsolatban
allé, vagy az 6 igényeiket és helyzetiiket jol ismeré felnStteken
keresztiil bevonni a tervezésbe.
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Hart, Roger A. (1997). Children’s Participation: The Theory and
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[Gyermekek Részvétele: A Fiatal Polgdrok K6z6sségfejlesztésbe
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MODSZER: Mozgésitsd a
kozosségi tervezés résztvevoit!

FOGALMAZD MEG A MOZGOSITO UZENETET! GONDOLD VEGIG, MIBEN KERED

A GYEREKEK KOZREMUKODESET! MI A RESZVETEL CELJA? MIERT FONTOS A
RESZVETELUK? MIT ERHETNEK EL VELE? HOGYAN TUDNAK RESZT VENNI? MEDDIG
VEHETNEK RESZT? HOL ES HOGYAN ERTESULNEK MAJD AZ EREDMENYEKROL?
LEGYEN ROVID ES VONZO A FELHIVAS!
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GONDOLD VEGIG, HOGYAN TUDOD ELJUTTATNI AZ UZENETET GYEREKEKHEZ! NEZD
AT AKORABBAN KESZITETT ABRAT, AMIBEN JELOLTED AZ ERINTETT ES ERDEKELT
GYEREKEKET. MINDEN GYERMEKCSOPORTHOZ PROBALJ MEG RENDELNI EGY
KONKRET SZEMELYT, VEZETOT VAGY SZERVEZETET, AKIN / AMIN KERESZTUL
ELERHETED A GYEREKEKET. HA NINCSENEK SZEMELYES KAPCSOLATAID, AKKOR
AZONOSITSD A POTENCIALIS KOZVETITOKET.

1.5. A nyilvanossag és
az alkalmi résztvevok
tajékoztatasa

A mozgositd kommunikacids folyamattal célunk tehat a kozosség bevonasa. De
felmeril a kérdés, hogy hogyan értesiilnek az alkalmi résztvevdk, a felnéttek, adott
esetben a nyilvanossag a k6zdsségi tervezésrél? Ebben segit a tudositas kommunika-
cids eszkoze, amely biztositja, hogy a kozosség azon tagjai, akik nem aktivak a terve-
zésben, naprakészen értesuljon a folyamatrol, az aktualis események eredményeirdl.
Ennek a kommunikaciés folyamatnak a célja az, hogy széban vagy irasban értesitse a
kozosségi tervezés alkalmi résztvevéit arrdl, hogy mi tortént egy-egy kozosségi terve-
zési alkalmon. A tuddsitas célja, hogy minél szinesebben és élményszerlien bemutassa,
hogy kivel mikor hol mi tortént. A gyors, pontos és hiteles tajékoztatas nem csak a
tervezési alkalom eredményeit, hanem annak hangulatat és az atmoszférat is vissza-
adja. Egy rovid Ujsagcikk, szdbeli beszamolo, egy képeslap, fotdkiallitas vagy poszter jo
példa a tudodsitasra. Ki tudja, talan pont ez altal kap kedvet valaki a tervezécsapathoz
valo csatlakozasra, vagy reagal a kvetkezd alkalmi mozgosito lizenet felhivasaral

l TIPP

4

A fenti médszer akkor mUikédik, ha felnéttek dltal kezdeménye-
zett folyamatrdl van szé. Abban az esetben, ha a “részvétel létra-
janak?” felsé fokdn indul a k6z6sségi tervezés, akkor az lizenetet
és a mozgosito tablazatot a gyerekek maguk téltik ki és hasz-
naljdk tarsaik mozgédsitasdra.
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I TIPP

4

Ugyelj arra, hogy a tdjékoztatds ne menjen a kézésségi tervezés-
ben résztvevé csapat munkdjdnak rovdsdra! A reflektorfényben
tartott részvételt nyomdsként érzékelhetik a gyerekek, és ugy
érezhetik, hogy minden egyes akcidjukkal sikert és eredményt
kell felmutatniuk. Kertild el az ilyen teher kialakuldsat!
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MODSZER:
Gyakorold a tudésitast!

KEPZELD EL,HOGY TUL VAGYTOK AZ ELSO KOZOSSEGI TERVEZESI ALKALMON. iRJ EGY
FALIUJSAG UZENETET VAGY EGY HIRT AHANGOSBEMONDOBA! MIT MONDANAL EL AZ
ALKALOMROL? HOGYAN FESTENED LE, MI TORTENT? LEGYEN MINEL SZINESEBB ES
ELMENYSZERUBB A BESZAMOLOD.
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1.6. A k6zosségi tervezés
etikai kerdeései

Két terlileten érdemes atgondolni a kozosségi tervezést mozgatd elveket. Egyrészt
fontos, hogy a kozosségi tervezés minden résztvevéje - beleértve a legmagasabb
szintl dontéshozot, a fiatalokkal foglalkozo felnéttet, a gyermek- és ifjusagi csopor-
tokat - tisztelettel és tisztességesen banjon egymassal, és a kozosen megfogalmazott
egylttmUkodési elvek szerint mikodjon egylitt a kbzosségi tervezés soran megsziile-
tett otletek johiszem( megvaldsitasaban. Masrészt az is fontos, hogy a szabadtérrél
és a valtozasi igényekrdl és torekvésekrdl gyljtott informaciokkal etikusan banjunk. Az
informaciogyjtés és -felhasznalas céljait minden résztvevének értenie kell, és fontos,
hogy azokat 6nkéntesen ossza meg. Emellett az informacidgyjtés és -felhasznalas
soran torekedni kell arra, hogy senkit ne érjen kar. (Derr, Chawla és Mintzer, 2018, 29-49.)
A kovetkezbkben ehhez adunk ellendrzd listat.

, AJANLOTT OLVASMANY

Derr, Victoria, Chawla, Louise, Mintzer, Mara (2018). Placema-
king with Children and Youth: Participatory Practice For Plan-
ning Sustainable Communities.

[Helyteremtés gyerekekkel és fiatalokkal: Részvételi gyakorlat
a fenntarthatd k6z6sségek tervezéséhez] New York: New Village
Press. ISBN: 9781613321003
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* MADSZER: Mitdl lesz
etikus a bevonas?

A kovetkezékben a Helyteremtés gyerekekkel és fiatalokkal: Részvételi gyakorlat
a fenntarthatoé kozosségek tervezéséhez c. kdnyv alapjan készitettiink neked egy
ellenérzé listat arrdl, hogyan tudod biztositani a kozosségi tervezésben résztvevédk
kozotti etikus kapesolatot, valamint etikus informaciogydijtést és -felhasznalast (Derr,
Chawla és Mintzer, 2018, 29-49.).

1. Etikus kapcsolatok

Ebben a részben a k6z6sségi tervezésben résztvevik kozotti kapcsolatok etikussaga-
rol lesz sz6.

Elég érzékeny vagyok felnéttek és fiatalok k6zétti hatalmi viszonyok megitélésére? Alap-
vetés szamomra, hogy NEM “mindig a felnétteknek van igaza” vagy “a felnéttek tudjak
jobban”?

A gyerekek sajat életiik szakértdi, és tisztaban vannak azzal, hogy a szabadtér jol szol-
gdlja-e 6ket. Ertékeld képességeiket életiik minden szakaszdaban!

Tisztelik egymast a projektben résztvevék?

A tiszteletet tobbféle format 6lthet a projektben. Jelenti az egyenlé eréviszonyokat,
egymas hézeteinek és képességeinek tiszteletben tartasat, a szabadsagot, hogy eldént-
hessiik, miben akarunk részt venni és miben nem.

A k6z6sségi tervezés a gyerekek és feln6ttek befolydsdnak és hangjanak valédi megosz-
tasarol szol?

Vizsgdld meg, hogy a projekted Hart Iétrdjan a valédi részvétel kategéridjaba esik-e!

Biztositottam, hogy a déntés dltal érintett kiilonb6z6 csoportok, beleértve a marginalizalt
csoportok is, képviselve legyenek a k6z6sségi tervezés folyamataban?
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VIZSGALD MEG, HOGY HANY KISGYERMEKET, ISKOLASKORU GYERMEKET ES
TINEDZSERT ERINT A PROJEKT! HOL ELNEK A LEGTOBBEN? MILYEN ETNIKAI
ES TARSADALMI-GAZDASAGI CSOPORTOKHOZ TARTOZNAK? REPREZENTATIV
EZEK TEKINTETEBEN A TERVEZO CSOPORT?

2. Etikus informacidgylijtés és -felhasznalas
a kézosségi tervezés soran
Ebben a részben a k6z6sségi tervezés soran gylijtott adatok etikus kezelésérdl lesz szo6.

Kiktdl kell engedélyt kérned a gyerekek bevondsdra? Milyen adatvédelmi és etikai kérdé-
seket kell figyelembe venned a gyerekek bevondsakor?

Ezeket a gyerekekkel k6z6s munka sordn tartsd be.

Mindenki, aki részt vesz, jol tdjékozott, és 6nkéntesen vesz részt?

A gyermekek korlatozott autonémiaval rendelkeznek a tarsadalomban, és korlatozot-
tak lehetnek a k6z6sségi tervezés megértésére vonatkozo képességeik. Mindenkép-

pen értesitsd a sziilot vagy a jogi képviselot a k6z6sségi tervezés kezdetérdl, és arrdl,
hogy a folyamat kézben milyen adatok keriilnek régzitésre és kozlésre foto, vided vagy
hanganyag formdjaban. Kérd az irdsos beleegyezésiiket a gyerekek részvételéhez a
koézosségi tervezésben. Gy6zédj meg arrdl, hogy a sziil6k és gyamok elérésére van meg-
felel6 csatornad, amin keresztiil a k6z6sségi tervezés folyamatardl, céljardél tudod ket
tajékoztatni és lehetdséget tudsz teremteni kérdéseik megvalaszoldasara levélben, foga-
dooran vagy értekezleten.

Az informdcidk gydjtése, elemzése, alkalmazdsa és tdrolasa minden Iépésnél az elé6nyck
maximalizdlasara és a kdrok elkertilésére szolgdl?

Fogalmazd meg viladgosan az informdciégylijtés céljat. Minimalizald a gylijtendé in-
formacidkat, és csak azokat gytijtsd, amelyekre tényleg sziikség van a tervezés sordn.
Gondoskodj arrdl, hogy megfelel6 id6, pénz, anyagok és emberek alljanak rendelkezésre
a tervezett adatgylijtési tevékenységek elvégzéséhez, kiilonés tekintettel az adatbiz-
tonsdagra.
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FELKESZULES A KOZOSSEGI
TERVEZESRE: A FOLYAMAT ES A
MODSZEREK TERVEZOCSAPATRA
SZABASA, A FOGLALKOZASOK
ELOKESZITESE

2.1. A kozosségi tervezeés
folyamatanak testreszabasa

Mozgositasod eredményeként 6sszeallt a tervezéesapat, akikkel egyitt haladtok majd
a kozosségi tervezés KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK!? lépései mentén.

A KIVEL szakaszban megis-
merkedtek egymassal,
megfogalmazzatok egylttmikodési
szabalyaitokat, és megtanultok egy
csapatban dolgozni.

A HOL, helyzetfeltarasi lépésben
megismeritek a szabadtér adottsa-
gait, lehetbségeit és kihivasait.

A MIT, jovékép- és célmeghataro-
zasi lépésben megfogalmazzatok
egyéni otleteiteket, és azt kozos
almokka és célokka alakitjatok.

A HOGYAN, otletkészitési és
-tesztelési szakaszban megfo-
galmazzatok, hogyan tudjatok
megvaldsitani az el6zé szakaszban
kitlGzott célokat.

Abban az esetben pedig, ha nem
alltok meg a tervezésnél, akkor az
ALAKITUNK!? Iépésben, kozbsen
meg is valdsithattok egy-egy
otletet.

El6sz6r gondold végig, hogy van-e barmiféle kotottség vagy korlatozas a kozosségi
tervezés lépései kapcsan (pl. meglévd felmérések és Gtletek figyelembevétele, elére
megszabott tervezési téma, helyszin korlatozas stb.). Ezutan gondolj a tervezécsapat
résztvevdire, és ez alapjan gondold at a tervezési folyamat [épéseit. Mennyi id6tok van
a megvalositasara és a teljes folyamatra? Mikor és milyen gyakorisaggal tudnak talal-
kozni a gyerekek? Mennyi id6 jut egy-egy [épésre? Csak online, csak offline, vagy online
és offline is talalkoznak majd a gyerekek? Ezek alapjan mar felvazolhatod a k6zosségi
tervezés Utemtervét. Ezutan gondold végig, mi lehet a szerepe az alkalmi bevonasnak!
Gondold végig, hogy a tervezdcsapatnak milyen informaciokra lesz még szliksége, kiket
és hogyan érdemes megszdlitani, és bevonni a tervezésbe? Hol inditanal kiegészité
folyamatot? Ezekkel egészitsd ki a terved.

’ TIPP

| 4

Ha tobb idéd van, akkor tébb idé jut a csapatépitésre, a jatékra,
és arra is, hogy reagdlj a tervezécsapat igényeire és a tervezés
kézben felmertilé étletekre (pl. a gyerekek faradtak, igy inkabb
elhalasztjatok a tervezést, és a csapatépitésre koncentrdltok,
vagy lehet, hogy szlikség van még egy interjira egy témaban, de
az is lehet, hogy a gyerekek szivesen kiprobdlndnak egy mod-
szert, amihez extra alkalomra van szlikség stb.). Kevés id6 esetén
jobban elére kell tervezned, hiszen teljesiteni kell a vallaldsokat.
Ekkor megoldds lehet, ha kisebb feladatot vallaltok, vagy tém-
bosited a lépéseket stb.

’ TIPP

| 4

Az idétervet elkészitheted és véglegesitheted a felnétt szerve-
z6kkel, vagy kialakithatod a gyerekekkel is. Valamilyen médon
vond be a kézdsséget a terv jévahagydsdba, mert az a fontos,
hogy szamukra megvalésithaté folyamatot alakits Ki.
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‘ MODSZER: Becsiild meg a kézosségi
tervezés |épéseinek idétartamat!

KIVEL? Mennyire ismerik a tervez6csapat tagjai egymdst?

Ez befolyasolja, mekkora hangstilyt kell fektetni a csapatépitésre, a k6z6s munka alap-
jainak meghatdrozasara, esetleg a meglévé csoportszokdasok és dinamika alakitasara.

HOL? Mennyire ismerik a gyerekek a helyszint? Van-e a személyes tapasztalatuk a hely-
rél? Ha igen, akkor mit csindalnak ott, milyen intenzitdssal?

Ez befolyasolja, milyen mértékben kell a helyszin megismerésére hangstilyt fektetned.

MIT? Van elére meghatdrozott célja a szabadtérfejlesztésnek?
Ez befolyasolja, kell-e és mennyi id6t szanni a k6zé6s jovokép meghatdarozasra.

HOGYAN? Vannak-e mar konkrét 6tletek, amelyeket figyelembe kell venni? Mekkorat
dmodhatunk? Milyen korldtok vannak?

Ez befolyasolja, hogy a gyerekekkel milyen méretti, id6, pénz és energia igényii 6tleteken
doglozhattok.

ALAKITUNK!? Van igény és lehet8ség a k6zés épitésre?
Ko6z6s épités esetén érdemes egy-két 6tlet kivalasztasaval és tesztelésével zarni a terve-

zési folyamatot, amelyet kovethet a részlettervezés és a kivitelezés. Fontos, hogy megfe-
lel6 id6t szanj erre is.
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* MODSZER: Vazold fel a kézésségi
tervezés folyamatat!

ABRAZOLD IDOVONALON A TERVEZOCSAPAT FOGLALKOZAS-SOROZATAT ES AZ
ALKALMI RESZVETELT BIZTOSITO FOLYAMATOKAT!

1 Jelold az id6vonalon a k6z6sségi tervezés kezdetét és végét!
Mennyi id6tok van egyltt tervezni: egy év, par honap vagy egy intenziv hét?
Ezutan oszd fel a vonalat egyenld idétavolsagokra. Van valamilyen hataridé vagy
mérfoldkd, amelyeket a tervezés soran figyelembe kell vennetek (pl. szabadsag,
Unnepek, beadasi hatarid6, dontéshozatali pont stb.)? Jelold ezeket is az
idévonalon!

2. Most tervezd meg az id6vonalon a tervezécsapat foglalkozasait az alapjan, hogy
milyen ritmusban és hanyszor érnek ra a gyerekek.
Jegyezd le mellé, hogy mit fogtok csinalni és hol (online, offline, bent-kint). A
foglalkozasokat kdsd 6ssze a KIVEL-HOL-MIT-HOGYAN-ALAKITUNK!? terve-
zési lépésekkel!

3. Most gondold végig, hogy a HOL? MIT? HOGYAN? lépésekbe mikor és hogyan
tudod bevonni a szélesebb k6z6sség tagjait, azaz az alkalmi résztvevcket.
Ezek a folyamatok kiegészitik, elmélyitik vagy elékészitik a tervezécsapat egy-egy
foglalkozasat. Nevezd meg a konkrét lehetéségeket, eseményeket és akar bevo-
nasi formatumokat, amelyek az egyes |épésekhez illeszkednek!
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KOZOSSEGI TERVEZEST

KOZOSSEGI TERVEZES LEPESEI

KOZOSSEGI TERVEZEST

kezdete:

MEGELOZO) LEPES KAVETO LEPES

A kozoisség feltérképeazése, A szabadtér megismerése, Az egyéni fejlesztési célok A joviképet megvaldsitd Kozosségi megvaldsitds,

mozgdsitasa és bevonasa. elemzése és értékelése. felmérése és kozds dtletek megfogalmazasa, fenntartas és monitoring.
joyoképpg formdldsa. tervezése és tesztelése,

KIVEL? HOL? MIT? HOGYAN? ALAKITUNK?

TervezGcsapat

talalkozok

Intenziv bevonas idévonal Intenziv bevonas

vége:

Alkalmi bevonas
tipusa és
célcsoportja

2.2. A gyerekek szamara megfelelo
részveteli modszer kivalasztasa

Ahany gyerek annyi részvételi forma. Nem szabad, hogy altalanos elképzeléseink
legyenek arrdl, hogy a gyerekek bizonyos életkorban mire képesek és mire nem, figyel-
meztet minket Hart (1997, 27-39.0.). Hiszen attél figgden, hogy a gyermekek életiik
soran - lakékornyezetikbdl, tarsadalmi-gazdasagi hattertikbdl adédodan stb. - milyen
dolgokkal, tapasztalatokkal, formalis és informalis tanulasi kornyezettel talalkoznak,

eltéréen fejlédnek. Minden gyermekben tébbféle intelligencia lakozik (kézkompetencia,

navigacio, anyaghasznalat, nyelvi képességek stb.), amelyek a gyermekek velesziiletett
képességei, és amelyek az adott képességekkel valo kisérletezés és gyakorlas alapjan

eltéréen fejlédnek.
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Ahhoz, hogy olyan programokat alakithassunk ki, amelyek lehetévé teszik minden
gyermek részvételét, tul kell |épniink a gyermekek fejlédésének altalanos mintain,
valamint ezek kultdran, tarsadalmi osztalyon alapuld, illetve nemenkénti eltérésein.
Tisztaban kell lennlink azzal is, hogy az egyes gyermekek gondolkodasi és cselekvési
maodjai eltéréek, és maximalizalni kell a fogyatékossaggal élé gyermekek részvételét.
Eppen ezért nincs egyetlen univerzalisan jol m{ikédé modszer a gyerekek bevonasara,
igy fontos, hogy sokféle mddszer legyen a tarsolyunkban, amelyek kozil a felmeriilé
igények alapjan valaszthatunk.

MODSZER: Gondold 4t a
gyermekcsoport igényeit!

HART (1997, 27-39.0.) SZEMPONTJAI ALAPJAN A GONDOLD AT, MILYEN MODSZEREKET
ERDEMES ALKALMAZNOD A KOZOSSEGI TERVEZES SORAN!

Milyen a csoport korésszetétele?

Ez alapjan valaszthatsz majd a kicsiknek vagy a nagyoknak szant médszereink kéziil,
illetve adaptalhatod aprobb valtoztatasokkal a gyerekek életkoranak megfeleléen.

A tdarsadalmi osztdly, kulttra és részvétel befolydsolja, mit gondolnak magukrél a gyere-
kek, hogyan viszonyulnak egymadshoz, kérnyezetiikhoz. A tervezéesoport tagjai képesnek
érzik magukat a részvételre?

Ez alapjdn sziikség lehet az 6nbecsiilés felépitésére, az érzések megosztdsadra, a pozitiv
visszajelzésekre.

A gyerekek fokozatosan fejlesztik ki az empdtia képességét. Képesek-e a gyerekek meg-
érteni a klilénb6z6 szempontokat, megklilénbéztetni masok szempontjait a sajatjuktol,
érteni, érezni és felvenni mdsok szempontjait?

Szerep- és vitajatékokkal segitheted az empatia kialakuldasat.
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Milyen a gyerekek egylittm(ik6dési képessége?

Az egylittmiikédési képesség hianyaban sziikség lehet annak fejlesztésére parbeszé-
den, véleményformaldson, vélemények litkoztetésén és a csoportidentitds fejlesztésén
keresztiil.

Milyen a nemek aranya? Van kiilénbség a fitk és Idnyok részvételi lehetbségei és igényei
kézott? Hogyan befolydsolja ez a kbzosségi tervezés modszereit?

Vilagjelenség, hogy a Idnyoknak kevesebb lehetdségiik van a részvételre, mint a fiuknak,
akiket sok kultiraban az autoném dontéshozasra nevelnek. Az Egyesiilt Allamokban pél-
daul a fitk és lanyok tanuldsi stratégiaiban is van kiilonbség: a lanyok tarsalgasi stilust
részesitik elonyben, étleteket halmoznak fel és csoportkonszenzusra torekednek, a fiuk
vitatkoznak és egyénileg dolgoznak.

Milyen egyéni igények vannak a csoportban? Vannak fogyatékossdggal é16 gyerekek a
csoportban? Hogyan befolydsolja ez a tervezési folyamatot és a mddszereket?

Az egyéni tanulasi stilusbél adédéan (‘globalis, holisztikus, térbeli’ vagy ‘verbdlis, szek-
vencidlis, elemzd’, ‘absztrakt’vagy ‘konkrét’, ‘rész’ vagy ‘egész’) a gyerekeket gyakran
cimkézik lasstnak, veszélyesnek, vagy épp tehetségesnek. Tervezd tgy a folyamatot,
hogy ezek a bélyegek ne alakulhassanak ki! Ezzel egyiitt a gyerekeknek lehetnek ortopé-
diai, latasi, hallasi vagy mentalis nehézségei, amelyeket figyelembe kell venni a prog-
ramok kidolgozdasakor, példdaul sokféle szerepkor felajanlasaval és feladatok leirasaval,
miel6tt 6nkénteseket kérnénk.

Miért lehet érdekes a gyerekeknek a k6zésségi tervezés? Mi motivalja majd éket a részvé-
telre? Hogyan tudod majd a k6z6sségi tervezési folyamat sordn 6szténdzni és lelkesiteni
Oket?

Ezek a szempontok segitenek abban, hogy fenn tudd tartani az érdeklodésiiket.
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2.3. A valtozatos modszertar
kialakitasa

Fontos tehat, hogy részvételi mddszertarunk valtozatos legyen, igy reagalni tudunk

a gyermekcsoport életkorbdl és tapasztalatabdl felmerilé igényekre. Szerencsére
rengeteg részvételi modszer kézil valaszthatunk (Derr, Chawla, & Mintzer, 2018).
Freemand és Cook (2019, 105-129.0.) eszkdztaraban talalunk példaul diszkurziv techni-
kakat, amelyekben a szébeli kifejezés keril elétérbe (interju, fékuszesoport, mesekor);
térbeli eszk6zoket és modszereket, amelyben a térbeliség keril el6térbe (tervek,
térképek, modellek); vizualis eszkozoket és mddszereket, amelyekben az alkotas hang-
sulyos (fotok, videok, rajzok, fotohang, fényképes elShivas, vox-pop, vizualis naplok,
rajzok és vazlatok); etnografiai médszereket, amelyek a megfigyelést erésitik, és akar
szinjatszassal, dramaval otvozhetdk (pl. helyszini etnografiai modszerek, részvételi
megfigyelés, facilitator vagy tars-kutato kijelolése); deliberacidos/mediacids techni-
kakat, amelyekben érvellink, véleményt formalunk és Utkoztetink (részvételi koltség-
vetés-tervezés és allampolgari testiletek/zs(rik, k6zos tervezés); korszer( eszkozoket
és moédszereket, amelyek Uj utat nyitnak a gyerekek szamara a részvételre (digitalis
eszkozok, alkalmazasok, digitalis jatékok és technikak, GPS-kompatibilis alkalmazasok,
virtualis és kiterjesztett valdsag). Inspiralédjunk a kilonb6zé kezdeményezésekbdl, és
valogassuk ki a gyerekek szamara legmegfelel6bb modszert!

4

Freemand és Cook (2019, 105-129.0.) nyomdn az egyes techni-
kaknak a tervezési kérdésekhez kapcsoldddsdat mutatjuk be: a
diskurziv, a térbeli, a vizudlis, a etnoldgiai, deliberdciés/medid-
Cibs, és korszerli eszk6zok és modszerek kovetkeznek.
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Ezek a mdédszerek a résztvevék személyes éiményeibe és tapasztalataiba engednek
betekintést. Készithetik és vezethetik a felnétt facilitatorok is, de a legjobb, ha a tervez6-
csoport maga késziti ket. Meginterjavolhatjak példdul egymadst, tarsaikat és akar felnét-
teket is el6re készitett kérdések mentén, igy gyakoroljdk 6k is a kérdezést és egymdsra
odafigyelést, az 6sszegzést.

Ezek a technikak bemutatjdk, hogy a kiilonb6z6é helyek, terek és terlilethaszndlatok hol
helyezkednek el és hogyan kapcsolédnak egymdshoz. Intuitiv lehet a gyerekek szémdra

a rajzolds és modellezés, ugyanakkor a digitdlis modellezés, mint példdul a Minecraft és a
Sims, vagy a digitdlis térképkészités is népszerli megoldds lehet szamukra. Ezeken a tech-
nikdkon keresztiil ugy érthetjiik meg legegyszerlibben azt, hogyan érzékelik a gyerekek
ezeket a tereket, hogy megkérjiik ket meséljenek az elkészlilt alkotdsokrdl. Az irdnyitott
bemutatds sordn a gyerekek személyes tapasztalatain keresziilt megérthetjiik, hogyan
kapcsolédnak kérnyezetiikhéz, hogyan érzékelik és értékelik annak adottsdgait, mit
szeretnek és vagy éppen utdlnak abban, milyen lehet szamukra egy idedlis varos, kérnyék,
utca, tér stb.

Ez a technika képeken keresztiil fejezi ki a gyerekek belsé gondolatait: a szabadtérrel
kapcsolatos problémakat, igényeket, lehetséges megolddasokat, és azok esztétikai ming-
ségét E technika kapcsdn is felmeriil azonban az interpretdcié kérdése: vajon tényeket
dbrdzolnak a képek vagy a gyerekek dltal érzékelt szubjektiv valésdgot?

Fényképeket és videdkat készithetnek a gyerekek az otthonukrdl, kérnyékiikrél, a
szadmukra fontos dolgokrol, a szamukra tetszé vagy nem-tetszé helyek jellemzgirdl.
Ezek a fotdk és videdk kivald betekintést engednek a gyerekek életébe és vélemé-
nyébe. Ma mar ezek készitése sokkal egyszer(ibb a mobiltelefonok és kiilonb6z4
video és képszerkeszté programok dltal.
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A“fényképes elShivdas” technikdjat interjuk sordn, a beszélgetés 6sztonzésére és
irdnyitasara hasznalhatjuk, hogy meglévé fotokkal érzéseket, emlékeket, infor-
mdcidkat ébressziink az interjualanyban, példaul gyakran sorrendbe kell dllitani a
fotokat.

A“photovoice” azaz “foté hang” technika alkalmazdasakor a gyerekek 7-10 napot
kapnak a fényképezésre bizonyos témakban (pl. szeretett vagy nem szeretett
helyek, iskoldba vezeté Gt, érzelem térképek készitése), amelyet a szdmukra bizto-
sitott fényképezb6gép és napld segitségével dokumentdlnak, majd egy facilitdlt
beszélgetésen atbeszéljiik veliik az eredményeket.

A“Vox-pop” videds interjukészités a nyilvanossdggal zajlik az utcan, célja, hogy a
tervezésben résztvevék pillanatképeket készitsenek a kézvéleményrdl, a tervezési
kérdésekrdl (pl. eléaddésarok, videofiilke stb.).

A, Vizudlis naplé” célja, hogy a gyerekek bizonyos id6tartam alatt szerzett vizudlis
benyomasait, reflexioit 6sszegylijtse, szavak helyett vizudlis eszkbzokkel. Digitdlis
vdltozata az Instragram.

A leggyakrabban hasznalt adatgydjtési technikdk, nagyon hasonléak a kordbban
emlitett térképezési kategdridhoz, hiszen a rajzok jelentése itt is csak a térténe-
tekkel és beszélgetéssel fedhetd fel.

Ezek a technikdk a humadn geogrdfia és a kulturdlis antropolégia médszereit hasznositjdak,
amelyek arra irdnyulnak, hogy a gyerekeket sajdat kérnyezetiikben vizsgaljdk. A techni-
kakat a tervezési kérdéshez és problémdhoz igazitjak. Haszndlhatdéak példdul stratégiai
jovoképek kialakitdsdhoz (pl. kreativan iranyitott vizualizdcié, amelyekben a gyerekek az
idedlis jovét képzelik el) és akar kiértékeléshez is (pl. az értékelési médszerek magukban
foglalhatjdk a haszndlat utani értékelést).

45



A sordn a hagyomdnyos helyszinbejdrdsok datala-
kithatok ugy, hogy a gyerekek vezessék korbe és mutassdk be a szadmukra fontos
helyszineket a felnétt szakembereknek. A turdt érdemes diskurzus technikaval, akdr
térképezéssel, vizudlis technikdakkal és performativ technikakkal is kombindini.

A gyerekek olyan kutatdsi médszertan, amelyben a
kutaté elmertil a résztvevék napi tevékenységében. A cél dltalaban az, hogy a
szabadtéren torténd viselkedést a leheté legszélesebb kérben régzitsik. Ezt végez-
heti felnétt, de a gyerekek is megfigyelhetik egymds viselkedését.

szerepben a gyerekek tamogatjak a k6z6s-
ségi tervezést azdltal, hogy beszélgetéseket, folyamatokat vezetnek, és biztositjak
tdrsaik meghallgatdsdat és mdsok tapasztalataik érvényesitését.

A deliberativ demokrdcia technikdit egyre gyakrabban probaljak ki a felnéttek és a
fiatalok részvételével kapcsolatos varostervezésben.

Deliberativ
kéz6sségi dontéshozatal a beszerzést, a kltségvetést, a szolgaltatdastervezést és
a szakpolitikai prioritdsokat illetéen. Legtobb esetben gyerekeket is bevonnak a
folyamatban, melyet nagyfoku hatalommegosztds jellemez. A folyamat sordan egy
problémakérhéz kapesoléddéan hoznak szakértdi dontéseket kdzosen.

A ”olyan folyamat, amelyben a szakértéi és a résztvevéi szerepek
egyestilnek azdaltal, hogy a gyakorlati szakemberek és a fiatalok egylittm(ikédnek
a tervezésben vagy tervezési folyamatban. Jelentheti egy megépitett prototipus
készitését, varoskutatds tervezését, térbeli terlilethaszndlat modellezését.

A digitdlis eszk6z6kben és technolégidkban rejlé lehetéségek bévitik a részvételi techni-
kdkat (pl. alkalmazdsok, digitdlis jatékok és technikak, GPS-kompatibilis alkalmazdsok,
virtudlis és kiterjesztett valésdg). Ezekkel batran kisérletezhetiink a gyerekek bevondsa
sordn.
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Freemand és Cook (2019) csoportositasa csak egy a sok kéziil. Derr, Chawla & Mintzer
(2018) megktilonbozteti a kbzdsségi tervezést megeldzé hattérkutatdast (demogrdfia,
térképek, statisztikdk, megfigyelés); a mlvészeti alapli mdédszereket, amelyeket végez-
hetlink a gyerekekkel a helyzetfeltards, elemzés és szintézis sordn is (rajz, falfestmény,
torténetmesélés, fényképezési moédszerek); interjlikat, fékuszcsoportos beszélgetéseket
és kérdbiveket, amelyeket legtobbszor felnbttek készitenek, de fiatalok is végezhetik
6ket (interju, fokuszesoport, csoportos beszélgetések); varosi sétdkat és kalandozdasokat
a gyerekekkel, amelyben a tervezé megismeri a gyerekek szempontjait és amelyben a
gyerekek hétkéznapi tapasztalataikra reflektalhatnak (pl. gyermek dltal vezetett tardk,
képkeretezés, térképkészités); generdcidkat 6sszekdté workshopokat és kézdsségi rendez-
vényeket, amelyek lehetbéséget adnak a kiilénb6z6 nézépontok megismerésére és a
kapcsoléddsra (gyllések, k6z6sségi tervezés, bemutatok, linnepségek, fesztivalok).

/ AJANLOTT OLVASMANY

Freeman, Claire & Cook, Andrea (2019). Children and Planning.
[Gyerekek és Tervezés] London: Lund Humphries. ISBN:
978184822314

Derr, Victoria, Chawla, Louise, Mintzer, Mara (2018). Placema-
king with Children and Youth: Participatory Practice For Plan-
ning Sustainable Communities.

[Helyteremtés gyerekekkel és fiatalokkal: Részvételi gyakorlat
a fenntarthaté k6z6sségek tervezéséhez]. New York: New Village
Press. ISBN: 9781613321003
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2.4. kozossegi tervezés
lépeseihez ill6 modszer
kivalasztasa

Nem elég a részvételi mddszereket a tervezéecsoport igényeihez igazitani, fontos figye-
lembe venni azt is, hogy a kivalasztott modszerek az adott tervezési [épésben felmerild
kérdéssel foglalkozzanak.

Tapasztalatunk szerint a legtobb technikat és médszert rugalmasan lehet adaptalni és
alakitani a kozosségi tervezés adott [épéséhez. Példaul, ha Ggy latjuk, hogy a gyerekek
szamara legmegfelel6bb mod a részvételre a rajzolas, akkor mérlegelhetjik, hogy a
modszert mely tervezési szakaszban vetjuk be. Készithetnek a gyerekek rajzot a HOL,
feltarasi lépésben arrél, hogy hogyan toltik a mindennapjaikat, vagy hogy mely helyeket
szeretnek vagy nem-szeretnek. A MIT, jovékép megfogalmazasi lépésben rajztéma
lehet, hogy mit jelent szamukra az alom-szabadtér, hogyan szeretnék érezni magukat,
és mit szeretnének ott csinalni a jévében. Ha arra kérjuk éket, hogy rajzoljak le azokat

a dolgokat, amelyek hianyoznak az adott helyrél, amelyeket szivesen latnanak ott,
maris arra kapunk otleteket, hogy hogyan lehetne a helyszint fejleszteni a HOGYAN,
Otletkészitési szakaszban. Es miért ne rajzolhatnak meg a gyerekek az alompavilon
latvanytervét, amelynek az épitésébe belekezdenénk, és miért ne hasznalhatnak fel a
rajzokat arra, hogy visszajelzéseket kapjanak az 6tletrél a HOGYAN [épés otlettesztelési
szakaszaban?

A kozosségi tervezési technikak kozott szép szammal talalunk a kozos készitésen és
alkotason alapulokat. Valéban, minden lIépésében készithetlink alkotasokat a fiata-
lokkal, azonban ezek mas és mas célt szolgalnak. A HOL Iépésben, az alkotasi folya-
maton és elkészilt miveken keresztll megérthetjik a szabadtér jellegzetességeit,
problémait, kihivasait. A MIT I1épésben az alkotéas célja érzékelteti azt a kdzel vagy tavoli
jovot, amit a gyerekek el szeretnének érni. AHOGYAN lépésben a cél megmutatni a
kiilénb6z6 megoldasi javaslatokat az alkotason keresztiil (Gtletelés), és a legjobb 6tle-
teket részletesen is kidolgozni a tesztelésre (Sanders és Stappers, 2014; Szilagyi-Nagy
Anna, Jakli Eszter & Mihaly Regina, 2024).
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Ugyeljiink rd, hogy a tervezési lépések sordn 6sszességében
vdltozatosan haszndljuk a kiilonféle médszereket! Ha a helyzet-
feltdrasban mdr rajzoltunk, akkor valasszunk mdast médszert a
jovBképhez és az Gtleteléshez.

AJANLOTT OLVASMANY

Sanders, Elizabeth B.-N. & Stappers, Pieter Jan (2014). Probes,
toolkits and prototypes: three approaches to making in code-
signing.

(Magyarul: Szonddk, eszk6zkészletek és prototipusok: hd-

rom megkozelités a co-designban) CoDesign: International
Journal of CoCreation in Design and the Arts, 10:1, 5-14. DOI:
10.1080/15710882.2014.888183

Szilagyi-Nagy Anna, Jakli Eszter & Mihaly Regina (2024). A
készités szerepe és formai a gyermekko6zésségekkel torténo
kézosségi tervezésben: Szondacsomagok, eszkozkészletek és
prototipusok az Alakitsd az iskoldad Veszprém! Projektben. Vizu-
alis Kultura.

2024:1: 26-33.
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2.5. Az online és offline
foglalkozasok felépitése

A k6zosségi tervezés folyamatanak felvazolasa soran eldél, hogy online és/vagy offline
zajlik a tervezés a gyerekekkel (Id. 2.1. fejezet). Mig az egytittmUkodés tere befolya-
solja a tervezdcsapat tagjai kozotti kapesolatok alakulasat és minéségét, valamint a
koz6s gondolkodast eldsegitd tevékenységeket, eszkozoket és mddszereket (Reith és
Szilagyi-Nagy, 2019), addig a foglalkozasok felépitését az online vagy az offline tér nem
befolyasolja. Az online és offline térben torténd kézés munka kilénbségeirdl és hason-
|6sagairadl a Minden Térben Gyerekekkel (2021) c. konyv elsé kotetében sok szé esett. A
foglalkozasok felépitésrél azonban mar kevesebb. Most ebben adunk segitséget.

A foglalkozas menetét a rendelkezésre allo id6 befolyasolja leginkabb. Lehet, hogy
hosszabb tavu, szakkorszeri foglalkozas-sorozatot kell inditanod, vagy szabalytalan
id6kozonként dupladrakra jarhatsz, de az is elképzelhetd, hogy egy tematikus heted
vagy par projektnapod van csak a kozosségi tervezésre. A pontos menetrend kialakita-
sahoz mérlegeld a kdvetkezé egységek id6raforditasat és beépitését a programba:

1 A foglalkozasokat ugy épitsd fel, hogy 6nalléan is teljes egészet adjanak: minden
foglalkozasnak legyen célja, legyen eleje (bevezetés), kozepe (k6z6s munka) és
vége (zaras, blcsuzas).

2.  Agyerekek mindig legyenek tisztaban az adott alkalom céljaval. A célokat bemu-
tathatod te is, de k6z6sen is megfogalmazhatjatok az alkalmak elején. Mi legyen
az alkalom témaja? Meddig szeretnétek aznap eljutni? Az alkalom végén nézzétek
at egyutt, hogy elértétek-e az alkalom elején kitlizott célt, ha nem, beszéljétek
meg, mit csinaljatok a kévetkezé alkalmon.

3.  Azisfontos, hogy a gyerekek tudjak, az adott foglalkozas mely tervezési [épéshez
tartozik, hol helyezkedik el a teljes tervezési folyamatban. Az orientaciéhoz
hasznald a tervezési folyamat idévonalat, amelyen elhelyezed a KIVEL-HOL-MIT-
HOGYAN-ALAKITUNK!? kérdéseket. A gyerekeknek az is segit, ha egy szamukra
ismert folyamaton keresztil mutatod be, mit jelent a k6z6sségi tervezés
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folyamata. Példaul nekiink a focizas hasonlatként bevalt. A KIVEL lépéssel
elrugjuk a labdat, a tobbi lépésben elére-hatra passzolgatunk egymasnak, mig
az ALAKITAS Iépésével golt ragunk. Gondold végig, hogy a te csoportodban a
gyerekek milyen hasonlatot és vizualis dbrazolast értenének meg!

Minden foglalkozason érdemes a jatékra is hangsulyt fektetned. A folyamat
elején fontos lesz az ismerkedés, a csoport k6z6s szabalyainak lefektetése, a
k6z6s munkat megalapozé egyluttmikodés és csapatépités elésegitése kiilon-
b6z6 jatékokkal. A folyamat kozepe felé ezek inkabb abban segitenek majd,
hogy fenntartsd a k6z6s munka 6romét, kideriljon, a résztvevd gyerekek milyen
hangulatban érkeztek a tervezési alkalomra, milyen az energiaszintjiik a k6zos
munkahoz. Az is el6fordulhat, hogy megbeszéltek egy jutalom alkalmat, amikor a
csapattal csak jatszotok.

A foglalkozas kézponti részét, és a leghosszabb egységét a kozosségi tervezés
KIVEL / HOL / MIT / HOGYAN / ALAKITUNK lépéseihez kivalasztott tevé-
kenység, modszer, kozos kreativ gyakorlat adja majd.

A foglalkozas végén hagyj par percet a zarasra. Kérdezd meg a gyerekeket,
hogyan érezték magukat, van-e valami, amit a kovetkezé alkalomra javasolnanak,
kérnének, ezzel mar ki is jelolhetitek a kovetkezd alkalom céljait, valamint a kovet-
kez6 alkalom idépontjat.
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MODSZER: A foglalkozasok
megtervezése

NEZD AT ADUPLAORAS PELDANK MENETRENDJET, ES TERVEZD MEG AZ EGYES

FOGLALKOZASOK MENETET.

Foglalkozas célja: Orientacio: perc
Foglalkozas modszerei

Bevezetd: perc és tartalma: perc

Bemelegitd jaték: perc Zaras: perc

PELDA
Dupladras foglalkozas

A kovetkez6kben egy szakkorszerlien miik6dd dupladras foglalkozdshoz adunk mintat. Gondold dt,

hogy a rendelkezésre all6 id6 és a taldlkozok stirlisége alapjan neked mennyi idét kell forditanod az
egyes pontokra?

. Bevezetd (5 perc): K6szonté / Szabdlyok . Foglalkozds a k6z6sségi tervezés KIVEL /
HOL / MIT / HOGYAN / ALAKITUNK lépé-
seihez kapcsoléddéan (30-60 perc):

. Bemelegitd jaték (10-15 perc):
Névtanulas, Csapatépités, Rdhangolédds Zérds (10 perc): Kovetkezd lépések

. Orientdcid (5-10 perc): Hol tartunk a ,‘ﬂeghat.c'trozdsc.(./ f{évetkezé' alkalom
kézbsségi tervezés folyamatdaban / Nap iddpontjanak kijelolése

témdja / Adott foglalkozds céljanak
kitlizése / Foglalkozds menetének
bemutatdsa
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.
MODSZEREK
A KOZOSSEGI
TERVEZES
LEPESEIHEZ

3. KIVEL...
MODSZEREK A GORDULEKENY ES
JO HANGULATU CSAPATMUNKAHOZ

3.1. A tervezocsapat demokratikus
egyuttmikodésének megalapozasa

A tervezbcsapat elsé talalkozasa legyen alapito Ulés, ahol megbeszélitek a kozés munka
kereteit. EI6szor mutatssatok be a talalkozok céljat: miért talalkoztok, mennyi idét
toltotok egyltt, kinek mi a szerepe? Majd johet a kozos, demokratikus munka szaba-
lyainak lefektetése. Milyen hangulatban szeretnétek egytt tolteni az idét? Milyen
kommunikaciés szabalyaitok vannak? Hogyan kezelitek a konfliktusokat? Hogyan
hoztok dontéseket? Ezek a dontések lesznek a kdz6s munka alapja. Ez azért is fontos,
mert mint ahogy Hart mondja

IIQWMW@MWWWWW

(Hart, 1997, 45.0.).
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A kéz6sségi tervezéesapat felé mindig vildgosan és egyszerd-
en kommunikald, hogy hol tartotok a tervezési folyamatban

és hogy hogyan tudjdk befolydsolni a szabadtér alakitasat.
Valdban hatdssal lehetnek ra? Javaslatot tehetnek, amit mdasok
mérlegelnek? Részt vehetnek a konkrét alakitdsban?

PELDA
A demokratikus tervezési folyamat alapelvei

Hart (1997, 49-50.0) nyomdn mi is megfogalmaztuk a demok-
ratikus részvétel alapelveit a gyermekkozésségekkel torténé
kéz6sségi tervezésben:

. Torekedjlink rd, hogy a gyerekeket kezdetektél bevonjuk!
Ha nem igy térténik, akkor a folyamatot datlathatéva kell
tenni a gyerekek szamdra annak érdekében, hogy megis-
merjék az el6zményeket.

. Az a cél, hogy a gyermeknek értsék a projekt szandékat és
Oonkéntesen vegyenek benne részt miutdn megismerték és
megértették a projekt céljait.

. Mar az elején vildgossa kell tenni a hatalmi viszonyokat.
Azaz minden gyermek szamdra vilagosnak kell lennie,
hogy mi a tervezécsapat szerepe a folyamatban, és
milyen hatdssal van a déntésekre.

56 | 3.KIVEL...

A tervezéesapat k6z6s munkdjanak szabdlyait a projekt
elején a csapat k6z6s megbeszélésen keresztiil alakitsa
ki. A szabdlyok legyenek minden résztvevé szamara
vildgosak. Fontos, hogy ezeket a szabdlyokat pdrbeszéd
sordn médositani lehessen, azok megvitatasat barki
kezdeményezhesse, és ez minden résztvevé szamdra
vildgos legyen.

A gyerekeknek, ha szeretnének részt venni a k6zésségi
tervezésben, akkor a projekt minden fdzisdban egyenlé
esélyt kell biztositani a részvételre, még akkor is, ha ez azt
jelentheti, hogy a gyermek életkora vagy tapasztalata

miatt kezdetben egyszertien csak figyeli mdsok munkdjat.

Elengedhetetlen, hogy a gyerekek - képességeiknek
megfeleléen - teljes kori tajékoztatdst kapjanak a projekt
torténetérdl és terjedelmérdl, valamint arrdl, hol tart a
folyamat.

Nem kell minden gyermeknek minden tervezési lépésben
részt vennie. El6fordul, hogy egyes gyerekek inkdbb a
projekt HOL, MIT, HOGYAN lépéseiben, mdsok inkdbb

az ALAKITASBAN szeretnének részt venni, vagy ezekre
adodik lehetéséglk. Facilitatorként az a feladatunk,
hogy elmagyardzzuk a kiilonbzé lépések jelentéségét és
biztositsuk, hogy a gyerekek abban a k6zésségi tervezési
lépésben vegyenek részt, amelyben valdban szeretnének.
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MODSZER: A munkakédexlétrehozasa
& oFr/ON

A kozOsségi tervezés alapja, hogy a csoport egyetértsen a csoportot iranyitd szaba-
lyokban és alapelvekben, Mielétt neki kezdtek a munkanak, hatarozzatok meg koézésen,
melyek lesznek ezek a csoportot iranyito szabalyok

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé Id6tartam: 30 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: papir, ceruza Létszam: 30 f6 (mondjuk egy osztdly)

A jaték menete: A tervezd csapat hozzon létre egy szabalyzatot (egy munkakddexet,
szerzddést, ha ugy tetszik), amelyet minden résztvevé elfogad, alair.

1 Ehhez hivd 0ssze a tervezé csapatot.

2. Kérd meg, hogy mindenki irjon fel egy papirra egy otletet, amit k6zds szabalynak
javasol.

3.  Apapirokat mutassatok meg egymasnak. Mindenki figyelmesen hallgassa meg a
masikat. A papirokat felragaszthatjatok egy tablara, de az is elég lehet, ha széban
mutatjak be egymasnak a résztvevok.

4. Minden otletnél szavazzatok arrol, hogy jol van-e megfogalmazva, mindenki
egyetért-e vele. Ha nem értetek egyet valamivel vitassatok meg miért, nézzétek
meg milyen aranyban vagytok ellene. Nem kotelez6 minden szabalyt elfogadni.

5. Ha elfogytak az 6tletek, 0sszegezzétek egy Uj lapon, majd nézzétek meg a listat!
Hianyzik még valami? Ha igen, egészitsétek ki. Ha nem, akkor adjatok hozza
az utolso pontot: a fenti szabalyokat elfogadom, és tudomasul veszem, hogy
azok megvaltoztatasat barmikor kezdeményezhetem. Helyszin, datum, alairas.
Mindenki irja ala / ujjlenyomattal hitelesitse a szabalyzatot.

6.  Alairas utan fuggesszétek ki egy olyan helyre, ahol a k6zos talalkozékon latjatok.
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I TIPP

4

Az otletek, javaslatok bemutatdsa térténhet gy, hogy pliissét/
labddt/ babzsdkot dobtok kérbe. Mindig az mondja el az 6tletét
kévetkezének, akihez a targy Kerdilt.

W\ OFF/ON

Online talalkozé esetén a folyamat ugyanez marad. Ha az online falitjsagok egyikével
(pl. Mural, miro, padlet) dolgoztok, akkor online post it-ok segitségével fogalmazzatok
meg egyéni javaslataitokat, melyeket bemutattok egymasnak. A végsé Kédexet a kozos
munkafelilet sarkaban helyezzétek el feltliné helyen.
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MODSZER: A déntéshozasi
modszerek kiprébalasa

& oFr/oN
A k6zosségi tervezésben tobbféle dontéshozasi modszer létezik. A dontéshozas tortén-

het koz6sen vagy egyetlen személy altal. Ebben a gyakorlatban a gyerekek kiprobalhat-
jak, mi a kiilonbség a kilonb6z6 demokratikus déntéshozatali formak kozott.

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 20 perc
és felsé tagozat, kbzépiskola

Kellékek: dobdkocka Létszam: 30 f6 (mondjuk egy osztdly)

A jaték menete: Készits hatoldali dobokockat, mindegyik oldala egy dontéstipus le-
gyen: tekintélyelvi, atruhazott, véletlen, kdzvetlen, képviseleti, egyetértés.

Jatsszatok el a gyerekekkel, hogy osztalykirandulast / csaladi nyaralast terveztek. Min-
denki mondja el az 6tletét, hogy hova menne és mit csinalna. Majd dobjatok a kockaval.
Amit dobtok, az mutatja meg, milyen médon hozzatok meg dontést.

1 Tekintélyelvi: A jelenlévék kozil a legidésebb / a legtapasztaltabb nyarald hozzon
dontést.

2.  Atruhazott: A gyerekek adjak at valakinek a szavazati jogukat, akiben megbiznak.
Ezt jelezhetik azzal, hogy az altaluk valasztott képvisel6 vallara helyezik a kezuket.
A megbizott képviseldk, ha tobb van, érveljenek, majd hozzanak dontést.

3.  Véletlen: A foglalkozasvezeté valasszon ki kedve szerint egy valakit a gyerekek
kozul, aki dont. De lehet cetlik segitségével sorsot hizni is.

4. Kozvetlen: Rendezzetek tobbségi szavazast. El6szor valasszatok ki a harom
legnépszerlbbet, majd ezekbdl keriljon ki végsé gybdztesként, amelyikre a legtobb
szavazat esik.
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5. Képviseleti: Rendezzetek valasztast. Akinek kedve van, kampanyoljon azért, hogy
miért tudna leginkabb 6 képviselni a tobbiek érdekét a dontésben. A titkos szava-
zassal megvalasztott képvisel6 dontson.

6. Egyetértés: addig beszélgessetek az otletekrél, amig széban mindenki egyet nem
ért azzal kapcsolatban, hogy hova menjetek nyaralni.

Minden dontés utan mondjuk el, mi alapjan hoztunk dontést.

A gyakorlat utan értékeljétek ki kozésen, milyen volt egyik vagy a masik médszerrel
dontést hozni. Ki melyik helyzetben érezte magat kényelmesen? Beszéljétek at, mely

dontéshozasi mechanizmus milyen helyzetben lesz hasznos a k6z0sségi tervezés soran.

3\ OFF/ON

Online térben kocka helyett hasznalhatsz ingyenesen elérheté rulett programot, mint
példaul a PILIAPP. A rulett minden mezdje legyen egy dontési forma, majd porhesd meg
a kereket a véletlenszer( sorsolashoz.
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3.2. A j6 munkalégkor
megteremtése

A k6z6s munka soran térekedj a biztonsagos légkor megteremtésére, ahol a gyerekek
kifejezhetik véleménylket, és 6tleteket, gondolatokat fogalmazhatnak meg. Ahhoz,
hogy megteremtsd ezt a biztonsagos, bizalmi légkort, elsé [épésként 6ssze kell kova-
csolni a tarsasagot, ami nem kdnny feladat. Erre hozunk most néhany modszert.

1 A névtanulo jatékok célja, hogy megismerjiik egymas nevét. Ez fontos lehet a
tervezdcesapat megalakulasakor, vagy ha Uj tag érkezik, esetleg akkor, amikor
alkalomszer(ien bevontok valakit a k6zos munkaba. A névtanulods jatékok online
térben is hasonléan muikodnek, mint személyesen, igy a felsorolt jatékokat hasz-
nalhatod kicsit atalakitva.

2.  Acsapatépitd jatékok célja, hogy miutan megtanultuk egymas neveit, kicsit
megtorjon a jég. Kovetkezhet egy kis kozos mdka, amely megalapozza a j6 hangu-
lati munkat, és fejleszti a kozosségérzetet a pozitiv kzos élményeken keresztul.
Online egylttmkodés esetén kilonosen fontos a csapatépités, ugyanakkor
nehezebb is egymasra hangolddni. Vannak olyan jatékok, amelyeket online és
offline térben is jatszhatunk, és olyanok is amelyek kifejezetten csak offline vagy
csak online térben mikodnek.

3.  Atémara hangol6 jatékokkal elkezdhetlink rahan-
golddni a szabadtér tervezés témajara.
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MODSZER: Névtanulé jatékok
& oFF/oN

NEVEM ES KEDVENC HELYEM...

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé Idétartam: 10 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola
Kellékek: labda / babzsdk / pliiss Létszam: 30 f6

(barmi, amit knnyen lehet dobni)

A jaték menete: Ebben a névtanulds jatékban a nevek tanulasat dsszevonjuk a témara
hangolassal, azaz a szabadtér és szabadtér tervezés témajaval. A kedvenc helyet szU-
kithetjuk iskolai terekre, szabadtéri helyekre, de kombinalhatjuk aszerint, hogy milyen
helyszinnel foglalkozunk (pl. Biifé esetén evés, ivas témaja is bejohet, vagy jatszotér
esetében jatszéelemek.) Azaltal, hogy kedvenc helylket is elmondjak a gyerekek, bizto-
san akad, akit elsére errél fogunk megjegyezni.

Korben allunk, egy labdat/ babzsakot/ pliissoét kezdiink el kérbe dobni egymasnak.

A kezdé jatékos elmondja a sajat nevét és egy helyet, ahol szeret lenni. (Pl. Janka
vagyok, a kedvenc helyem a Duna-part).

Ezutan tovabb dobja a labdat a mellette allénak, aki ekkor megismétli az el6tte
Iévd nevét és kedvenc helyét, majd hozzateszi a sajatjat.

igy haladunk addig, amig mindenki sorra nem keriil, kérbeér a ladba.

Az utolsénak mindenki nevét és kedvenc helyét fel kell sorolni, Ugyhogy vigyazat,
figyelni kell!
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I TIPP

¥

Fontos a differencidlds, igy mérd fel a terepet a jaték tervezése-
kor, nem minden csapattal érdemes kérbemenni tgy, hogy a vé-
gén valaki az 6sszes nevet és helyet végig kell mondja. A lényeg a
moka és nem a teljesitmény. A kedvenc hely, helyett jatszhattok
olyan helyekkel és élményekkel, melyek a tervezési helyszinhez
hasonléak.

/N OFF/ON

Ha online térben talalkoztok egy gyerekcsoporttal, akkor ezt a jatékot mindenféle
valtoztatas nélkil jatszhatjatok. Csinaljatok dobd mozdulatot, és kialtsatok annak a
nevét, akinek a képzeletbeli labdat dobtatok. Ebben segit, ha galéria nézetbe allitjatok a
csevegt fellletet, igy mar ismeretlendl is latni fogjatok egymas nevét.

l TIPP

4

Mivel eleve mds-mas helyen vagytok, a jaték varialhaté tgy,
hogy a neved utdn egy olyan tdrgyat nevezel meg a kérnyeze-
tedben, ami a kedvenced. Mondd ki a neved és a kedvenc tdrgy
nevét, majd add tovdbb a stafétat.
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& oFF/oN

NEVEK ES KEZDOBETUK

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 10 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: labda / babzsdk / pliiss Létszam: 30 f6

(barmi, amit kénnyen lehet dobni)

Ajaték menete: Ez egy klasszikus névtanulos jaték, amelyet konnyen alakithatunk
korosztalynak, témanak megfelel6en. Erdemes kiprébalni a gyerekek tulajdonsagaival,
amelybdl kirajzolodik, miben erések az egyes csapattagok, hogyan egészitik ki egymast
a résztvevok tulajdonsagai és képességei.

. Ebben a jatékban korben allunk és labdat / babzsakot / plissot kezdink el korbe
dobni ugy, hogy a kezd6 jatékos bemutatkozik.

. Elmondja a sajat nevét és elé egy olyan szét / jelz6t, ami a neve kezdébetljével
kezdé&dik. (pl. Z8ld Zoltan vagyok; Allhatatos Adam; Kertész Korinna stb.).

’ TIPP

| 4

Csak a képzelet szab hatdrt a lehetéségeknek ebben a jatékban!
A jatékot ugyanis lehet a névhez ragasztott dllatnevekkel, az
adott személyre jellemzé tulajdonsdaggal, vagy a kérnyezethez
kapcsolédé szavakkal, foglalkozdsokkal is jatszani. Tovdbbd a
ladbdt sem muszdj kérbe adogatni.
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W\ OFF/ON

Ha online térben taldalkoztok egy gyerekcsoporttal (zoom/teams/
google meet/skype), akkor képzeletbeli labddval is jatszhatjatok
a jatékot. Csindljatok dobdé mozdulatot és kidltsatok annak a
nevét, akinek a képzeletbeli labddt dobtdatok. Ebben segit, ha ga-
léria nézetbe dllitjatok a csevegé feliiletet. [gy mdr ismeretlentdil
is latni fogjatok egymds nevét.

’ TIPP

| 4

Mivel mindenki mds helyszinrél kapcsolddik be (ki-ki a sajat
otthondban, iroddaban, vagy kavézéban il stb.), ezért izgalmas
lehet ugy jatszani a jatékot, hogy mindenki az adott helyen
keressen egy tdrgyat, ami a sajat neve kezdébetljével kezdSdik,
és ugy mutatkozzon be.
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MODSZER: Csapatépit6 jatékok
& oFF/oN

KO-PAPIR-OLLO

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé Idétartam: 10-15 perc
és felsé tagozat, kbzépiskola

Kellékek: nincs Létszam: 30 fé

Ajaték menete: Akarcsak a hagyomanyos ké-papir-olld jatékban, minden gyerek parba
all egy masikkal.

. A parok a ké-papir-ollé szabalyainak megfelel6en jatszanak egy kort.

. A kor végén a vesztes a gydztes mogé all, 6 mar nem jatszik tovabb, a kévetkezé
korokben feladata az lesz, hogy szurkol a nyertesnek. Ezutan egyltt keresnek
ellenfelet a kévetkezé korben.

. A masodik kérben mar a parok versenyeznek. A vesztes par a gyéztes par mogé
allva szurkol az eldl allé nyertesnek. A jaték végét eldonté csataban két, embe-
rekbdl allé hosszu kigyo fog kialakulni. |

. Tapsoljuk meg a nyertest!

N OFF/ON

K& papir ollot zoom-on is jatszhattok. Majd magyarazd el a ké papir oll6 jatékszabalyat.
Mindenki a foglalkozasvezetd ellen jatszik. Aki veszit, lekapcsolja a kamerajat, de a mik-
rofonjat bekapcsolva tartja, és egy altala kivalasztott személynek szurkol. A jaték addig
megy, amig a foglalkozasvezetd vagy megnyeri vagy elvesziti az utolso kort.
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™ oFF/ON
ADJ EGY OTOST!

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 5 - 10 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nincs Létszam: 30 6

A jaték menete: Kérj meg mindenkit, hogy egy online csevegé felilleten (pl. Zoomon,
Teams-en, Google Meet-en) Iépjen be a Galéria nézetbe, hogy mindenkit lassatok.
Mutasd meg, hogy kell “6tost” adni jobbra és balra. Kérj meg mindenkit, hogy déntse el,
melyik oldalra fog 6tdst adni, majd haromra mindenki adjon egy 6tost. Ha a képernyén
kapcsolatot lat a masik oldalon [évé személlyel, hagyja bekapcsolva a kamerat, aki nem
kapott 6tost, kapcsolja ki a kamerajat.
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N OFF/ON
HANY KO6zZOS DOLOG VAN BENNETEK?

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 5 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: laptop, online tér Létszam: 30 f6

A jaték menete: Készits 3-4 f6s Breakout szobakat egy online csevegé fellleten. 2 perc
alatt a tarsasag fedezze fel, mennyi k6z6s dolog van benntuk. Egyvalaki jegyzetelje ezt
a chatbe. A 2 perc elteltével zard be a szobakat és kérd meg, hogy kiildjék be a kozos
pontokat a k6zos csevegésbe. A végén Osszegezzétek a kozos taldlatokat!

{ oFr/oN
CSOMOZD KI!
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 10-15 perc

és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: nincs Létszam: 30 6

A jaték menete:A tarsasag tagjai korben allnak, a kezeiket
a kor kozepe felé nyujtjak, a szemiket becsukjak.

Adott jelre becsukott szemmel elindul mindenki a
kor kozepe felé, és megprobaljak a kezeikkel masok
kezét megfogni.

Egészen addig csukott szemmel keresgélnek, amig
mindenki talal fognivalo kezet maganak.
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. Ekkor kinyitjak a szemiket, és megkezdddik az igazi jaték.

. Az 6sszegubancolt emberhalmazt ki kell csomdzni anélkil, hogy barki is elen-
gedné a masik kezét. Konny( feladatnak tnik, de idonként kilon ,gubancmestert’
kell kinevezni, aki segit a mozdulatlan csoport kibontasaban.

M OFF/ON
MA MILYEN ITAL/ALLAT/JATSZOELEM LENNEL?

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 10 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: https://www.autodraw.com/ Létszam: 30 f6

A jaték menete: Mindenki rajzolja le milenne! Az autodraw segitségével gy készithe-
tlink rajzokat, hogy a program automatikusan segit ,,tokéletesiteni” az altalunk meg-
jeleniteni probalt képeket, igy nem sziikséges joé rajztudas. Felkinal tébb képi opciodt,
amelybdl valaszthatunk: melyik a mi elképzelésiinkh6z legjobban illeszkedé. A jaték
célja egymasra hangolddni azaltal, hogy a feltett kérdésre adott valaszunkat megma-
gyarazzuk egymasnak.

Példaul tegyuk fel a kérdést, hogy “ma milyen ital lennél?”.
Mindenki kap id6t, hogy végig gondolja és megrajzolja.
Ezutan elinditjuk a kort és egyesével mindenki megosz-
tott képernyén megmutatja mit rajzolt és miért. igy
megismerhetjik egymas aznapi allapotat és konnyebben
tudjuk folytatni az alkalmat.

’ TIPP

4

A jatékot természetesen offline is jatszhatjuk.
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N OFF/ON
JATEK GARTIC PHONE-VAL

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és Idétartam: 10-15 perc
felsé tagozat

Kellekek: https://garticohone.com/hu Létszam: 10+f6

A jaték menete: A Gartic Phone egy online jaték, amelyben a kitalalds jaték és a filbe
sugos jatékkal keveredik (az a jaték, ahol lancban Gltok és a kévetkezd személyének
fulébe siigsz valamit, amit az tovabb ad a kovetkezének, és a végén 6sszehasonlitod az
eredeti kifejezést az utolsoé széval). Ez a jaték ennek a vizualis valtozata: rajzolod, amit
latsz, és kitalalod, amit lattal! A korok végére elképesztd vicces mondatok és helyzetek
alakulhatnak ki.

. Mindenki ir egy kacskaringds mondatot, amelynek témaja a szabadtér hasznalata
(ki, mikor, hol, mit csinal, kivel, meddig stb.)

. Ezt a program véletlenszerlen szétosztja a résztvevék kozott, akiknek a kapott
mondatot meg kell rajzolni. A rajzokat ismét véletlenszerlien szétosztja a program,
amelyeket le kell irni, és igy tovabb.

. A jaték végén a program megmutatja, mely szévegbdl mely rajz és Gjabb széveg
készilt. Nincs mas hatra, mint a k6z6s nevetés.
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MODSZER: Téméara
hangolé jatékok

§ OFF/ON
VELEMENYVONAL
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és Idétartam: 15 perc

felsé tagozat, kozépiskola

Kellékek: szigetel6szalag /jelolészalag Létszam: nincs korlat
vagy kréta, vagy két targy, ami kijeléli a

vonal egyik és masik végét (lényegében

bdrmit lehet erre haszndlni)

A jaték menete: A véleményvonal jaték célja, hogy elinditsa a gondolkodast és a véle-
ményalkotast egy-egy hellyel, térrel kapcsolatban. A jaték barmely korosztaly szamara
adaptalhato a kérdés megvalasztasaval.

. Készitsd el6 a jatékot a véleményvonal két végének, azaz ellentétes podlusanak
kijelolésével a padlon, a tablan, és a vonal dbrazolasaval. A résztvevék elszértan
helyezkedjenek el a vonal koril / vagy a vonal egyik oldalan.

. Tedd fel az elsé kérdést, és kérd meg, hogy a gyerekek fejezzék ki allaspontjukat
azzal, hogy a vonalon a megfelel6 ponton helyezkednek el, vagy akar a két ellen-
tétes végére allnak.

. Tegyél fel 3-5 kérdést, amelyre valaszolhatnak a gyerekek.

. Végeredményképpen azt kapod, mennyire megosztoé egy kérdéskor,mennyire
vannak azonos véleményen a résztvevdk, hol helyezkednek el a skalan.

’ TIPP

| 4

A jaték jo folytatdsa lehet a k6-papir-ollénak egy foglalkozds
sordn, mivel a gyerekeket mar eleve sorba dllitottuk, egy vonal-
ban dlinak. Ebbdl lehet 6ket majd kizékkenteni, ha akdr azon a
vonalon huzzuk meg a véleményvonalat.

A jaték id6tartama valtoztathato, attdl fliggéen, mennyi idé all
rendelkezéslinkre, valtoztathatjuk a feltett kérdések / kijelenté-
sek mennyiségét, mélységét. Adott esetben csapatépitéként is
haszndlhato, egyszerlibb kérésekkel példdaul: kinek hdny testvére
van, kinek a leghosszabb a haja? A Iényeg, hogy kézben nem
szélhatnak egymdshoz csak mutogatni szabad.

§ oOFF/ON
HARMONIKA JATEK

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és Idétartam: 5-15 perc
felsé tagozat

Kellékek: A4 lapok nyomtatott dllitdsokkal, Létszam: 15 f6, nagyobb csoport esetén
befejezetlen mondatokkal (10-15 db), asztal,  két csoportban
ceruza

A jaték menete: El6re kinyomtatunk A4 lapokra soronként befejezetlen mondatokat,
amit minden gyereknek a sajat gondolataval kell kiegésziteni. Egy lapra ugyanaz a mon-
dat kerul fel soronként és ezt egésziti ki mindenki a sajat mondanivaléjaval.

A felirt mondatok nem szorosan kapcsolédnak az udvar kérdéskoréhez, de tartalmaz-
nak szabadtérre, otthonra és iskolara, kilonféle kornyezetekre vonatkozé allitasokat, igy
segitik beinditani a gondolkodast. Kiadjuk az egyik lapot, egy gyerek kiegésziti, majd hajt
egyet rajta, és tovabbadja. Ugyanigy a kévetkez6 lappal egészen addig, amig az 6sszes
el nem fogy. A jaték célja bevezetni a szabadtér témajat, és gondolatokat elinditani.
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& oFF/oN

& MILYEN SZABADTERI ELEM LENNEL?
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 15 perc
Otthonrdl a...hozndm A 20 perces sziinet j6, A focipdlydn .. és fels6 tagozat, kbzépiskola
az udvarra de.. Kellékek: papir, rajzeszkézék, sapka Létszam: 30 f8
Ott érzem jol magam, Napkdziben az udvaron A keritésen ...stb. https://www.autodraw.com/
ahol ... legtobbet a...
A szabadidémben Napkéziben az udvaron Az udvaron az a legjobb, A jaték menete: Offline mehetlink egy kort a névtanulas utan ezzel a kérdéssel vagy
szeretek... legkevesebbet a.. hogy.. akar dssze is kothetjik a két jatékot. A résztvevdk irjak le, vagy rajzoljak le egy papirra
Az udvaron azért Sdros idében inkébb . Az udvaron az a legrosz- milyen szabadtéri elemek/ jatszoelemek lennének. Mindenki mondja el - Ujra nevét s,

szeretek lenni, mert.. szabb, hogy.. ha szukséges - milyen elemet valasztott. A felirt/ lerajzolt kartyakat dobjatok egy ku-
pacba vagy egy sapkaba, majd mindenki huzzon egyet és emlékezzen vissza, kié volt.

Kedvenc buvéhelyem Nydri melegben mindig Az udvarrél nagyon

a.. hianyzik...

Ritkan jatszunk a..., A dombon.. Az udvarrél az jut ﬁ OFF / ON
mert... eszembe...

Online térben autodraw segitségével ugy készithetlink
rajzokat, hogy a program automatikusan segit ,,tokélete-
siteni” az altalunk megjeleniteni prébalt képeket, igy nem

l TIPP szukséges jo rajztudas. Felkinal tobb képi opcidt, amely-
o bél valaszthatunk: melyik a mi elképzelésiinkho6z legjob-

ban illeszkeds. igy ez a felllet alkalmas lehet arra, hogy
vizualizaljunk kilonb6z6 dolgokat az udvarhoz, szabadté-
rhez kapcsoléddan. A feladatkiadas utan minden résztve-

Attdl fliggéen, mennyi idé dll rendelkezésre, lehet villdmjatékot is
jatszani, vagy végig lehet menni az 6sszes dllitason. Jaték elétt
gondoljuk végig, hol fogjuk jatszani (szabadtér, tanterem), mivel

a gyerekeknek irni kell. Szabadtéren a gyerekek irhatjak egymds
hatdn a lapokat.
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v6 mutassa meg mit valasztott és mondja el, miért pont
erre esett a valasztasa.
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™ oFF/ON
MILYEN EPULET LENNEL

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 15 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: laptop, online tér,online faliujsag Létszam: 30 f6
(pl. MURAL, miro, padlet)

A jaték menete: A jaték célja a szabadtérrel kapcsolatos gondolatok elinditasa, és
egyben a egymas alaposabb megismerése. Valamelyik online falitijsag (pl. MURAL, miro,
padlet) hasznalataval jatszhatjatok az alabbi jatékot. J6jjetek Gssze egy online cseve-
g6 térben. A kdszond, bemutatkozd utan mindenki valasszon egy képet egy éplletrdl
targyrdél, ami 6 lenne, ha az adott targy lenne. Mindenki keressen egy olyan képet, ami-

vel tud azonosulni, toltse fel a felliletre majd beszéljétek meg, ki mit és miért valasztott.

l TIPP

4

Masik lehetéség, hogy a jatékvezets elbre feltolt kiilonféle éplile-
tekrdl fotokat, és a gyerekek azok kéziil valasztanak maguknak,
majd megosztjak egymadssal a vdlasztds okat.
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4. HOL...
MODSZEREK A HELYSZIN
MEGISMERESEHEZ

Ennek a helyszinfeltard 1épésnek a célja a kozosségi tervezés targyanak, a gyermekek
altal hasznalt szabadtérnek a megértése és kontextusba helyezése. Mivel meglévé
térrél beszéllink, a jelenlegi hasznalatnak, értékeknek és kihivasoknak a feltarasa a
cél, amit rengeteg szempontbdl vizsgalhatunk. Erzelmek, kozdsségi szimbblumok, a
szabadtér fizikai jellemzéi, térérzetek, térhasznalati szokasok, aktualis problémak és
kihivasok, mind-mind lehetséges témakorok. Egy adott helyszin feltérképezése igen
fontos Iépése a tervezésnek, mivel meg kell ismerniink az k6z6sség helyhez valé viszo-
nyulasat, térténeteiket, igényeiket. Erdemes tébb szempontbdl is vizsgalni a helyszint,
és elShivni a fiatalok személyes tapasztalatait és tudasat.

Az ebben a lépésben alkalmazott gyakorlatok tobbsége a tér bejarasardl, bizonyos
szempontok alapjan torténé megfigyelésérdl, adatok gyUjtésérdl és rogzitésérdl, a tér
felmérésérdl szol, amelyre sok esetben valamilyen mivészeti alapu tevékenységgel
reflektalhatnak a gyerekek. Mi most ennek mentén haromféle kategériaba osztva
mutatjuk be az ilyen tevékenységeket, melyek gyakran kiegészitik egymast, ezért nem
élesen szétvalaszthatok.

1 Séta és kalandozas: egy tér bejarasanak megismerésének egyik kulcseleme a
helyszinen torténd séta, megfigyelések, kalandok és élmények gyUjtése, melyek
célja a helyszinrél valé kulonféle tudasok megismerése.

2. MUvészeti alapu tevékenységek: olyan tevékenységek amelyek a gyermekek,
fiatalok altal kedvelt tevékenységeken alapulnak, fejlesztik a kreativitast és
konnyitik az onkifejezést.

3. Kérdbivezés: a kérdbives modszer kevésbé izgalmas, azonban annal hasznosabb.

Altala tébb csoport (didkok, tanarok, sziil8k) véleményét is megismerhetjiik és
Osszegezhetjlk, igy ha sziikséglink van relevans adatokra egy témaban, ezzel
a moédszerrel gyljthetink valaszokat legnagyobb mennyiségben, legszélesebb
korben.
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41
MODSZER: Séta és kalandozas

@ oFF/ON
KINCSESTAR
Korosztaly: dltaldnos iskoldsok Idétartam: 30 perc

Kellékek: papirlapok, aszfaltkréta, ceruza, Létszam: 20-30 f6, egyéni feladat
nagyitok/ tadvesovek (opciondlis), kis tasa-

kok/ laddk, amibe példdul kéveket, botokat

lehet gyljteni

A jaték menete: Cél, hogy a gyerekek figyelmét a kozvetlen kérnyezetiikre iranyitsd és
sajat kincses térkép készitésén keresztil kideriljon, mely dolgokat tartjak egyénileg ér-
tékesnek az udvaron. Papirral a kezlikben jarjak végig a helyszint: gyljtsenek anyagokat,
targyakat, szineket, érzéseket, satirozzanak at érdekes textiurakat vagy rajzoljanak le
szamukra fontos dolgokat. Ennek végeredményeképpen mindenkinek lesz egy sajat kin-
csestara a hely - szamara fontos - adottsagaival. Ezek mind olyan dolgok, amelyek va-
lamilyen szempontbodl érdekesek szamukra. A gy(jtés utan Uljetek le és beszéljétek meg
mit talaltatok, mi miért fontos. Készitsetek kiértékels tablat egy nagy k6zos kines-gyj-
teményt, ahol jol lathatéva valnak az egyez6 vagy éppen kiilonb6zé “érdeklédések”.

,w/mmat&mx JW@W Wﬂg
aryagek, ag esghinik t ag iatok i

iderkegibmet, mi ag, a/méw&m@ew/w

/ AJANLOTT OLVASMANY

Ez Iényegében egy séta, amelyhez inspirdciot, 6tleteket itt is
taldlhatsz:

https://kulturaktiv.hu/gyermek-es-varos/

I TiPP
4

Hagyd, hadd induljanak sajat felfedezéutra! Emellett azonban
fontos, hogy a te feladatod inspirdlni 6ket. Ezt nem csak torté-
nettel / mesével tudod elérni, gondolkodhatsz tematikdk szerint.
Példdul apré hibak, mintdk megfigyelése, névények rendszerezé-
se stb. amelybdl akar mindenki valaszthat magdnak olyat, ami
kifejezetten érdekili.
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¢ OFF/ON
SZERETEM ES NEMSZERETEM HELYEK

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30 - 40 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: szabadtér alaprajza vagy Létszam: 20-30 f6, 4-5 f6s csoportokban
makettje, kétféle szinli szines matrica p6ty-

tyok, telefonok (fénykép készitésre alkal-

mas eszk6z6k)

A jaték menete: A folyamat célja a kedvelt és kevésbé
hasznalt / kedvelt helyszinek megkeresése. El6sz6r 4-5
fés csoportokat alkotunk. Minden csoporthoz érdemes
egy felnéttet is rendelni, aki segiti, tAmogatja a folyama-
tot. A csoportok jarjak be a helyszint. Keressenek kozésen
olyan helyet, amit nem annyira szeretnek / nem hasznal-
nak, és keressenek egyet, ahol szivesen toltenek el id6t.
Ezekrdl készitsenek egy-egy fotot. Ezutan kérjuk meg a
gyerekeket, hogy a két fotdzott helyszint kétféle szines
pottyel jeldljék a térképen [/ alaprajzon vagy maketten.
Ha az 6sszes csoport végzett, korbealljuk, megnézziik az
eredményt és beszélgetink réla: Miért szeretik, és miért
nem szeretik a helyszinrajzon megjelolt helyeket.

¢ oOFF/ON
OROM-BANAT TERKEP

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30 - 40 perc

és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: papirok, ceruzdk, post it-ek Létszam: nincs meghatdrozva - 4-5 fés
csoportokban
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A jaték menete: A jaték célja, hogy séta kozben megfigyeljik egy adott szabadtér ré-
szeit és annak kornyezeti allapotat. Kozvetlen tapasztalatokat szerezve gydjtjik 6sz-
sze az 6romre és banatra okot adé helyszineket, targyakat, latvanyokat stb. A diakok
orom-banat térképet készitenek sajat iskolaudvaruk/ iskolajuk/ telepulésiik részeirdl.
Az 6rom-banat térkép készitése soran kis csoportokban bejarjak az adott teriletet
(udvart, altaluk hasznalt szabadteret). Térképvazlatot készitenek a helyszinrél vagy
Utvonalrdl, majd alaposan megfigyelik azt. Ezutan jeldlik - pl. mosolygds vagy szomoru
arcu matricaval, kilonbo6z6 szinl pottyokkel-, miként viszonyulnak érzelmileg egy-egy
ott talalhato épitett és természeti értékhez, jatszéeszkozhoz, problémahoz.

Alakitsunk 4-5 fés megfigyel6 csoportokat és kérjuk meg a gyerekeket, hogy elindulas
el6tt rajzoljak meg a térképvazlataikat. Ezutan induljanak sétara a helyszinen és kezdjék
el megfigyelni a helyszint pontrdl, pontra alaposan irasban / rajzban / fotdban rogzit-
sék a tapasztalatokat.Erdemes irdsban megjegyzéseket késziteni, elnevezni a helyszi-
neket és fotdval is dokumentalni, hogy konnyebben fel lehessen idézni az emlékeket.

A bejaras utan a kis csoportok véglegesitik a térképvazlataikat, majd egy kozos nagy
térképre - amit kihelyezhettek az osztalyteremben egy tablara - atvezetik, bejeldlik az
altaluk felfedezett 6rom és banat pontokat.

I TIPP
4

Fiatalabb korosztdlyndal érdemes felnétteket rendelni egy-egy
csoporthoz.

™ OFF/ON

Az online térben nem mUkodik teljesértéklien a helyszin feltérképezése.

Szikségink lesz egy videora, amin dokumentalva van a helyszin, vagy fotdkra a hely-
szinrél.

Ebben a helyzetben a didkok nem fotozni fognak a helyszinen, hanem online falitjsag
fellleten elhelyezett képet valasztani / video részletben kézésen jelini, mely helyek-
hez milyen viszony flizi ket az 6rém [ banat hivoszavak mentén megfogalmazott
megfigyelési skalan.
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4-5 f8s csoportokban, breakout szobakban egyénileg dolgoznak a gyerekek. Végigjarjak
az udvart képek / videok segitségével és megbeszélik, mely helyek milyen érzéseket
valtanak ki bel6lik. Ezeket maguknak jegyzetelik, majd 5-10 perc utan Ujra a teljes csa-
patban a k6zos tablan csapatonként vizualizaljak a megfigyeléseiket. A felllet lehetévé
teszi, hogy post it-ekkel megjegyzéseket szlUrjunk be, megmutassuk mire jutottunk kis
csoportokban. Szines post it-ekkel, emojik-kal is lehet jelolni az érzéseket, hogy még
arnyaltabb legyen a viszonyuk bemutatasa. Fontos, hogy a végén beszéljik meg, 6ssze-
gezzik és rogzitsuk a tapasztalokat, meglatasokat.

4.2
MODSZER: Mlivészeti, alkotison
alapulé foglalkozasok

{" OFF/ON
MENTALIS TERKEPEZES

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé
és felsé tagozat, k6zépiskola

Id6tartam: 30 - 40 perc

Létszam: 20-30 f6, egyéni feladat
Kellékek: papirok, ceruzdk, post it-ek

A jaték menete: A mentalis térkép készitése lényegében emlékezetbdl rajzolas, melynek
célja megmutatni a rajzold sajat nézépontjat egy helyrél, bemutatni azokat a legfonto-
sabb szempontokat, amelyekre a készitdje emlékszik. Abrazolhatja a térbeli aspektuso-
kat, tartalmazhat rovid jegyzeteket, gondolatokat, érzéseket, targyakat, névényeket is a
terilethez kapcsolédoan. Olyan dolgokat és helyeket fog abrazolni a térkép, melyek az
adott egyén szamara valami miatt fontosak, ezért fent vannak a térképén, de lehetnek
olyan helyek, melyek nem kertilnek fel.

A tevékenységet visszaemlékezéssel kezdjik, amely a helyszinhez kapcsolddo Gtvonal,
séta, térélmény felidézését jelenti. A rajznak rogzitenie kell a séta soran az Utvonalon
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megfigyelt és tapasztalt legfontosabb részleteket. Ezek lehetnek pozitiv és negativ

iranyultsaguak is.

. Rajzold le, vagy készits makettet emlékezetbdl az iskola udvarardl / éplletérdl /
iskolaba vezetd kozos Utszakaszrol stb.!

. Jel6ld be a szamodra fontos helyeket, tajékozddasi pontokat (utak, hatarvonalak,
korzetek, keresztez6dések, egyéb referenciapontok példaul sarki kisbolt, targyak,

novények stb.)

. Miutan mindenki elkészilt, nézzétek meg és beszéljétek at az eredményeket,
jarjatok be a helyet, hogy lassatok ki mire emlékezett, mi van rajta és mi hianyzik
a térképérdl. A pontokat 6sszegezzétek egy helyszinrajzon. Ezaltal ki fog rajzo-
[6dni mi az, ami mindenkinek, senkinek vagy kevés gyereknek van rajta a mentalis
térképén, tehat segit megismerni hogyan hasznalnak egy teret a gyerekek, mire

miért érdemes fokuszalni.

N OFF/ON

A mentalis térkép készitését végezhetjlik
offline, egyénileg, aszinkronizalt médon.
Az elkészilt térképeket ezutan online
talalkozo keretében mutathatjuk be egy-
masnak, amelyet kdzésen 6sszegziink. De
az is elképzelhetd, hogy a térképezést on-
line térben, egyidében végezziik. Ebben az
esetben talalkozzunk online térben a cse-
vego fellleten. Kezdjuk az alkalmat 6z0s
visszaemlékezéssel, amelynek témaja a
tervezés alatt allé helyszin, Utvonal, séta,
térélmény. A rajznak rogzitenie kell a térrel
kapcsolatos megfigyeléseket és tapaszta-
latokat, a legfontosabb részleteket, kihiva-
sokat. A készitett térképeket / makettek
fotoit fotozzuk le és toltsuk fel egy online

falivjsag fellletre, hogy mindenki szama-
ra lathatoak legyenek az egyéni téképek,
amelyeket igy mar 6ssze lehet vetni:
milyen hasonlésagok jennek meg az egyes
gyerekek fejében. Ezeket jegyezzétek le és
csoportosithatjatok kategoriakba példaul,
ami mindenkinek rajta van vagy éppen
senkinek sincs, meg kell tudni miért van.
Ezek alapjan lehet kedvenc targya-
kat, helyeket kijelolni vagy olyan
tajékozddasi pontokat, me-
lyek fontosak (pl. a nagy
tolgyfa). Ezek arnyaljak a
teret, annak hasznalatat
igy jobban megismered
hogyan hasznaljak. Y/
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@ oOFF/ON
SZOBORBA DERMEDT JELENETEK

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30 perc
és felsé tagozat, k6zépiskola

Kellékek: helyszinrajz az el6z6 alkalomrdl, Létszam: 20-30 f6, 4-5 f6s csoportokban
polaroid kamerdk

I TIPP

4

Ha van rd médunk ezt a feladatot érdemes régtén a feltér-
képezés utan megcesindlni. A fotézds utdn el lehet dramdzni,
mutogatni egymdsnak csapatonként, ki mit csindlna szivesen,
milyen tdrgyat tenne a helyre vagy mit szeret mdr most az adott
helyszinen csindini.

Ajaték menete: A jaték célja a megismert szeretem és nemszeretem helyekre (80. oldal)
reflektalni, azokban rejlé lehetéségeket feltarni. A szeretem-nemszeretem helyekbdl
megalkotott helyszinrajzot vesszik alapul ehhez a tevékenységhez. Felelevenitjik, me-
lyik két helyszint valasztottak a csapatok és miért. Miutan Ujra atbeszéltik, a kovetkezd
feladatot adjuk ki:

1 azon a helyen, amit nem szerettek a gyerekek, alljanak be él6 szoborként olyan
jelenetbe, ami kifejezi, mitdl lehetne jobb ott a tér, amit szivesen csinalnanak
ott, amirdl el tudnak képzelni, hogy j6 lenne oda. Tehat mit lehetne ott csinalni
a jovében, milyen targyat lehetne oda tenni stb. Vegyétek el6 a jovébe latd
szemuvegeteket!

2.  Azokon a helyeken, amiket most is szeretnek, azt mutassak be, hogy most mit
szeretnek ott csinalni, mi az a targy, névény, ami miatt szeretik stb. A Iényeg, hogy
bemutassak miért jo ez a hely, és miért szeretnek ott tartézkodni, tevékenykedni.

Ha készen vannak az él6 szoborral, kérjiik meg 6ket, hogy széljanak annak, aki a “fotos”
(lehet egy kijelolt gyerek, vagy felnétt segité is) felnSttnek, aki polaroid kameraval meg-
orokiti a jeleneteket.
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4.3
MODSZER: Kérdoivezés

& oFF/ON
KERDOIiV
Korosztaly: felsé tagozat, k6zépiskola Id6tartam: 1-2 hét

Kellékek: online kérddiv (pl. Google Forms/ Létszam: 50-200 f6
Teams kérdéiv), laptop/tablet/szamitégép

A tevékenység menete: A tevékenység célja egy adott helyszinnel kapcsolatban minél
tobb érdekelt megszoélitasaval egyéni vélekedéseket megismerni. A modszer segitségé-
vel sok valaszt gyUjthetlink 6ssze. Céljainknak megfeleléen ra lehet kérdezni kérdiv-
ben a helyszinnel kapcsolatos érzésekre, véleményekre, amelyekre kivancsiak vagyunk
egy tér hasznalataval kapcsolatban. Kézzelfoghato, mérheté eredményeket kapunk
majd, viszont nem olyan min&ségben mivel csak a konkrét kérdésekre kapunk valaszt,
tehat kevésbé arnyalt ismeretet szerziink. Erdemes kiegésziteni mas modszerrel is az
itt kapott eredményeket pl. Egy csoportos beszélgetés kezdeményezésével, amire a
kérddiv végén lehet jelentkezni 6nkéntesen. A Google Forms kérddiv készitd segitségé-
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vel a sajat elképzeléseinknek megfelel6 kérddivet gyarthatunk. Az online kérdéiv meg-
osztasaban kérjunk segitséget azoktdl, akik legkozvetlenebb mddon elérik a csoportot.
Tanarok esetében az igazgatoval érdemes beszélni és kérni a tamogatast. Diakok bevo-
nasaban segithet az osztalyfénok és a didkonkormanyzat is, mivel 8k ismerik és férnek
hozza a k6zosség altal hasznalt platformokhoz (pl. Teams, Instagram stb.)

4

l TIPP

Ezt a mdédszert mindenképpen id6sebb korosztalynak
ajanljuk. 5. osztadly félétt kbnnyebben szerezhetlink infor-
madcidkat ilyen formdban.

A kérdéiv ne legyen tul hosszu: érdemes eldéntendé
kérdéseket, skaldkat alkalmazni vagy el6re mega-

dott vdlaszokat kindlni a kitélt6knek. A tal sok szabad
vdlaszaddst igénylé kérddiv elriasztja a kitdltét. Legyen
tartalmas, egyszertien kitélthetd!

A Google Forms széveges formdtumat izgalmasabbd
tehetjlik ugy, hogy képeket is teszlink bele konkrét
helyekrdl / targyakrél, amelyekrél vélemeényt szeretnénk
gyljteni vagy jo példaként szolgdlnak.

A mddszer alkalmas dolgozdk, sziil6k bevondsdra is.
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4.4
MODSZER: Interju

& oFr/oN
FOKUSZCSOPORTOS INTERJU

Korosztaly: alsé, felsé tagozat, k6zépiskola  Id6tartam: 1-3 6ra

Kellékek: nincsen Létszam: 5-10 fés csoportok

A tevékenység menete: A kérdéivezést remekdl kiegésziti a fokuszcsoporttal készitett
interju, amely arnyalni tudja a kérdéivekre kapott valaszokat. Ez egy kiscsoportos, mo-
derator altal iranyitott beszélgetés, amely egy témara fokuszal. A csoportban résztve-
vOk dinamikaja és valaszai is alakitjak a moderator kérdéseit, igy egy eldre tervezett, de
kotetlen, félig-iranyitott folyamat.

1 Készitsd egy 3-5 oldalas interjuvazlatot, amely jol attekinthetd interjukérdé-
seket tartalmazzon. Az interjukérdéseket Ugy kell kialakitani, hogy pontosan
tudjuk, hogy melyik kérdéssel milyen kutatasi célt szeretnénk elérni. Tehat tudjuk
magunknak meghatarozni, hogy melyik kérdéstink melyik hipotézisiinkh6z
tartozik.

2.  Arésztvevok toborzasa torténhet osztalyfénokon, diakonkormanyzaton, egy
bevont tanaron keresztul, de kézvetlenll magunk is végezhetjuk.

3. Miutan meg vannak a résztvevok, idépontot kell egyeztetni. Meg kell talalni azt az
idépontot, amely az 6sszes interjualany szamara megfelelé.

4.  Azinterju kezdetén mutatkozz be és mutasd be egymasnak a résztvevéket, ha
nem ismerik egymast. Ezt kbvetden ismertesd a témat, a beszélgetés céljat.
Figyelj arra, hogy a témat folyamatosan érintsétek, ha nagyon eltérnek a tématél
a résztvevok, neked kell visszaterelni a megfeleld iranyba.
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5. MIT...
MODSZEREK A CELOK KOZOS
MEGFOGALMAZASAHOZ

Az el6z6 tervezési lépésben szamos informacidt szereztlink a tér jelenlegi vagy lehet-
séges hasznalatarol, er6sségérdl, gyengeségérol. A fejlesztési célok meghatarozasahoz
a kovetkezd 1épés a prioritasok kijelolése: Mik a legégetdbb problémak? Mi az, ami
mindenkit érint, mindenkinek fontos? Mi az, aminek a megoldasaval vagy létrehozasaval
mindségi valtozas hozhato a kozosség életébe?

Ezt koveti a vizio-alkotas Iépése. A prioritasokat 6sszegezve egy eléremutatd jovéképet
almodunk meg, amely iranyt mutat, hogyan alakitsuk at a szabadteret. Készulj olyan
gyakorlatokkal, amelyben fontos az értékelés, a stlyozas, a kiilonb6zé szempontok
megvitatasa, a kozos dontéshozas. Emellett legyen olyan kreativ irasos, alkotasos
gyakorlat is a tarsolyodban, amely valamilyen médon meg tudja jeleniteni a gyerekek
altal megalmodott jovoképet.

Ebben a fejezetben olyan tevékenységeket mutatunk be, amelyek az el6z6ekben
bemutatott feltérképezd gyakorlatokra reflektalnak, azokat dolgozzak tovabb, és
amelyeket mar tobb esetben sikerrel alkalmaztunk és alkalmazunk.

1 Alkotason alapuld, miivészeti foglalkozasok: olyan tevékenységekre épitenek,
amelyek kiilonb6z6 mivészeti technikakon alapulnak. Fejlesztik a kreativitast és
konnyitik az onkifejezést.

2. Diszkurziv médszerek: Alapvetden beszélgetésen és értékelésen alapuld
modszerek, melynek soran komplexebb miveleteket hajtanak végre a résztvevdk.

51
MODSZER: Alkotason alapuld,
muivészeti foglalkozasok

{" oFF/ON
KOLLAZSJOVOK
Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Idétartam: 20-30 perc

tagozat, kézépiskola

Kellékek: A4 vagy A3 papirlapok / karton, Létszam: 30 f6
szines ceruzdk és filcek, ujsdgok / nyomta-
tott képek kivagdshoz

A tevékenység menete: A kollazskészités célja vizualizalni egy-egy elképzelést, tervet,
otletet a helyszinnel kapcsolatban. Emellett a plakat bemutatasa prezentalasi lehets-
séget is biztosit a didkoknak.

Fiatalabb korosztaly szamara kifejezetten alkalmas mddszer, mivel alkotasi folyamatra
épit, szabadjara lehet engedni a képzeletet. Mindig kezdjik beszélgetéssel, a feltérké-
pezé alkalom felelevenitésével. Beszéljik at, mely helyekrdl milyen érzéseink, benyoma-
saink tamadtak, majd foglalkozzunk azokkal, amihez negativ érzésekkel viszonyultak. A
kollazskészités egyéni feladat, igy a beszélgetést, el6z6 alkalom felidézését kovetben
kérjik meg a résztvevéket, hogy valasszanak ki egy helyszint, és fogalmazzanak meg
hozza otleteket, gondolatokat, amiket post it kartyakon vezetnek. A rajzlapokon ezeket
az otleteket elevenitsék meg tetszbleges technika alkalmazasaval.

I TIPP

4

Kollazst digitdlis eszkbzokkel is lehet késziteni: Photoshop, GIMP,
CorelDRAW vagy egyéb alkalmas képszerkesztdé alkalmazdsdval
is készithetnek az arra nyitott, érdeklédé didkok.
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ﬁ OFF / ON

Az egyénileg elkészitett kollazsokat Mural vagy Padlet fellletén rendezzétek 6ssze egy
digitalis kiallitassa. Egy online talalkozé alkalmaval az alkotok bemutathatjak sajat mun-
kaikat egy digitalis tarlatvezetés formajaban.

§" OoFF/ON
MAKETTEZZUK MEG!

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé Idétartam: 30 perc - 1,5 6ra

és felsé tagozat, kbzépiskola

Kellékek: karton, kartondoboz, habkarton, Létszam: 30 6
nikecell, temperaq, filctollak, anyagmaradé-
kok, habvdago, olld, sniccer

A tevékenység menete: A folyamat célja térben megalkotni, megalmodni egy vagyott
targyat vagy atalakitani egy meglévét, makett formajaban. Hasonldan a kollazsjovéhoz
az a cél, hogy a gyerekek ki tudjak fejezni alkotasban: mit szeretnének/ mi tetszik nekik
vagy, ha Ugy tetszik nekik, akkor csak alkossanak. A folyamat kiléndsen izgalmas mivel
térben kell megprobalni bemutatni egy-egy 6tletet.

Elsé [épésként dontsd el milyen anyagokkal fogtok dolgozni és milyen eszk6zok sziik-
ségesek a munkahoz, ezeket készitsd el6 az alkalom el6tt. MielStt elkezdjliik az alkotast
mutasd be a gyerekeknek az anyagokat és eszkozoket, fektesd le a vellk kapcsolatos
hasznalati szabalyokat.

A munka mehet kisebb csoportokban, parokban vagy egyénileg is.

™ OFF/ON
Térbeli alkotashoz lehet hasznalni a minecraftot, sketch up-ot, sim city education prog-
ramot, mint digitalis megoldas, amit bemutattok egymasnak.
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& oFr/oN

ELOKEPEK

Korosztaly: dltaldnos iskola, k6zépiskola Idétartam: 30-45 perc

Kellékek: nyomtatott fotok a tervezenddé Létszam: 20-30 f6, padros feladat

helyszinrél, nyomtatott inspirdcios fotok
kilonb6z6 hangulatu szabadterekrél,
filctollak és post-itok a jegyzeteléshez, az
udvar kinyomtatott térképe

A tevékenység menete: Elsé |épésként alkossatok parokat. Ezutan minden par vélet-
lenszerten kap a helyszin kiilonb6z6 részeirél egy fotot, amely annak jelenlegi allapotat
abrazolja. A feladat, hogy ehhez egy vagy tobb inspiracios képet parositsanak a résztve-
vOk, amelyek segitségével meg tudjak mutatni, hogy milyennek szeretnék latni a hely-
szint a j6vében. Post-itra jegyezzék fel az otlet részleteit. Miutan elkésziltek, minden
par bemutathatja az otletét a tobbieknek. Az 6tletek bemutatasa utan a parok elhelye-
zik a jelen-jové-parokat a térképre.

™ OFF/ON

Muralban hasonloképpen megvalésithaté a folyamat. Készitsiink el6 a tablara fotokat
az udvar aktualis allapotardl, egy térképet a helyszinrél, majd a tevékenység soran akar
a Mural képkeresdjével, akar elére gyUjtott fotok segitségével végezzék el a fenti felada-
tot, parokban. Miutan végeztek a feladattal, itt is mutassak be 5-10 percben a munkaju-
kat a tobbieknek, majd helyezzék el a térképre.
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@ oFF/ON
ALLJ KI AJOVOERT! PLAYMOBILTUNTETES

Korosztaly: dltaldnos iskola, k6zépiskola Idétartam: 30 perc
Kellékek: playmobil figurdak, nagyméret Létszam: nincs meghatdrozott

vastagabb karton (erre dllithatéak a ba-
buk), kicsi papirkdrtydk, hurkapdlca, cellux,
szines filcek

A tevékenység menete: A Playmobil tiintetés célja minél tobb véleményt gyljteni egy
témahoz, beavatkozasi 6tlethez kapcsoloddan. Olyan témaval kapcsolatban fejthetik ki
a résztvevék a véleményiket, amely az adott szabadtérhez kapcsolddik:

. Hogyan fejlesztenéd az iskolaudvart?
. Szerinted mitél lesz jobb hely a kertlet?
. Melyek a kedvenc jatszohelyeid a varosban?

A playmobilokat helyzed ki egy asztalra szépen egymas mellé, hogy I1aA gyerekek el6-
szor kivalaszthatjak a playmobilok kozil sajat alteregoéjukat és elképzelhetik 6 milyen
jOvot szeretne az udvarnak/ varosnak/ kozparknak stb. A jaték végére lesz egy hatalmas
tomeg, akinek a karakteréhez vélemény, vagy, kivansag kapcsolodik. Ezaltal megis-
merhetjiuk a kozosség vagyait és meg is 6rokithetjuk latvanyos formaban. Mikozben a
résztvevok papirra vetik a gondolatokat parbeszédre, beszélgetésre is sor kertlhet, igy
még tobbet meg tudhatunk az adott helyszinrél és hozza kapcsolddo véleményekrdl,
vagyakrol.
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I TIPP

4

Kézépiskoldsok esetében érdemes végiggondolni ezt a jatékot,
mivel 8k gyerekesnek tituldlhatjak, annak ellenére, hogy a méd-
szert sok esetben felnéttekkel hasznadljdk.

{" oFF/ON
ALOMHELY! ALKOTOPALYAZAT

Korosztaly: Egy alkotépdlydzat kiirdsa kor-  Id6tartam: hosszabb tdv - akdr egy hénap
osztalytdl fliggetlentil alkalmas médszera  is lehet a kiirds

kiilénbéz6 elképzelések, célok megismeré-

sére.

Kellékek: palydazati kiiras offline és/vagy Létszam: Iskolak6z6sség szintdi
online platformon megosztva (pl. plakat,

szoérélap, matrica vagy online social media

felliletek, hirlevél)

A tevékenység menete: A palyazat kiirasanak célja szélesebb k6z6sség, azaz az alkalmi
résztvevék megmozgatasa, és otleteik megismerése egy adott témaban. Az alkotopa-
lyazatot kulonféle tematikaban, korosztalyra szabva meghirdetni. A gyerekeket mind a
palyazat tervezésébe, mind annak hirdetésébe érdemes bevonn, hiszen 6k tudjak mire
vevok a tarsaik, hogyan lehet Sket elérni.

Az elsé lépés a palyazat megfogalmazasa

Fontos, hogy a felhivas témajaban és technikajaban megragadja az adott gyermekcso-
portot, és hogy minden fontos informacié szerepeljen rajta, ami a palyazat beadasahoz
szukséges:
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. Figyelemfelkelt6 cim

. Palyazati feladat

. alkotdi palyazat kategériai (rajz, foto, vided, makett stb.)
. hataridék

. beadas modja

. jutalmazas

A masodik lépés a palyazat meghirdetése és terjesztése a gyerekek szamara elérheto
csatornakon.

Gondold védig, hogyan jut el legjobban a gyerekekhez a palyazat hire? A szileiken,
mentorokon keresztul? Sajat ifjusagi csoportjaikon keresztiil? Vagy mar elég idések a
gyerekek, hogy kiilonb6z6 hirforrasokbol tajékozédjanak? Hirdessetek minél tobbféle
fellleten: iskolaradio, hirlevél, matricak, szérdélapok, plakatok, Teams, instagram. Egy

kis csoport bevonasaval személyesen jarjatok be az osztalyokat és népszerUsitsétek a
palyazatot. Tamaszkodj a gyerekek otleteire, 6k tudjak legjobban hogyan lehet kortarsa-
ikat megszolitani.

Harmadik |épés a beérkezett palyazatok elbiralasi szempontjainak és a zsiiri tagjainak
kivalasztasa.

Talaljatok ki mi lesz a beérkezett palyazatok sorsa. Milyen jutalomban részestilnek a
legjobb palyazatok és ki fogja eldonteni mely munkak keriilnek kivalasztasra. Jo otlet az
Osszes beérkezett alkotast egy kiallitas keretében bemutatni, igy mindenki jutalmazott-
nak érezheti magat.

Az utolso lépés az eredményhirdetés,

amelyben szintén vallaljanak szerepet a gyerekek. Mar a palyazat tervezésekor gondol-
jatok végig milesz a legjobb modja az eredmények kihirdetésének. Torténhet hangos-
bemondon keresztil, faliljsagon vagy egy Uinnepség, akar kiallitasmegnyito keretében.
Fontos, hogy az esemény soran ne felejtsétek elmondani mi fog térténni a rengeteg
beérkezett otlettel,és hogyan illeszkedik az a k6z6sségi tervezésbe.

’ TIPP

| 4

Mivel a folyamat nem verseny, ezért érdemes alaposan vé-
giggondolni az “eredményhirdetés” és jutalomosztds kérdését.
Erre j6 médszer lehet a tombolajegy osztds. Mindenki kap tom-
boldt, aki nevezett, de véglil sorsolds alapjdn szliletnek “ nyerte-
sek” A pdlydzat lényege a legtébb esetben az, hogy ldssuk az
otleteket, a fontos célokat, elképzeléseket egy k6zdsségen beliil,
és minél tébb embert megmozgassunk. Ahhoz, hogy érkezzenek
alkotdsok fontos a motivdcio, melynek egy médja lehet a tom-
bola. A motivdltsagot elérhetjlik azzal is, hogy a megvaldsuldst
hangstlyozzuk, k6z6s izgalmas eseményt szerveziink a résztve-
véknek. irhatunk olyan jellegli palydzatot is, ami mdr egy konk-
rét szitudcié ujragondoldsara felhivds. Egy kidllitas rendezése a
beérkezett mlvekbdl remek motivdcioként szolgdlhat minden
résztvevének, hiszen maga a kidllitds mar jutalom.

™ OFF/ON

Az alkotopalyazat meghirdetése, terjesztése, és kiallitasa is torténhet online térben.
Hasznéljatok digitalis és online csatornakat a meghirdetéshez, készitsetek online is
elérheté kiallitoteret (pl. Mural-ban, Padleten, vagy StoryMap-en), az Unnepséget pedig
online talalkozé keretében is megtarthatjaktok. Az innepségen rendezzetek online tar-
latvezetést, és taposljatok meg a nyerteseket.
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5.2
MODSZER: Diszkurziv
modszerek

& oFr/oN
NEVLEGES CSOPORT TECHNIKA

Korosztaly: dltaldanos iskola felsé tagozat, Id6tartam: 30 perc
kézépiskola
Kellékek: asztalok 4-6 f6s csoportoknak, Létszam: 30 f6

flipchart tabla, minden résztvevének filc-
tollak, indexkdrtydk, szines pottyék szava-
zdshoz

A tevékenység menete: Ebben a gyakorlatban a cél, hogy mindenki elmondhassa a véle-
ményét, de ennek szabalyai vannak. Fektesd le az alapszabalyokat a jaték kezdetekor:

. odafigyellink, és meghallgatjuk egymast

. fontos, hogy mindenkire legyen id6énk, ezért az idékorlat kb. 2 perc lesz
. ha mindenki elmondta a jovékép-otletét, utana lehet kérdezni, vitazni is
. fontos, hogy a visszajelzéseket és véleményeket a masikra odafigyelve, baratsa-

gosan osszuk meg!
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Ezutan osszatok ki a szerepeket. A tevékenységhez kell: 1 csoportvezetd, aki a folyama-
tot iranyitja, és 1jegyzeteld, aki a jovokép otleteket irja le és fogalmazza meg. Készen
alltok megkezdeni a jatékot.

El6sz6r mindenki ir két-két otletet arrdl, hogyan képzeli el a szabadtér jovéjét. Fogal-
mazz meg ehhez egy alapmondatot:

“Legyen a(z) [szabadtér neve pl. Erdé, iskolaudvar, a tér, stb.], olyan
hely, amely [milyen hangulata van, hogy néz ki, milyen érzést kelt],
ahol [kik pl. személyek, él6lények, élettelen targyak]

[ezt és ezt csinalnak].”

Ezutan egyesével mindenki elmondhatja az ctleteit, amit a jegyzeteld felir egy k6zos
tablara. Ha mindenki bemutatta az otletét, kozosen megvitatjuk, mi van a listan. Meg-
nézzuk, hogy van-e atfedés az otletek kozott, és melyek azok az dtletek, amelyek 6ssze-
tartoznak. A duplikacidkat vonjuk 6ssze. Az dsszetartozo 6tleteket dolgozzuk dssze egy
mondatta. Fontos, hogy itt NEM az a cél, hogy otletcsokrokat hozzunk létre, hanem az,
hogy pontositsunk az elképzeléseken, és megtartsuk annak valtozatossagat. gy kialakul
egy végleges jovékép-otlet listank. Ezutan prioritas szavazassal, amikor minden résztve-
v6 3 szavazatot kap és azt tetszdlegesen osztja szét a kozos lista elemei kozott (tehat
példaul az 6sszes szavazatat egy elemre is eloszthatja, vagy tehet kiilon-kilon 6tletekre
is egyet-egyet), szavazunk arrol, hogy melyek a legfontosabb jovékép otletek. Az elsé
harom prioritasbdl egy kozos jovoképet alkotunk. Végul nevet adunk a jovéképnek.
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A KOVETKEZO LEPESEK MENTEN VEGEZZUK EL ATEVEKENYSEGET:

1. Lépés - Fogalmazzatok meg az egyéni jovokép otleteket!
Ennek a Iépésnek az a célja, hogy mindenkinek lehetésége legyen megfogalmazni, mi-

lyen jovot képzel el a szabadtérre a kovetkezd kérdés alapjan: Milyen jovét tudsz elkép-
zelni a helyszinnek az alapjan, amit tudsz réla?

Minden gyermek kap 2-2 kartyat, amire 5-10 perc alatt megfogalmaz legalabb 2 célt. A
gyerekek folytassak az indexkartyara felirt szoveggel ezt a mondatot:

(g uduar slyan foly besg, afisl.
J -

| 4

Gyakran mar konkrét étleteket fogalmaznak meg: pl. kell egy hinta,
ide kertiljon egy sttégetd. Ezek azonban nem célok, hanem konkrét
beavatkozdsi 6tletek. A célok megfogalmazdsdban segit, ha

Tevékenységet jeldls igéket haszndlunk:

+ olyan hely, ahol kikapcsolédni lehet,
+ olyan hely, ahol mindenki biztonsdgban van
+ Ahol télen nydaron 6rémmel jatszhatunk

Rertiljiik az ehhez hasonlé kifejezéseket

Ww’ a .
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Ha mégis konkrét beavatkozds jut esziikbe, az sem gond, dtala-
kithaté az otletet célla! Az el6z6 példa helyett a megfelelé cél
lenne:

Wﬂ@@/ M@WWZJMM
Wwaf&wpw%mdmwwtﬁ
W/W

Kezdheted nyugodtan ezzel a mondattal:

”O‘W e o ” f /é gd/
Jelynch, ahol

Fejezd be a mondatot azzal, hogy ki és mit csindl!

2. Lépés - Osszatok meg egymassal a céljaitokat!
Miutan mindenki leirta a céljait, a csoportvezetd az dramutatd jarasaval megegyezd
iranyban megkérdezi az asztalnal il6 gyerekeket, hogy milyen célokat irtak fel.

Egyelbre nincs vita, csupan meghallgatjak egymast. Felvilagositast kérni lehet, de csak
réviden, mert a meghallgatason van a hangsuly.

A célokat a jegyzetel6 feljegyzi egy flipchart-tablara. Miutan mindenki felsorolta a cél-
jait, a csoport végignézi a tablara kihelyezett célokat, és megbizonyosodnak arrél, hogy
mindenki érti 6ket.

3. Lépés - Az 6tleteket megvitatasa és szintetizalasa egy k6zés listaba.

Ebben a fazisban az a cél, hogy az azonos szandéku célokat 6sszevonjuk, és igy meg-
szabaduljunk az ismétlédésektdl. A cél nem a csoportositas, nem egyszerUsitlink, ha-
nem csupan eltavolitjuk az ismétlédéseket. Adott esetben szabad dsszetettebbé tenni
egy-egy célt azaltal, hogy egy masikkal 6sszevonjuk és egy 6tletté gyurjuk.
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Gyakori hiba ennél a Iépésnél, hogy az ismétlédések helyett cso-
portositani kezdjlik a célokat, és egyszerdsitiink ahelyett, hogy
tomoritenénk, és 6sszetett célokat fogalmazndnk meg.

Példdul képzeljiik el, hogy a kévetkezd két célt taldljuk a k6zés
listan:

“gyerekek jelenlétére utald hely”
“sajdt kézzel kialakitott tertiletet”

Hibdas megoldas: a két cél helyett egy dltaldnos cél megfogal-
mazdsa “identitaserdsité tevékenységek” Ez elkertilendd, mivel
igy elveszitjlik az 6tletek eredetiségét, eqyszerlisédik a gondolat,
s6t eredeti értelmét is elveszti.

Jo megoldas: ha a célok 6tletgazddi ezzel egyetértenek, akkor
osszevonhatjuk a két gondolatot egy dsszetett célla: “olyan hely,
amelyet a gyerekek sajat kézzel alakithatnak olyannd, amely
kifejezi jelenlétiiket”.

a OFF / ON

A Névleges Csoport Technikat online talalkozé alkalmaval is megvaldsithatjatok. Eh-
hez el6sz6r készitsd el az online munkafeliiletet (MIRO, Mural stb.) rendezzetek be oly
maodon, hogy minden lépésnek jusson egy kilon munkafelilet: az egyéni otletek megfo-
galmazasahoz sajat szinl post itok, az otletek bemutatasahoz egy kézos gyijto felllet,
amelyet feldiszithettek az egyéni otletekkel. Gondold végig, hogy autamitzalt szava-
zast inditasz-e vagy inkabb szavazé post itokat készitessz el6 a gyerekeknek. Ha kész

a felllet, akkor talalkozzatok Zoom / GoogleMeet / Teams fellileten. Itt az elébbi leiras
alapjan ismertesd a résztvevékkel a feladatot, majd kezdédhet a munka. Az online tré-
ben berendezett tabla segitségével haladjatok végig a feladatokon: a sajat egyéni célok
megfogalmazasat kbvesse az egyéni célok szintetizalasa, majd a kozos dontéshozas.

[T iepes | Névleges csoport
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o group technique
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{)- oFF /ON
KONKRET OTLETEK JATEKOS MEGVITATASA

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Idétartam: 45 perc
tagozat, kézépiskola

Kellékek: el6re megirt kérdéskartydk, Létszam: 30 f6, két parhuzamos csoporttal
tobbféle szinli post-it vagy kisebb négy- lehet jatszani

zetre vdgott szines papir (annyi szin, ahdny

csapat van)

A tevékenység menete: A tevékenység célja a konkrét, kivalasztott 6tletek megvitatasa
és értékelése

igy jatszd a jatékot. Megmutatjuk, hogyan adaptalhaté a sajat szabadtértervezési kér-
déseidre.

El6szor alkossatok a gyerekekbdl 2-4 fés csapatokat. Minden csapat kap egy szint. Ez-
utan a csapatok fogalmazzanak meg kérdéseket a sajat szabadtér alakitasi otleteikrél.
Nevezzék meg a helyszint, adjak hozza az 6tletiket, és készitsenek belble egy eldonten-
dé kérdést!

Példa: iskolai kontextusban az egyik csapat szeretne kultéri tantermet a tornacra, a
masik viragagyast a kert végébe. Hogyan lesz ebbdl kérdés?

. Egyetértesz azzal, hogy a tornacon kultéri tanterem legyen?
. Szeretnéd, hogy a kert végébe viragyas keruljon?
. Ha egy utca a helyszin, ahol egy tarsasag indiai gyorséttermet szeretne nyitni, a

masik inkabb fakat ultetni:

. Nyitnal indiai gyorséttermet ebben az utcaban?
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. Szeretnéd, ha lennének fak az utcaban?

. Ha egy parkrol van szo, ahol szeretnétek padokat és / vagy ivokutat:
. Hasznalnad az ivokutat, ha lenne a parkban?

. Szivesen lldogélnél uj padon a parkban?

Ezutan kezdbédhet a jaték, amelynek célja minél tobb érvpontot szerezni az egyes
csapatoknak. Az elsé csapat felolvasta a kérdését, a tobbi jatékos kézfeltartassal jelzi
egyetértését. Ha lent marad a kezlk, akkor nem-egyetértését. Ezutan indulhat a vita,
amelyet 1vitavezet6 vezet, ligyelve arra, hogy mindenki széhoz jusson, aki széIni akar,
és hogy a vita gordilékenyen menjen. Aki érvelni szeretne kézfeltartassal tudja jelezni.
Az érveket gyUjtsenek a csapatok pontokat szines papirdarabok formajaban. A pont-
gyljtés menete a kévetkez6: minden tAmogatd érv egy szines papirt ér, amit az érvet
elmondd csapat ad a kérdezé csapatnak a sajat szinébdl. Ha elfogytak az érvek, johet a
kovetkezd csapat a kévetkezo érvvel.

Menjetek végig a csapatok otletein, és vitassatok meg, érveljetek mindegyik mellett és
ellen.

Minden csapat gyUjtson pontokat Miutan lezajlott a kérdéskor, priorizalni tudjuk, melyik
otletet tartja a kozosség fontosabbnak. Az az 6tlet / csapat nyer, amelyik a legtobb
szines papirdarabot 6sszegydijti. Es az 6sszesitéskor lathatjuk azt is, hogy melyik téma
kapta a legtobb tamogato pontot.
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Toth Eszter & Szilagyi-Nagy Anna (2019). Urbanity: Developing
Critical Thinking About the Urban Environment Through Games

(Magyarul: Urbanity: A varosi kérnyezet Rritikus gondolkoddsd-
nak fejlesztése jatékokon keresztiil).

Brkovié¢ Dodig, M., & Groat, L.N. (Szerk.). (2019). The Routledge
Companion to Games in Architecture and Urban Planning: Tools
for Design, Teaching, and Research (1st ed.). Routledge.
https://doi.org/10.4324/9780429441325

Szilagyi Nagy Anna, Zajacz Judit & Zéldi Anna (2016.02.08.)
Urbanity - a vdros, ahol te hozod a déntéseket. Epitészférum.

Szilagyi-Nagy Anna (2024). Constructing Landscapes Com-
municatively: The Role of Serious Games in Implementing the
European Landscape Convention’s Vision about Public Parti-
cipation in Landscape Issues

(Magyarul: Kommunikativ Tdj Konstrukcié: a komoly jatékok
szerepe az Eurépai Tdj Egyezmény kbzosségi részvétellel kap-
csolatos elképzeléseinek megvaldsitdsaban). Eberhard Karls
Universitdt Tibingen.
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6. HOGYAN...
MODSZEREK A JOVOKEPET
MEGVALOSITO OTLETEK
MEGFOGALMAZASAHOZ,
TERVEZESEHEZ ES
TESZTELESEHEZ.

Ebben a tervezési szakaszban a fiatalok az el6z6 l1épésben kbzésen meghatarozott
jovokép alapjan fogalmaznak meg konkrét javaslatokat. Meg kell hatarozni a célhoz
vezetd utat és a konkrét megoldasokat, beavatkozasi 6tleteket. A beavatkozasi 6tle-
teknek széles skalaja lehet: a meglévé tér vagy eszkdzok karbantartasa, a hianyzé
funkcidk vagy butorok kialakitasa, Uj szabalyok bevezetése, de akadhat olyan eset is,
amikor érdemes a meglévé funkciokat tisztazni, esetleg csokkenteni. Igyekezz ezekre a
szempontokra felhivni a gyerekek figyelmét! Az 6tletelés utan keriljon sor a bemuta-
tasra, prezentalasra is. Ez lesz a kézzelfoghat6 eredménye az Gtletelésnek.

A beavatkozasi 6tleteket (pl. fenntartasi stratégia, Uj szabaly, lelil6 hely kialakitasa,
novénylltetés, stb.) a végleges megvalositas elétt érdemes tesztelni. A tesztelés célja,
hogy megfigyeljik, megértsiik, hogyan hatnak otleteink a k6z6sségre és amennyiben
szikséges, kijavitsuk eredeti elképzeléseinket.Ez torténhet fizikai modellekkel, példaul
kisléptékl makettekkel, vagy valodi méretben megalkotott 1:1-es Ugynevezett “proto-
tipusokkal”, amelyek az otlet technikai paramétereit és hasznalhatésagat vizsgaljak
(méret, szin, funkcio, hasznalhatésag). Kijeldlhetilink egy-egy idészakot, amikor a beavat-
kozas kozosségre gyakorolt hatasat vizsgaljuk (pl. egy-egy Uj szabaly, funkciéo mikodé-
sére vagyunk kivancsiak). Ha elégedettek vagyunk 6tleteinkkel, akkor kovetkezhet a
megvaldsitas.

A kovetkezdkben az otletek megfogalmazasara és tesztelésre hozunk médszertani
javaslatokat.
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Reith Anita, Szildgyi-Nagy Anna & Zéldi Anna (2019): Epitészeti
Blinmegel6zés kozépiskolasokkal:
https://kulturaktiv.hu/tevekenysegunk/kiadvanyok/#szakmai-ki-
advanyok

Reith Anita & Szilagyi-Nagy Anna (2021). Demokratikus tdj-
épitészet iskolai kérnyezetben I. Egyiittmiikédés a miskolci Dr.
Ambédkar Iskoldaval. Pécs: kulturAktiv Egyesiilet.
https://kulturaktiv.hu/tevekenysegunk/kiadvanyok/#szakmai-ki-
advanyok

Szilagyi-Nagy Anna, Csehné Berényi Bedta, Virt Agnes, Gerzse-
nyi Judit & Reith Anita (2022). Demokratikus tdjépitészet iskolai
kérnyezetben Il. Egyiittmiikédés a Budaérsi 1. Szamu Altaldnos
Iskolaval. Pécs: kultarAktiv Egyesiilet.
https://kulturaktiv.hu/tevekenysegunk/kiadvanyok/#szakmai-ki-
advanyok
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6.1
MODSZER: Otletek
megfogalmazasa és kivalasztasa

@ oFF/ON
OTLETELES MODELLEZESSEL ES POSZTERKESZITESSEL

Korosztaly: dltaldanos iskola felsé tagozat, Id6tartam: 45 perc
kézépiskola

Kellékek: asztalok, a modellezéshez szines Létszam: 30 f6, kiscsoportos vagy egyéni
ceruzadk, zsirkréta, papirlapok, kartonlapok,  feladat

kartondobozok, zsinegek, ragasztd, hun-

garocell, ollé, sniccer, flirész stb.

A tevékenység menete: A tevékenység célja, hogy a gyerekek egyénileg / kis csoportban
vazoljak fel a jovékép elérését segitd otleteiket, majd az egyéni / kiscsoportos prezen-
taciokat kovetben kozosen véleményezzék a latottakat, gondoljak tovabb vagy vessék
el azokat.

A folyamat soran a modellezéshez vagy poszterkészitéshez sziikséges eszkozoket
hasznalva a fiataloknak lehet&ségik van 6tleteiket fizikai formaba onteni, vizualizalni,
majd széban bemutatni elképzeléseiket a szabadtér megvaltoztatasaval kapcsolat-
ban. Ennek egy mddja lehet a poszterkészités, amelynek meghatarozhatunk fix tartal-
mi elemeket: a megkapd cim, alaprajzi és latvanytervi bemutatas, kelléklista. Makett
készitésekor torekedjink az aranyok bevezetésére, térbeli elhelyezésére. A posztereket
és maketteket mind egyénileg, mind kis csoportokban elvégezhetik. Amennyiben cso-
portokban csinaljak a feladatot jobban megjelennek az egyéni 6tletek és vélemények,
ebbdl kovetkeznek érdek tUtkozések is.
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Fontos elem, hogy a diakok megmutassak egymasnak a munkajukat, és k6z6s gon-
dolkodas vegye kezdetét. Ezért az elkészitett posztert / makettet és a mogotte rejlé
otletet mutassék be a gyerekek / csoportok tarsaiknak, kitérve arra, hogy miért jé, miért
fontos az adott 6tlet.

Az el6z6 technikaban elkésziltek azok az alkotasok (poszterek és makettek), amelyek
felsorakoztatjak a gyerekek otleteit a szabadtér megvaltoztatasara. Melyik az az 6tlet,
amelyik a legmegfelelébb, amelyen érdemes tovabb dolgozni? Ennek kivalasztasaban
segit a kovetkez6 két szavazasi modszer.

M OFF/ON

A modellkészités, poszterkészités alapvetden offline tevékenység. Online megvalo-
sithatd azonban Ugy, hogy a résztvevé didkok egyénileg / parban vagy kis csoportban
dolgoznak egy-egy otleten, az elkésziilt alkotasokat ezutan lefotdzzak és feltoltik egy
online tabla feliletre (Padlet-re vagy Mural-ra), ahol gylijtemény készil a munkakbol.
Ezutan megosztjak és bemutatjak egymasnak az otleteiket egy csevegé fellilet prezen-
tacios modjanak hasznalataval. Minden bemutaté kor végén hagyjunk a k6zos gondol-
kodasra, véleménynyilvanitasra lehetdséget par percben.

§" oFF/ON
KEDVENC OTLETEK KIVALASZTASA SZAVAZASSAL

Korosztaly: dltaldnos iskola felsé tagozat, Idétartam: 45 perc
kézépiskola

Kellékek: elkészitett poszterek, modellek Létszam: 20-30 f6, kiscsoportos vagy
egyéni feladat

A tevékenység menete: Az otleteket az el6z6 [épésben poszterek és modellek forma-
jaban elkészitették és lathatdva tették a gyereket, amelyet ezutan prezetnaltak tarsa-
iknak, kitérve arra, hogy miért jo, miért fontos az adott otlet. Azonban ezekbél fontos
kivalasztani azt a parat, amelyet tesztelni és finomitani szeretnénk a kévetkezé terve-
zési lépésben.
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Ez torténhet kiilonb6z6 szavazasi modszerekkel: tobbségi szavazassal, amiben minden-
ki egy szavazatot kap, amit az altala tamogatott 6tletre helyez, sulyozott szavazassal,
amikor pl. 3 pontot kap mindenki, és azt szabadon oszthatja szét az 6tletek kozott (te-
hat akar mindharmat egy otletre helyezheti, vagy szétoszthatja egyenléen is az 6tletek
kozott).

’ TIPP

4

A szavazds elétt kiprobalhatjatok a 3.1 Fejezetben dobdkocka
jatékot “A dontéshozdsi médszerek kiprobdldsa” c. dobdkocka
jatékot, hogy megértsétek a kiilonb6zé déntéshozatali formak
hatdasat az étletek kivdlasztdasadra, és eldonthessétek, mely for-
ma a legmegfel6bb ebben a helyzetben.

Az otletek szavazasa soran segitséglinkre lehet, ha értékelési szempontokat sorolunk
fel és az alapjan vizsgaljuk meg, hogy az egyes 6tletek hogyan teljesitenek ezeknek

a szempontoknak a tiikrében. Adjunk 1-5 pontot arra, hogy mennyire fenntarthato, a
gyerekek altal megvalosithato, esztétikus, vagy a jovéképet szolgalo az adott otlet. A
pontozas utan hasonlitsuk 6ssze, mely 6tletek teljesitettek a legjobban a kategdriak-
ban, igy kivalasztasra kertlhet a 3-5 kedvenc.

ﬁ OFF / ON

Hogyan oldhato meg az otletek kiértékelése és kivalasztasa online? Az online talalkozé
keretében bemutatott 6tleteket az offlinehoz hasonléan kévetheti szavazas. Az sza-
vazashoz, értékeléshez érdemes hasznalni a Mural, Mentimeter vagy a Padlet felilet
kinalta lehetéségeket:

. Ha a szavazas eredményét késdbb teszitek kozzé, akkor Padlet-en keresztil lehe-
téség nyilik hozzaszolasra, véleményezésre, amelyet lezaras utan lehet 6sszegezni

. Ha azonnal a prezentalas kézben, vagy kozvetlenil utana zajlik az értékelés és
szavazas, hasznaljuk a Mentiméter szavazé funkciojat, az értékeld szempontsort
alapul véve. Minden csapat Otlete értékelhetd lesz a meghatarozott szempontok
mentén, és azonnal lathatéva valik az eredmény
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§ OFF/ON

KOMMENTFAL

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Id6tartam: hosszabb tav - akdr egy hénap
tagozat, k6zépiskola is lehet - vagy alkalomszeri

Kellékek: Falitjsdg / nagyobb méretd tdb- Létszam: Iskolakéz6sség szintl

la, amire irni lehet, vagy papirokat lehet rd
kihelyezni (akdr krétatdbla)

A tevékenység menete: A tevékenység célja kiterjeszteni a gondolkodast az egész is-
kolakozosség felé, és megismerni a kozosség oGtleteit.

Elsé lépésként készits el egy alkalmas felllet, ahova az iskolak6z6sség irni tud. Készits
egy feliratot, ami hivd mondatként megszolitja a kozosséget, és reflektalni tudnak ra.

Példaul:
. Az iskola udvara olyan hely legyen,....

. Avaroshaza tér olyan legyen,...

. A park olyan legyen,....

. Az utca olyan hely legyen,...

Tegyél mellé egy rovid magyarazéd széveget, amivel megszélitod a kozosséget, és inst-
rukciét adsz a kommentfal hasznalatahoz. Akar tobb hétig is fent hagyhatod a feliletet,
koézben cserélheted, ha megtelik. Legyen minél tobb gondolat 6sszegyjtve! Miutan
lezarod az otletelést, 6sszegezni kell a vagyakat, gondolatokat a helyszinnel kapcsolat-
ban. Valészinlleg az 6sszegzés végére kategodriakba tudod rendezni a gondolatokat, és
latszani fog egy mintazat a prioritasokat illetéen. A modszer elénye, hogy egyszerlien
tud sok embert megszélitani, megismerni a vagyaikat, igy atfogébb képet kaptok a
kozosség igényeirdl.

’ TIPP

4

A kommentfal egyszerre, adott idében, adott helyen is haszndl-
hato, példaul egy kézés osztalyfénoki ora alkalmaval, amikor
egy egész osztdly birtokdba veszi a falat, és elkezd 6tletelni a
hivészavakra, leirja 6tleteit. Ezt akdr az iskola 6sszes osztdalyaval
végig lehet csindini. Fontos a leirtak kbz6s értékelése, 6sszegzése.

ﬁ OFF /ON

Készits el6 egy alkalmas online fellilet, ahova az iskolakdz6sség irni tud (ez lehet Padlet,
vagy Mural is). Készits egy indit6” feliratot”, mondatot, ami hivé mondatként megszdlitja
a kozosséget és reflektalni tudnak ra. A fellletet tobb hétig is szerkeszthetd modban
hagyhatod, hogy minél tobb vagy, kivansag 6sszegydljon.

’ TIPP

4

A kommentfal online tgy is alkalmazhaté, hogy egy idében egy
helyen egy csevegé feliileten kapcsolatban vagytok, mikézben
az el6készitett Mural feliiletre kbzdsen irjatok fel a gondola-
taitokat a hivd mondatokra. Fontos, hogy vitassdatok is meg a
leirtakat!
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6.2
MODSZER: Otletek tesztelése

§" oFF/ON
RAGASZD UJRA! (RAPID PROTOTIPUS KESZITES)

Korosztaly: dltaldnos iskola alsé és felsé Idétartam: 20-30 perc szalagozas, 20-30
tagozat, kézépiskola perc reflexioé

Kellékek: ragasztdszalagok, kartonbozok, Létszam: 10-15 f6, tobb gyermek esetében
szines papir, filctoll lehet két parhuzamos csoporttal csindlni

A tevékenység menete: A tevékenység az életlinket befolyasold szabalyokra és hata-
rokra hivja fel a figyelmet a térhasznalat terén, mint példaul burkolati jelek szerepe, a
hasznalat idSbeli korlatai, olyan targyak hatasa, amelyek tevékenységre 6sztonoznek,
vagy éppen tiltdlag hatnak ra. Ezeket probaljuk ki a feladat soran annak érdekében,
hogy kiprébaljuk, hogyan hat egy-egy beavatkozasi ctlet a helyszinre.

A Ragaszd ujra! (Reith Anita, Szilagyi-Nagy Anna & Z6ldi Anna, 2019) jatékban a gyerekek
2-3 fés csoportban a tervezési helyszinen ragasztoszalaggal jelzéseket helyeznek el,
amelyek tér egyes részeit utasitasokkal latjak el, megkullonboztetik, lehataroljak, kor-
bekeritik. Ezzel azt az érzést keltik, hogy a kijeldlt térrész szerepe megvaltozott, sajatos
funkcidval bir. A ragasztas feliratokkal is kiegészithet6, amelyek magyarazzak a helyze-
tet. Ezutan a jelzéseket kihelyez6k megfigyelik hogyan reagalnak a tér hasznaloi az Uj
helyzetre, szabalyra, megfigyelik, mi torténik a ragasztas hatasara. Az alapjaték egyedi
helyzetekre adaptalhaté. Ha szeretnénk tesztelni, hogy egy otlet / targy / valtoztatas
hogyan m(kodik a térben, kihelyezhetiink jelzésértékl targyakat kartonbdl, szalagokbal,
vagy akar mar meglévé targyak ujszerl elrendezésével hozhatunk létre Uj helyzetet.

A tesztelés akkor teljes, ha a gyermekkozosség tagjai a valtoztatasokat elkezdik kipré-
balni, hasznalni, a hasznalat kozben megfigyeljik a tarsak viselkedését, rogzitik a gye-
rekek sajat benyomasaikat és érzéseiket. Ezeket a teszt idején gyUjtjik, majd a tesztidd
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végeztével osszegyljtjik az azzal kapcsolatos visszajelzéseket, megfigyeléseket: mu-
kodik az alapotlet: Ha igen, ideje a végleges megvaldsitasnak. Nem m(kodott az 6tlet?
Akkor vesstik el vagy csiszoljuk tovabb az Stletetet? igy értékes tapasztalatokat szerez-
hetink a beavatkozasrél még miel6tt végleges megoldast készitenénk.

\ AJANLOTT OLVASMANY

Reith Anita, Szildgyi-Nagy Anna & Zéldi Anna (2019). Epitészeti
blinmegel6zés kozépiskoldsokkal: Médszertani kiadvdny peda-
gogusok szamadra 12+2 foglalkozdsjavaslattal.:

kulturAktiv Egyestilet, Pécs. ISBN: 9786158142809

{" OoFF/ON
KIPROBALHATO DOBOZ MODELLEK

Korosztaly: dltaldanos iskola alsé és felsé Idétartam: 40 perc
tagozat, k6zépiskola

Kellékek: ragasztdszalagok, kartonbozok, Létszam: 20-30 f6, kiscsoportokban/ par-
szines papir, filctoll, hungarocell, madzag, ban vagy egyénileg
flirész, ollo, sniccer, festék

A tevékenység menete: A tevékenység soran a diakok nagy méretil kartondobozok egy-
masra helyezésével 1:1,1:2 vagy 1:.5 méretben megépitik beavatkozasi otleteik modelljeit
,amelyeket ezutan a tarsaikkal kipréobalhatnak (Szilagyi-Nagy, Reith & Csehné Berényi,
2022; Szilagyi-Nagy, Jakli & Mihaly, 2024). Ennek a tevékenységnek a célja, hogy a kiilon-
b6z6 beavatkozasi 6tletek, mint példaul egy asztal, egy focipalya, egy buvéhely, teszte-
[ésre kerlljenek annak kiilonb6z6 aspektusai: hasznalhatosaga, elhelyezése, kinézete.

A tesztelés el6tt fogalmazzunk meg tesztkérdéseket, amikre keressuk a valaszt, és
gyljtsiik ezzel kapcsolatban a tesztelSk visszajelzéseit elére meghatarozott modsze-
rekkel: interjuval, megfigyeléssel, kérddivvel stb. és rogzitsik ezeket a tapasztalatokat
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és visszajelzéseket. Ha példaul a hasznalhatésag megértése a cél, akkor figyeljiuk meg,
hogy tudjak-e hasznalni az adott modellt a tesztelék. Ha tudjak, akkor vizsgaljuk meg,
hogy ez a hasznalat tiikrozi-e a gyerekek eredeti szandékait és elképzeléseit? Ha nem,
vonjuk le a valtoztatasi kovetkeztetéseket, és azt hogy hogyan érdemes megvaltoztatni
az toletet, hogy eredeti elképzeléseink szerint teljesitsen. Ugyanezeket megtehetjiik

az esztétika és az elhelyezés kérdései kapcsan. Fontos figyelembe venni, hogy a tesz-
telés célja, hogy az 6tletet még a megvaldsitasa el6tt, olesd formaban kiprobalhassuk,
és idejében elvethessiik, tovabbgondolhassunk. Ezért igyekezziink ne ragaszkodni az
otlethez.

I TIPP

4

Izgalmas a méretek valtoztatasaval foglalkozni a folyamatban:
a tervezés egy pontjdn egészen Kicsi, 1:5 léptékben megtervezni,
Kiprébalni és bemutatni egy 6tletet, majd a folyamat késébbi
részében megnézni, hogyan miikédik 1:1 méretben. Ezzel meg-
tapasztalhatjdk a gyerekek, mennyire mdshogy mikédik egy
dolog a valds méretében, mennyire mds reakciokat valt Ki.

\ AJANLOTT OLVASMANY

Szilagyi-Nagy Anna, Reith Anita & Csehné Berényi Bedta (2022).
Demokratikus tajépitészet iskolai kérnyezetben Il.
Egylittm(ikédés a Budadbrsi 1. sz. Altaldnos Iskolaval. Pécs: kultar-
Aktiv Egyestilet

Szilagyi-Nagy Anna, Jakli Eszter & Mihdly Regina (2024). A
készités szerepe és formai a gyermekkozésségekkel torténé
ko6zosségi tervezésben: Szondacsomagok, eszkozkészletek és
prototipusok az Alakitsd az iskolad Veszprém! Projektben.
Vizudlis Kulttra. 2024:1: 26-33.
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1.
MODSZEREK
A KOZOSSEGI
TERVEZEST
KOVETO
LEPESEKHEZ

7. ALAKITUNK...
MODSZEREK A KOZOSSEGH
MEGVALOSITASHOZ,
FENNTARTASHOZ ES
MONITORINGHOZ.

A k6zOsségi tervezés harom lépését - HOL, MIT, HOGYAN - kovetheti a kozosségi
alakitas lépése, amiheznem konkrét modszereket, hanem iranyelveket, fontos szem-
pontokat gy(jtottliink 6ssze. Miutan tul vagytok a beavatkozasi otletek tesztelésén, és
a visszajelzések alapjan eldontottétek, hogy valtoztatasokkal vagy anélkil, de megva-
|6sitanatok egy-két otletet. Otletek megvaldsitasara gondolva tébbnyire valaminek

a megépitése juthat eszilinke. Azonban nem szabad elfelejteni, hogy a beavatkozasi
otletek széles skalat fednek le:

lehet csupan egy Uj szabalyt bevezetni,

megépiteni egy padot,

feldjitani egy régi butort,

elfogadtatni egy Uj fenntartasi stratégiat,

vagy nyomban nekiallni a gyomtalanitasnak, kertrendezésnek.

Barmi mellett dontesz, a megvalodsitas folyamataba is érdemes bevonni a gyerekeket!
A beavatkozasi 6tletek egy része valoszinlileg komplex feladat, mas része talan egysze-
rdbb, a gyerekek altal is megvaldsithatd. Tapasztalatunk szerint érdemes minden egyes
folyamatnal megnézni, mi az, amiben részt tudnak venni a gyerekek.
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Ezért azt javasoljuk, mindig gondold végig, hogy képességeikhez igazitva mi az, amiben
tudnak segiteni. Minél inkabb bevonva érzik magukat, annal jobban magukénak fogjak
érezni a valtoztatast, barmiis legyen az.

Mivel a beavatkozasi 6tletek széles skalan mozognak, ezért alakitashoz nem tudunk
konkrét mddszertani Utmutatast nyujtani, de 6sszegyUjtottik a legfontosabb Iépé-
seket, amelyekre érdemes odafigyelni a valasztott 6tlet megvaldsitasa el6tt, illetve

kozben.

4

A gyerekek elhatdroztdk, hogy hasznalt tég-
labdl, szarazon rakott magasdgydst fognak

épiteni.

Ebben az esetben a gyerekek részt vehetnek:

a megvalésitdsi stratégia készitésében, gyerekek.
azaz, hogy mennyi idé alatt, milyen
lépéseken keresztiil, és kik fogjak megva-
lésitani az Gtletet

Magasdgyds megépitésében, amely
magadba foglalhatja a haszndlt téglak
el6készitését, mozgatdsat, tisztitdsdt, a
egy forradsteremt6 kampdny készité- magasdgyds alapjanak kijelélését, kimé-
sében, amelyben kihaszndljak a kreativ rését, kiasdsat, a tégldk felpakoldasat, a
adottsdagaikat és filmet, posztert virdgféld megtoltését, az liltetést.
hirdetést, plakatot, gyjté akcidt, stb.
Szervezenek a fiatalok annak érdekében,
hogy az épitéshez sziikséges anyagokat
(pl. haszndlt téglat és névénymagokat,
viragféldet) pénz vagy anyagi adoma-
nyokbdl megteremtsék. Adott esetben
szervezhetnek kampdnyt a megépités
napjdra.

Uj szabdlyok bevezetésében, amely
meghatdrozza, milyen csoportok, milyen
rendszerességgel és hogyan gondoz-
hatjdk, sziiretelhetik a névényeket.

Fenntartdsi munkdakban, azaz a
névények gondozdsdban, locsold-
sdban, gazoldsdban, liltetésében és

A sziikséges anyagok beszerzésében: szlretelésében.

a virdgféld megvételében, a téglak
atvételében és lerakataban, amelybdl
az anyagi oldaldrdl is sokat tanulnak a
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7.1 Engedélyezés

A kozOsségi tervezés kereteinek meghatarozasakor vilagosnak kell lennie, hogy a kozos-

ségi tervezésben résztvevé gyerekek a dontéshozasban milyen szerepet toltenek be (Id.

1.1 Fejezet). Ennek tudataban a folyamat soran el kell késziteni a szlikséges egyezte-
téseket. Gyakori, hogy egy gyermekkozosség otleteit felndttek hagyjak jova, dontenek
arrél, hogy lehetséges-e a megvaldsitas (tehat nem a részvételi létra legtetén all a
projekt). A folyamat soran kozosség valaszt, szavaz a kedvenc otletérdél, amit ezutan
felterjeszt, egyeztet, és engedélyeztet egy magasabb szintl és dontési joggal bird
személlyel, szervezettel, intézménnyel, melyet feln6ttek alkotnak.

Attdl fliggden, milyen szabadtérre és milyen alakitasra iranyul a projektiink, végig kell
gondolnunk, kik adhatjak meg az engedélyt az 6tlet megvaldsitasahoz. Ezek lehetnek
személyek, vagy hivatalos szervek, illetve dolgozoik:

O Tanar/ tanit6 (valamilyen szakos)
Osztalyfénok
Iskola igazgatd

Polgarmester

O O O O

Onkormanyzat

Az engedélyeztetés szempontjait érdemes mar a tervezési és kivalasztasi folyamatba
is integralni, az engedélyezék véleményét pedig mar a tervek készitésénél figyelembe
venni, hogy a gyerekek 6tletei biztosan megvaldsulhassanak.
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A Participécs projektiink esetében alkotdsok késziiltek, ame-
lyekbél a 3 legjobbat kivdlasztottuk a k6z6sség déntése alapjdn.
Miutdn ez megtortént, a dontést felterjesztettiik az 6nkormdny-
zatnak, akik jévdhagytdk az épitést.

A Vécsey Janos Kézépiskolai Lednykollégium dtalakitdsa sordn
szintén k6z6sségi szavazdssal lettek kivalasztva az dtalakitandé
terek, majd az atalakitdst az igazgatd hagyta jova.

7.2 Kell egy megvaldsito csapat

Miutan az engedélyeztetést lezajlott, és szabad utat kaptal az otletek megvaldsita-
sahoz, szikséged lesz egy csapatra. Egy 6sszetett feladat tobbféle szakteriletet és
szaktudast igényelhet; kiilonosen, ha épitészeti, tajépitészeti beavatkozasrél van szo.
Gondold végig, kiket milyen feladatokba vonnal be a megvaldsitas soran. Ikszeld be
Gket a kovetkezé listaban:

Gyerekek bevonasa:

Gondold végig, mibe és hogyan szeretnéd bevonni a gyerekeket! Javasoljuk, hogy vond
be 6ket a folyamat egészébe, minden olyan fazisba, ahol tudnak segiteni:
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Otlet készités

K6zos modellezés
Szavazas, dontéshozas
Stratégia készités

Anyagbeszerzés

O O O O OO0

Helyszini munka

O Flirészelés
O  Csavarozas (behajto hasznalata)
O  Fahordas

O Kertészkedés

O Karbantartas

O  Szabalyrendszer megalkotasa

Szakérték bevonasa:

A gyerekekkel kozos tervezés, modellezés alapjan a szakérté tervezék terveket készi-
tenek, el6készitik az elemeket, és Ugy viszik a helyszinre, hogy azzal a gyerekek mar
tudjanak dolgozni.

O  Gyerekek Gtleteire tervek O  Gyartasi terv készités, anyagsziik-
felvazolasa séglet kiszamitasa

O Latvanyterv, kozos vizio elkészitése O Anyagok el8készitése (pl. méretre
vagas, betondntés, anyag varras
stb.)
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Operativ feladatok:
O Beszerzés koordinalasa:
O  Arajanlatok
O  Kifizetések
O  szallitas
O Alakitasi esemény megszervezése:
O  Idépont egyeztetés
Kell-e kozterilet atalakitashoz engedély
Kiket kell tajékoztatni, meghivni az alkalomra

Meghivok, tajékoztatok irasa

O O O O

Fiatalkoriak esetén - ha foto készul - GDPR
nyilatkozat

O  Koltségvetés készitése:

O  Koltségek fedezésére pénziigyi stratégia
tervezése

O  Forrasok felmérése,

O Hianyzé forrasok pétlasara terv készitése

Az ilyen jellegli operativ feladatok esetében is szamba tudod venni, mi az, amiben
egy gyerek - életkoratol fliggden a legjobban - be tud kapcsolddni. Ha példaul a
fizikai megvalositas egyes részeibe kevésbé, akkor készitheti 6 plakatot, meghivot az
eseményre.
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7.3 Anyagi fedezet
megteremtése

Altalaban ez okozza a legtébb nehézséget a megvaldsitas soran: hogyan szerezziink
pénzt [/ eszkozt [/ anyagokat / névényeket? Gondold végig, milyen lehetséges meglévd
forrasaid (emberi és anyagi) vannak, mire és mennyire van sziikséged 6sszesen, mi és
mennyi hianyzik, hogy teljes legyen.

’ TIPP

| 4

Erdemes a tdmogatds megszerzésére is eqy embert, vagy egy
kisebb csapatot szervezni. Hasznos lehet a sziil6ket is bevonni a
folyamatba, hiszen van, aki szivesen segit (pl. asztalos, kertészet-
ben dolgozik stb.)
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Pénzt, tamogatast tobbféle Uton szerezhetsz. Jeldld be, hogy a te projektetben melyik a
relevans:

O Palyazati Gton: sok 6nkormanyzatnak van egyesiiletek szamara kiirt tamoga-
tasi alapja, amelyekbdl akar szabadterek atalakitasara is lehet palyazni, emellett
elérhetbek allami vagy akar nemzetkozi palyazatok, illetve sok cégnek és hiper-
marketnek is van alapja, amelyet helyi jo Ggyek tAmogatasara fordit.

O  Kozésségi finanszirozassal: Tapasztalat nélkiil nehéz ebbe belefogni, viszont
egyszer(l, de nagyszer(i megoldasokat lehet talalni arra, hogy iskolai szinten
hogyan indithatnak kampanyt a diakok. A Fazekas Gimnazium diakjai példaul a
TérKommando szakkorének keretében forrasteremtd rovidfilmet készitettek,
amelyben az iskolasok sziileit mozgésitottak a sziikséges pénzforras megterem-
téséhez. A gyerekek sikerrel jarhattak és meg is valosulhatott alom k6z6sségi
teriik az iskolaban (design.edu.art,2016.03.08.) -A példa adaptalhato akar
nagyobb léptéki (kozterllet, park, utca szint(l) projektre is.

O  Sszponzoraciéval: egyéni felajanlasok sziildktd| és lakosoktdl; pl. épitSipari és
kertészeti cégek felajanlasai)

’ TIPP

4

Altaldban érdemes ezen lehet8ségek kombindcidjaval éssze-
gyljteni a sziikséges fedezetet. Az operativ feladatok dtgondo-
ladsa sordn fontos gondolni. A gyerekek is készithetnek kampdnyt
a helyi lakosok, az iskola k6z6ssége szdmara vided, plakdt, sz6-
rélap, matrica, online kommunikdcids felliletek haszndlatdval. A
pénziigyi dolgokat nyilvanvaléan a felnéttek kezelik, de a pénz,
egyéb eréforrds el6teremtésébe bevonhatdk a fiatalok is.
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\ AJANLOTT OLVASMANY

design.edu.art (2016.03.08.). TerKommando - k6z6sségi terek
az iskolankba - Community spaces in our school.
https://designped.com/2016/03/08/terkommando-kozossegi-te-
rek-az-iskolankba/

7.4 Kivitelezes

Ha mar minden el6késziletet megtettetek - megszereztétek az engedélyeket, el6te-
remtettétek a sziikséges anyagi fedezetet, és 0sszeallt a csapat -, megtorténhet az
alakité alkalom datumanak kitlizése és megszervezése, tennivalok listazasa.

JELOLD BE, HOGY KINEK KELL MINDENKEPPEN OTT LENNIE A KIVITELEZESI NAPON A
GYEREKEKEN KivUL?

O  Felnétt mentorok pl. sziil8k, O  Tamogatast adé szponzor/ sziil3

edagdgusok
pecagog O Szakértdk (épitész, tajépitész, peda-

O  Engedélyez8k pl. 5nkormanyzatot gogus stb.)
képvisel6 személy, igazgato

A nap menetének kialakitasa

Arra, hogyan zajlik altalaban egy ilyen kivitelezési nap, tobb példat olvashatsz a Minden
térben gyerekekkel 3. kétetben talalhatéd esettanulmanyokban (Szilagyi-Nagy & Jakli
2024). A Dr. Ambédkar Iskolaban példaul egy napra tébb beavatkozas megvaldsitasat
idézitettlik, és a munkalatok forgd rendszerben zajlottak. Tébb kicsi allomast alakitot-
tunk ki, mindenhol massal lehetett foglalkozni. Az egyik csapat kertrendezéssel, a masik
magasagyas épitésével, szoborkészitéssel vagy éppen festéssel foglalkozott. Ebben

a rendszerben nekilink az valt, hogy a csapatok allomasrol allomasra vandoroltak, igy
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mindenféle munkat kiprobalhattak. Ha sokan vagytok ez remek megoldas lehet, hogy
mindenkinek jusson egy szamara izgalmas feladat. A Budadrsi 1. Szamu Iskolaban mas
stratégiat valasztottunk. Tobb pontszer( beavatkozas tortént az év soran évszakhoz

\ AJANLOTT OLVASMANY
aktualizalva. Osszel kertészkedést szerveztek: levélszedés, séprés, zsakolas volt a >

feladat. Tavasszal méh-otthon épités és egy kozos Ultetést szerveztiink. Szilagyi-Nagy Anna & Jakli Eszter (2024). Minden térben gyere-
kekkel 3: Online és offline k6z6sségi tervezés gyermekko6zossé-
. . . o . gekkel.
TE HOGYAN KEPZELED A KIVITELEZEST? IRD LE, HOGYAN KEZDODIK, HALAD ES Hazai és kiilféldi esettanulmanyok. kultarAktiv Eqyesiilet.

VEGZODIK A NAP? MI TORTENIK, MIRE VAN SZUKSEG STB.EZ EGY EGYSZERI ALKALOM,
VAGY TOBBSZOR TALALKOZTOK, ESETLEG EGY INTENZIV HETETEK VAN EGYUTT, HOGY
ELKESZULJON AZ OTLET?
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7.5 Unnepi atadé

Fontos, hogy az elkészilt atalakitast meglinnepeljiik. Szervezziink Ginnepélyes atadot,
amelynek soran felavatjuk a helyszint. Hivjuk meg ra mindazokat, akik valamilyen
modon hozzajarultak az 6tlet megvaldsulasahoz. Az atadon készonjuk meg nekik a

segitséglket.

ENNEK SZINTEN SZAMOS FORMAJA LEHET, VALASZD Kl A TIEDHEZ LEGJOBBAN

PASSZOLO LEHETOSEGET. NEHANY PELDA:

O Kerti party: limonadézas, siitégetés,
bogracsozas vagy pizzabuli

O Evzard vagy évnyitd rendezése az

iskolai helyszinen

O  Pad avaté: tollasozas, napozas,
tarsasozas a parkban a helyiekkel

O
O

Utcalinnep: zenével, étellel, tanccal

Egyéb:

HiVD MEG AZ OSSZES ERINTETTET! JELOLD BE, TE KIKET HIVNAL MEG!

O  Agyermekkézosség tagjai
O  Iskola dolgozéi

O  szilsk

O Azutca lakoéi

O Helyi/ keriileti lakosok
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O

O

Onkormanyzati személyek
Civil szervezetek

Kozintézmények szerepl&i (pl. muze-
umigazgato, muzeumpedagogus)

Egyéb:
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8. MINDEN TERBEN
BORZE

A konyv cimét add Minden térben gyerekekkel projekt soran a kultUrAktiv Egyesilet
harom-részes webinariumsorozatot tartott, ahol hazai és nemzetkozi eléadok
szamoltak be az altaluk hasznalt, bevalt, a kozosségi tervezéskor alkalmazott online és
offline mdodszerekrdl. Itt ezeket sorakoztatjuk fel, szinesitve, arnyalva az eddigi palettat.
A webinarium anyagai elérheték az Egyestilet YouTube csatorndjan is.
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MINDEN TERBEN GYEREKEKKEL 1.0 - Latok valamit, amit te nem!

. Webinarium 2020.11.30.
https://www.youtube.com/
watch?v=z-Mz8kP6V6M

WEBINARIUM

ELOADOJA

Mara Mintzer
A“Boulderben

felnéni” (angolul:
Growing Up Boulder)
kezdeményezés
igazgatoja és
tarsalapitoja,
Koloradéi Egyetem,
Boulder, Colorado, USA

ELOADAS
CiME

Miért vezet mindenki
szamdra jobb
kéz6sségekhez, ha
bevonjuk a gyerekeket
és a fiatalokat a
tervezésbe?

AJANLOTT

MODSZER NEVE

Elményrajz készités

Blogbejegyzés:
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.
com/2021/10/minden-terben-gyerekek-
kel-10-latok.html

K6zOSSEGI

B OFF/ ON
TERVEZES LEPESE

HOL... & oFr/ON

MINDEN TERBEN GYEREKEKKEL 2.0 - Fején talalni a széget!

. Webinarium 2021. februar 8
https://www.youtube.com/
watch?v=YlomJwYzIhA

WEBINARIUM

ELOADOJA

Virt Agnes és
Gerzsenyi Judit
Epitészek
Husznegyven
Budadrsi Fiatal
Epitészek Mihelye
Egyesiilet, Budadrs,
Magyarorszag

ELOADAS
CiME

SWOT gyerekeknek

AJANLOTT

MODSZER NEVE

SWOT elemzés
gyerekeknek

Blogbejegyzés:
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.
com/2021/10/minden-terben-gyerekek-
kel-20-fejen.html

KOzOSSEGI

(s OFF/ ON
TERVEZES LEPESE

HOL... & ofFr/oN

Jakli Eszter
Tajépitész, tanarsegéd
MATE Tajépitészeti,
Teleplléstervezési

és Diszkertészeti
Intézet, Budapest,
Magyarorszag

Gyermekrajzok és
mentalis térképek a
tervezési folyamatban

Rajzelemzés kozbsen

HOL... & oFr/oON

Karlsten Michael
Drohsel
Varostervezé és
terlletrendezé,
muivész és
jatéktervezé

Studio Instabil,
Berlin-Stuttgart,
Németorszag
Micromacro System és
Produktionskollektiv
Wien, Bécs, Ausztria

Hol van az
iskolaudvar?

Utkeresé tarak
Dobokockas
kincskeresés
Lények Kézikonyve

HOL... ‘@ oFF /ON
HOL... . OFF/ON
HOL... # OFF/ON

Mag. phil, Dr. phil.
Barbara Feller
Osztrak Epitészeti
Alapitvany
(Architekturstiftung
Osterreich) igazgatdja,
2010 6ta a ,,BINK -
Epitett Kérnyezeti
Nevelés Fiataloknak
Kezdeményezés”
elndke, Bécs, Ausztria

Epitett kérnyezeti
nevelés. Miért és
hogyan kell bevonni az
embereket?

Szerepcsere

MIT

HoGYAN.. @ OFF/ON
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Dr. Ing. Arch Marta

Brkovic Dodig
Epitész

épitészeti adjunktus,
a Nikola Tesla Union
Egyetem, ARQubator
civil szervezet alapitd
igazgatoja, Belgrad,
Szerbia

Ez gyerekjaték?
Jatékok, mint
kozosségi tervezési
eszko6zok gyerekekkel

Nyomozz utanal!

HOL... & ofFr/oN
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MINDEN TERBEN GYEREKEKKEL 3.0 - Fabél vaskarika!

. Webinarium 2021.03.01.
https://www.youtube.com/
watch?v=VewB8RDXZJ8

Reith Anita SAFECITY - Biztonsdg.

Tajépitész Vdros.K6z6sség.
kulturAktiv Egyesiilet, = Kozépiskoldsoknak
Safecity kdzépiskolai

mintaprojekt projekt

koordinator, Budapest,

Magyarorszag

Viviana Cordero “Kalakaparti”, a
lgyvéd és Huasipichanga
varostervezési kozosségi tervezési
szakember, a médszertana
Groningeni Egyetemen

doktorandusza,

Huasipichanga,

Ekvador

Giulia Gualtieri,

épitész, Amszterdami

Alkalmazott

Tudomanyok Egyetem

kutatdja, Placemaking

Europe sz6s26106,

Huasipichanga,

Ekvador

Halé Veronika Réza K6z0s tervezés és
MA Epitém(ivész, épités a Hello Wood
Hello Wood Junior Juniornal
foglalkozasvezetd,

Budapest

Magyarorszag
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Mozditsd el!

Fotods Bingd

(2021. Oktdber 15.) Blogbejegyzés:
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.
com/2021/10/minden-terben-gyerekek-
kel-30-fabol.html

HOGYAN.. & oFF/ON

HOL... ™ OFF/ON

Alkoss abbdl, ami van!

HOGYAN.. & oFF/ON

8.1 Latok valamit, amit te nem!

& oFr/oN
ELMENYRAJZ KESZITES

Mara Minzer - a “Boulderben felnéni” (angolul: Growing Up Boulder) kezdeményezés
igazgatdja és tarsalapitdja, Koloradoéi Egyetem, Boulder, Colorado, USA - online work-

shopjan élményrajzokat készitettiink, amelynek segitségével minden workshop

résztvevd felelevenitette, megorokitette és bemutatta gyermekkora kedvenc helyét.
A bemutatkozas utan kézosen kiértékeltik a rajzokat. Ezt kovetéen minden résztvevd
sajat tervekkel és otletekkel allt el6, hogy hogyan tudnak gyermekekkel alkalmazni ezt a

modszert a munkajuk soran.

Favorite outdoor spaces

Aireen—avocado tree on an
empty lot; it was rural; could call
the space her own outside of
home; was her outlet for strong
emotions

Nicolas—woodland in a lot,
unsupervised, garbage to play

with (industrial waste like barrels),

interstitial space, only the kids
would go there, old apple trees,
only woodland around

Eliana—park near house, from
early childhood, tires, seesaw,
swings, was meant for kids in the
neighborhood; was the only
green space in a poor
neighborhood; at Christmas,

Antje—pond, fields, muddy and flat po
but they took pallets and it was

adventurous; kids were allowed out all
day; it was leftover space, hidden from
grownup world, interstitial space, kids
around the neighborhood; dog enjoyed
too

Themes

—Nature

—Mundane, every day

—Not built with a specific purpose
(interstitial)

—Emotional connection

—Kids are in control—not adults
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Ezért ajanljuk:

. egyszerl, kevés kellékkel megvalésithato;

. gyorsan megvaldsithato;

. online kériilmények kézétt is mikodbképes;

. élményt adé tevékenység;

. a kommunikdcids képességeket és az onkifejezést

(széban és irdsban) fejleszti.

Kellékek: papir, ceruza/ toll/ zsirkréta

A tevékenység menete: A tevékenység egyfajta bemelegitéként, gondolatébresztéként
mukodik. Célja, hogy a résztvevékben felidézzen helyeket, ahol szivesen tartézkodnak,
és elgondolkozzanak azon, mi teszi a helyet szamukra kedvessé.

Lehet6ségek a jaték elinditasara:

. Rajzold le kedvenc helyedet, ahol sokat |6gsz!

. Gondolkozz el, hol van az a hely, ahol igazan
szeretsz id6t tolteni? Mit csinalsz ott? Miért
szereted?

. 5 perc alatt készits egy rajzot réla (Fontos: nincs

rossz vagy jo rajz, mindegyik értékes!).

. irj hozz4 cimszavakat is! Végil mutasd be, és
meséld el, mi lathato a rajzon!
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I TIPP

4

Alkotdskor indirekt kérdésekkel segitsd a gyerekeket abban,
hogy mit rajzoljanak. Pl. Gondolj egy olyan helyre, ahol jél érzed
magad! Milyen hely az, ahol szivesen téltesz idét? Probdld meg
felidézni, majd gondold végig, miért van igy?

Prébdld meg el6hivni a gyerekek megélt érzéseit, emlékeit, él-
ményeit, amelyek érzelmi téltettel birnak. Fontos, hogy a térté-
netekrél készitett feljegyzéseket minden gyermek lassa, igy, ha
szlikséges, javitani tudsz a jegyzeten a gyermekek észrevételei
alapjdn. Ha minden gyermek megosztotta térténetét, akkor
keressétek meg a kéz6s pontokat az élmények és helyszinek
kozétt.

™ OFF/ON

Maraval online térben prébaltuk ki a gyakorlatot. Mara instrukcidi utan mindenki sajat
otthonaban kezdett rajzolni. Miutan elkésziltink, a kamerahoz tartottuk a rajzunkat, és
ismertettik, mi van rajta. Mara kzben a zoom white boardjara jegyzetelt. A jegyzeteket
latva inditottuk meg a kiértékeld kort, amit Mara el6ttiink fogalmazott meg.

& oFr/oN
RAJZELEMZES KOZOSEN

Jakli Eszter tajépitész, tanarsegéd, a MATE Tajépitészeti, Telepuléstervezési és
Diszkertészeti Intézet, Budapest, Magyarorszag workshopjan a LADDER projekt kere-
tében az 1.sz. Budadrsi Altalanos Iskolaba jaré diakok altal készitett iskolaudvar rajzokat
elemeztik k6zosen MURAL-ban. Elemzés kdzben betekinthettlink abba, hogy terve-
z6ként milyen kovetkeztetéseket vonhatunk le a gyerekek altal készitett rajzokbal,
illetve melyek a legfontosabb kérdések és stratégiak, amelyek az elemzésben segi-
tenek. A kiértékelés utan arrol is beszéltink, ki hogyan adaptalna a mddszert a helyi
kontextusahoz.
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Ezért ajanljuk:
. egyszer( . egy alapvetdé gyermeki tevékeny-
ségre (rajz) épilé kutatdsi moédszer
. kevés kellékkel megvaldsithato
. elemzése Gsszetett, de élvezetes
. online is adaptdlhaté folyamat
. élményszerd

Kellékek: kész rajzok, post itok vagy kartydk, filcek, flipchart
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A tevékenység menete: A folyamat célja a helyszinnel kapcsolatos tudas bévitése meg-

felel6 kérdések mentén, rajzolas altal.

A gyerekek készitsenek rajzot a teruletrdl a tervezésben felmeriilé kérdés alapjan. Pél-
daul: “Milyen emlékeid vannak a helyszinrél?” vagy “Rajzold le kedvenc tevékenységed
ezen a helyen!”,“Rajzold le magad a kedvenc tevékenységed kozben, amit itt szoktal
csinalni!” esetleg “Rajzold le kedvenc helyed!” vagy éppen “Mit latnal szivesen ezen a

helyen, ami még nincs itt? Mi az a dolog, ami hianyzik?”.

’ TIPP

4
Amikor gyerekekkel rajzoltatunk, jol at kell gondolni, milyen kér-
dést tesziink fel, mert mds kérdésfeltevésre masféle rajzok fog-
nak szliletni. Figyeljlink oda arra, hogy tgy tegyk fel a kérdést,
hogy az daltalunk megismerni kivant dologra kapjunk vdlaszt,

illetve vegylik figyelembe a korosztdalyok gondolkoddsmadbeli
sajatossdgait.

Ha a kérdés az volt, hogy
Il e/mé;é?/j %d A
; z g 7 ”

Az elemzés sordn felfedezhetévé vdlnak a rajzokon a
kérnyezet azon motivumai, amelyek minden gyerekben
valamiért megmaradtak.

Ha a kérdéslink az volt, hogy
1 a bedvenc WW
{ % I? ”

Nézziik dt a rajzokat és keresslik meg azokat, amelyeket
tobben is szeretnek!
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Megfigyelhetjlik példdul, hogy van-e kiilénbség fitk és
lanyok, vagy éppen a korosztdlyok kézott.

Ha a kérdéstink az volt, hogy

ame /me;/ mincs?
A kérdésre adott valaszokbdl inspirdciét merithetiink a
helyszin fejlesztéséhez

Ebben a gyakorlatban a gyerekek eltéré id6ben és helyen rajzolhatnak (pl. palyazati fel-
hivas keretében, tanorakon, szabadidejlikben stb.), és arra is lehetéség van, hogy hosz-
szabb idén keresztil gyUjtsiik a rajzokat.

Az elkésziilt rajzokat juttassak el a gyerekek a tervezéhoz, vagy a kozosségi tervezésben
résztvevo kisebb gyermekcsoporthoz, akiknek a rajzok kiértékelése a feladata

Ez utan kovetkezhet a rajzok gyermekkozosség altal torténd kiértékelése. ElGszor keres-
siink visszatéré mintazatokat és jelenségeket.lrjuk fel ezeket post it-okra, majdtegyiik
6ket fontossagi sorrendbe.

J

4 TIPP

A prioritdsokat egyszert statisztika készitésével vagy, k6z6sségi
szavazdssal is megdllapithatjuk. Az eredmények alapjdn készit-
hetlink dartstabla-grafikont, amelynek a kézepébe azokat a
motivumokat helyezziik, amelyek a legfontosabbak, a dartstdb-
la kiilsé kérei felé haladva pedig fokozatosan cs6kkené fontos-
sdgi sorrendben a tébbi motivumot.
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Most nézzik meg, mi az, amit nem latunk! Tegyuk fel magunknak a kérdést, van olyan
helyszin, cselekvés, téma, amit nem latunk a rajzokon? Mi lehet ennek az oka? Vitassuk
meg ezeket, és fogalmazzunk meg kérdéseket.

Zarasképpen Osszegezziik az elemzés eredményeit: a kovetkeztetéseket, a felmerlé
Ujabb kérdéseket, majd dontsiink a kovetkezé l1épésrdl.

m OFF / ON

Az elemzés kdnnyedén elvégezhetd online talalkozé keretében is. Készitsd el az elem-
zéshez az online falitjsagod (pl. Miro vagy MURAL felliletet). Toltsd be a digitalizalt raj-
zokat az egyik sarokba. Készitsd elé az elemzést vezetd kérdéseket. Ezutan hivd 6ssze
az elemzd csapatot egy online talalkozora. A talalkozén osszatok fel egymas kézott
egyenld aranyban a rajzokat, majd onallé munka keretében elemezzétek, mit lattok a
képeken.

Ha szlikséges, felfedezéseiteket post it-okkal tudjatok jel6Ini az egyes rajzokon. Ha min-
denki végzett, osszatok meg egymassal, mire jutottatok.

Ha tovabb rendszereznétek a latottakat, akkor donthettek ugy hogy megszamoljatok,
melyek aleggyakrabban felmeriilé motivumokat. Enhhez el6sz6r kategorizaljatok az 6t-
leteket. Minden gyermek mondjon egy kategoriat és egy ahhoz tartozé szint (pl. legyen
z6ld minden novénnyel kapcsolatos Uj 6tlet, legyen piros minden jatszoeszkozt jel616
Uj otlet stb.), és szinezzék be a post itokat ennek megfeleléen. Ezutan ezeket meg lehet
szamolni. A masik lehetéség, hogy az online falitjsagon kialakitott darts tabla modellre
akar behlzhatjatok magukat a képeket is, ami igy vizualisan is kiemeli, mely &tletek a
legkedveltebben.

\ AJANLOTT OLVASMANY

Jakli Eszter (2021): A kérnyezeti nevelés tajépitészeti lehetdosé-
geinek vizsgalata budapesti alapfoku oktatdsi intézmények
szabadterein.

Budapest: Magyar Agrdr és Elettudomanyi Egyetem.
https://uni-mate.hu/documents/20123/336900/Jakli_Eszter-erte-
kezes.pdf
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Brozik Péter, Keszei Barbara, Dull Andrea. (2019). Mentadlis térké-
pezés a koztérkutatasban: Két kérnyezetpszichologiai vizsga-
lat kutatdsmaédszertani tapasztalatai.

Socio.hu. 2019/1. DOI: 10.18030/socio.hu.2019.1.19.
https://socio.hu/uploads/files/2019_1/31_brozik.pdf

" OoFF/ON
UTKERESO TURAK: AZ OTTHON ES A TERVEZESI
HELYSZiIN KO6ZOTTI UTVONAL MEGFIGYELESE

Karlsten Michael Drohsel varostervezé és teriletrendez6, mlivész és jatéktervezé a
Studio Instabil-ban, Berlin-Stuttgart, Németorszag és a Micromacro System és Produk-
tionskollektiv Wien, Bécs, Ausztria workshopjan az eléadasaban bemutatott a kérnye-
zet részleteinek megfigyelésére 6sztonzd jatékokat vitattuk meg. Ha szamodra is fon-
tos a gyerekek otthonabdl a tervezési helyszinre vezeté Ut megismerése, akkor neked is
ajanljuk a bécsi Utkeresd turak alapjan megfogalmazott médszert.
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Ezért ajanljuk:

. kreativitdast fejleszté
. aktiv tevékenységeken és tapasztaldson alapul
. fejleszti a térérzékelést és észlelést, téri tajékozddast,

megfigyelSképességet, kérnyezeti tudatossdgot

Kellékek: térkép a tervezési hely kérnyékérdl, szines filc,
kartydra vaghato A4-es feladatlap kérdésekkel

A tevékenység menete: A gyerekek kapnak egy térképet, amint bejelolhetik pl. az ottho-
nukbdl a tervezési helyszinre vezetd utat / vagy a tervezési helyszinen belli f6 kozleke-
dési Utvonalaikat. Ezutan add nekik oda a kartyakra vaghato A4-es feladatlapot, amire
kilonbozd, a tervezésben fontos kérdéseket irtal fel - pl. Ezt nem szabad csinalni ezen
az Utvonalon, ezt a helyet inkabb kerlld el, ezt mindenképp kell csinalni ezen az Utvona-
lon, ide mindenképp menj el, ezzel az allattal vagy személlyel biztosan fogsz itt talal-
kozni, ezt fogod érezni az Ut kdzben (szagolni, latni, tapinani), titkos infom a helyrél stb..
Miutan kitoltotték a feladatlapokat, vagd fel azokat kartyakra, és add oda egy masik
gyermeknek a hozzatartozo térképpel egyltt. A gyerekek prébaljak ki egymas utvonalat.
Vajon 6k is megtalaljak a tarsaik altal leirt részleteket?

’ TIPP

| 4

Miért ne prébdlhatndd ki ezt a feladatot a tervezési helyszinen
(pl. iskolaudvaron, a parkon, a fétéren) beliil? Melyek a szokd-
sos Utvonalak a helyszinen? Mik a f6bb latvdnyossdgok ezen a
helyszinen bellil?
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M OFF/ON

A helyszin személyes felfedezését és bejarasat nem érdemes online térben végezni, de
a tapasztalatok megosztasat at lehet helyezni az online térbe. Az online workshop elétt
minden gyermek latogasson el a tervezési helyszinre, és toltse ki a feladatlapot. A talal-
kozdn készitsetek kozos digitalis térképet az Utvonalrdl, majd prébaljatok meg online
bejarni az Utvonalat. Van kilonbség?

Digitalizaljatok a kitoltott feladatlapokat, és sorsoljatok ki, ki melyik Gtvonalat jarja be a
kovetkez6 talalkozodig. Séta kdzben késziiljon két perces videod a legszebb élményekrdl.
A kovetkezé online talalkozén mutassatok meg egymasnak a videdkat, és beszéljétek
meg, ki-mit latott.

e

{" OFF/ON

DOBOKOCKAS KINCSKERESES: A TERVEZESI HELYSZIN
KORNYEKENEK MEGFIGYELESE

Karlsten Michael Drohsel varostervezd és teriletrendez6, mlivész és jatéktervezd a
Studio Instabil-ban, Berlin-Stuttgart, Németorszag és a Micromacro System és Produk-
tionskollektiv Wien, Bécs, Ausztria workshopjan az el6adasaban bemutatott, a kor-
nyezet részleteinek megfigyelésre 6sztonzé jatékokat vitattuk meg. Ha a gyerekekkel
szeretnéd megismerni a tervezési helyszin kérnyezetét, a szomszédos varosrészt, akkor
neked is ajanljuk Karl ukrajnai Dobdokockas varosi kincskereso jatékabol készitett
moddszertani leirasunkat.

Voo [B]EHIZ/M\[I T

B. PPANEA
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Ezért ajanljuk:

. kreativitdast fejleszté

. aktiv tevékenységeken és tapasztaldson alapul
. fejleszti a térérzékelést és észlelést, tajékozoddast

Kellékek: kincskeresé térképek, ceruza, dobdkocka, esetleg vardzsszemliveg

A tevékenység menete: Készits fekete-fehér kincskeresé térképet a gyerekeknek a
kornyék felfedezéséhez. A térképkivagat mellé rajzold bele egy 3x3-as matrixba azokat
a homlokzati vagy utcai részleteket, amiket a gyerekeknek meg kell talalniuk a kincs-
keresés soran. A jatékot izgalmassa teheted dobokocka bevezetésével. EI6szor szinezz
sargara néhany mezdét a 3x3-as matrixbdl. Majd készits a matrix mellé listat a dobo-
kocka oldalainak megfelel6en 1-6-ig szamozassal. Végul talalj ki minden szamhoz egy
rovid feladatot (pl. “Készits interjut egy ott lakéval”, “irj verset a targyrol!” stb.). Amikor a

szines mezd6n talalhaté dolgot talaljak meg a gyerekek, akkor dobjanak a dobdkockaval,

mayjd végezzék el a dobott szamnak megfelel6 utasitast.

’ TIPP
| 4

Miért ne készithetnétek el egylitt a térképet a gyerekekkel? El6re
elkészitett feladatlap helyett jarjdtok be egylitt a kérnyéket, és
készitsetek fotdkat.

™ OFF/ON

Készitsétek el a kincskeresé feladatlapot a gyerekekkel kozésen. Az online alkalmat
készitsd el6 MURAL-ban, ahova feltoltod a kornyék légifotojat, és a gyerekek altal
készitett utca / épllet részleteket a tervezési helyszin kérnyezetében. A képek alapjan
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kezdjetek barkochbazni: a sajat fotojardl mondjon harom informaciét a kép gazdaja, a
tobbiek feladata kitalalni, melyik képet hozta az illeté. Ha kitalaltak a tobbiek, melyik
képrél van sz, akkor jeloljétek meg a helyét a térképen. Ellendrizhetitek Google Street
View segitségével, hogy megtalaljatok-e a részletet. Miutan minden képet azonositot-
tatok, készitsetek utasitasokat a kincskeresésez, és jeldljetek ki szines mezdket, ame-
lyeket megtalalva a jatékosoknak dobniuk kell. Végul talaljatok ki a kocka hat oldalahoz
jatékos feladatokat, amelyeket a kincskereséknek meg kell majd oldaniuk.

£ oFF/oON

LENYEK KEZIKONYVE: A TERVEZESI HELYSZIN
MEGFIGYELESE

Karlsten Michael Drohsel varostervezd és teriletrendez6, mlivész és jatéktervezd a
Studio Instabil-ban, Berlin-Stuttgart, Németorszag és a Micromacro System és Produk-
tionskollektiv Wien, Bécs, Ausztria workshopjan az eléadasaban bemutatott, a kérnye-
zet részleteinek megfigyelésre 6sztonzd jatékokat vitattuk meg. Ha szeretnéd a terve-
zési helyszin részleteire iranyitani a gyerekek figyelmét, akkor neked is ajanljuk a Varosi
Lények Kézikonyve jaték adaptalt verziojat.

Ezért ajanljuk:

. kreativitdst fejleszté

. aktiv tevékenységeken és tapaszta-
lason alapul

. fejleszti a megfigyel6képességet

Kellékek: fényképezb, nyomtatd+papir,
ceruzak
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A tevékenység menete: A jaték soran megfigyelhetitek a gyerekekkel a tervezési hely-
szin gondozassal és karbantartassal kapcsolatos hibait.

Te is latod a korulottink él6 piciny Iényeket? Figyeld meg jol a helyszin ,hibait” és rész-
leteit (repedés, vakolatomlas, festés pontatlansaga, szemét stb.). Mit latsz bele egy-egy
repedésbe, horpadasba, milyen csodalatos lIény bujt meg egy betonfellilet repedésé-
ben, a falon megilt mohaban? Fotdzd le azokat a részleteket, amelyekben meglatod
ezeket a csodés lényeket, embereket, targyakat! Nyomtassatok ki a fotokat, és nézzé-
tek meg, ki mit lat a hibaban! Lehet, hogy egy arcot, egy alakot, egy orrot, egy szemet
vélsz felfedezni? Mi az a kép, amit megmutat neked? Rajzold bele a fotdba ezeket!

I TIPP

| 4

Készits el pdr mintarajzot azokrdl a lényekrél, akiket te talaltal
az utad sordn, és mutasd meg a keresés el6tt a gyerekeknek.
Ez alapjan kénnyebb lesz a kutatds szdmukra is.

™ OFF/ON

Egy online talalkoz6 soran mutasd be a gyerekeknek azokat a csodas Iényeket, akikkel
te talalkoztal a helyszinen. Majd kérd meg 6ket, hogy tegyenek sétat kamerajukkal a
sajat kertjukben / a tervezési helyszinhez vezeté Utvonalon / a tervezési helyszinen, és
figyeljék meg, 6k milyen lényeket talalnak. Fotozzak le a Iényeket, és toltsétek fel egy
online képtarba. Egy kdvetkezé alkalommal nézzétek meg kinek milyen élményben volt
része.
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8.2 Fején talalni a szoget! Ezért ajanljuk:
indirekt médszer
& oFr/ON

SWOT ELEMZES GYEREKEKNEK . szemléletes: vizudlisan megjeleniti az adott hellyel
kapcsolatos gondolatokat, érzéseket

Husznegyven Egyesiilet segitségével megismerkedhettiink a gyereknyelvre forditott
SWOT analizissel, amely az angol erésségek (Strength), gyengeségek (Weaknesses), . aktiv tevékenység, elgondolkoztatd
lehet&ségek (Opportunities) és veszélyek (Threats) szavak kezd6betlijébél 6sszealld
roviditéssel jelolt mddszer. Mi az online munka életlinkre gyakorolt hatasarél készitet-
tink elemzést a gyerekek szamara is érthetd kérdések segitségével. Egy Google tabla-
zatba jegyzeteltik gondolatainkat, majd mentiméter segitségével témakoronként
rangsoroltuk a legdominansabb szempontokat. Reméljiik, nektek is tetszeni fog a SWOT
elemzés gyerekeknek cim( médszer.

. fejleszti a térészlelést és érzékelést

képzeletet, kreativitdst megmozgatd

. online fellileten is alkalmazhaté (pl. mural,
mentimeter, miro board, google jamboard)

Mi a legnagyobb erossége az online munkanak/ it
egyuttmukodeéesnek?

Kellékek: 4 féle szindi jel6l6 (matricdk, dntapadds kartydk,
kiilénb6z6 formaju post-itok)

A tevékenység menete: A folyamat célja a lehetéségek, veszélyek, er6sségek és gyenge-
ségek megismerése a tervezési helyszinnel kapcsolatban.

Segit6 kérdések mentén beszélgess a gyerekekkel a helyszin erésségeirdl, gyengesége-
irdl, lehet6ségeirdl és veszélyeirdl. Minden témakornek legyen sajat szine, a gyerekek a
valaszaikat irjak fel megfelel6 szinl post it-okra, gyUjtsétek ezeket a falon vagy a tablan.

Online egyeztetés
kulturdja

etterhelés

Kérdésekre példak:
Erésség: Mit szeretsz a szabadtérben (a varosban, az utcaban, az iskolaud-
varban stb.)? Mi a kedvenc helyed? Ha latogaté érkezne hozzad, hova vinnéd, mit
mutatnal meg neki? Rajzold le a kedvenc éilményed a ezen a helyen! Mi a csoda-
latos ebben a helyben?
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. Gyengeség: Melyik részt kerlilod? Van olyan hely, amitél félsz? Van valami, ami
hianyzik neked? Ha lenne egy varazspalcad, akkor min valtoztatnal?

. Lehetdségek: Ha te lennél a polgarmester/igazgatd/tervezé, akkor min valtoz-
tatnal? Mi tehetné hiressé ezt a helyet?

. Veszélyek: Mi lenne veszélyes valtozas itt? Van olyan, amit nem akarsz itt latni a
jovében? Félsz, hogy valami megtorténik itt?

I TIPP

| 4

Tartsd szem elétt a gyermeki nyelvezetet, gondolkodast! Ugy
prébdld felderiteni, mi a legfontosabb a gyermekek szdmara,
hogy leforditod az é nyelviikre azt, amire kivdncsi vagy, és ennek
mentén méred fel egy tér, helyszin gyengeségeit, erésségeit, a
benne rejlé lehet6ségeket és esetleges veszélyeket.

Ne kérdezz rd direkt semmire! Nem érdemes tul konkrét kérde-
seket feltenni, tulsdgosan pontosan Kértilirni, hogy mire vagy
kivancsi. Igyekezz ugy kérdéseket formdlni, hogy indirekt médon
irdnyitsd a gondolatokat a helyszinnel kapcsolatos gyenge-
ségek, er6sségek, lehetéségek és veszélyek megtaldldsdra. Az
el6bbiekben felsorolt példdk jé atmutatdt adnak.

Post it-ok helyett haszndlj négyféle szinl orids épitékockat,
amire felirjatok / rajzoljatok a gyerekek vdlaszait. Ha a kockdkat
és egy par tollat elél hagytok, akkor mds gyerekek is folytathat-
jak az elemzést. igy remek alkalom adédik arra, hogy tébbeket is
elérjen.
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ﬁ OFF /ON

Online térben hasznalhatsz Google tablazatot a szempontok gyljtéséhez, és mentimé-
tert a prioritasok megallapitasahoz. Ha MIRO/MURAL-ban dolgozol, akkor feltolthetsz
egy digitalis alaptérképet vagy egy légifelvtelt a helyszinrél, amelyen szines digitalis
post it-ok segitségével jeldlhetitek az er6sségeket, gyengeségeket, lehetdségeket és
veszélyeket. Post it helyett / mellett itt is hasznalhatsz kiilonb6z6 szimbolumokat is.
Vizualisan nagy segitség lehet, ha a gyerekekkel fotokat is feltoltotok a helyszinrdl, és
azokon tudjak jelolni a részleteket. Ne feledd, hogy a kulcs most is az, hogy segitd kér-
désekkel, indirekt modon kérdezel.

& oFr/oN
SZEREPCSERE

Mag. phil, Dr. phil. Barbara Feller Osztrak Epitészeti Alapitvany (Architekturstiftung
Osterreich) igazgatéja, 2010 6ta a,,BINK - Epitett Kérnyezeti Nevelés Fiataloknak
Kezdeményezés” elndke, Bécs, Ausztria workshopjan az architektur « technik + schule
altal kifejlesztett stadtPLANspiel nevi jatékot prébalhattuk ki egyszerUsitett modon,
online térben. Egy kiliresedett, onkormanyzati tulajdonban all6 éplletnek kellett Uj
funkciot talalnunk Ggy, hogy kiilonb6z6 varosi szerepl6k bérébe bujtunk. Miutan megis-
merkedtink a szereplinkkel - az épitésszel, a vallalkozéval, a szomszéddal, a fiatallal
és a politikussal -, és végiggondoltuk, milyen szempontok szerint hasznalnak ék az
épuletet, érvelni kezdtink az épllet hasznositasaval kapcsolatban. Az érveket és otle-
teket digitalis post it-ok segitségével
- _ PLANSPIEL — PLANGAME elhelyeztiik az éplilet metszetén,
= lathatova téve ezzel a felmeriilé Gtle-
teket és szempontokat. A jaték végén
meg kellett egyezniink abban, hogy
milyen iranyba fejlesztjik tovabb
az épliletet. ime egy javaslat, hogy
hogyan hasznalhatod gyerekekkel a
szabadtértervezésben a jatékot.
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Ezért ajanljuk:

. izgalmas

. fantdzia vilagba vezet, mégis valds

. mozgdsit

. segit “tavolabbra” tekinteni; online feliileten is
alkalmazhatdé

Kellékek: el6re megirt és kinyomtatott szerepkdrtydk, a szerepekhez rendelt szines jel6I6k
(pl. matrica, post it), tollak, egy fotd vagy rajz a tervezési helyszinrdl

A tevékenység menete: A tevékenység soran a cél a szabadtarhez kapcsolédo kiilonbo-
z6 szerepl6k nézépontjanak megismerése, 6tletelés a szabadtér atalakitasara, a kom-
munikacioé (vélemény kifejezése, egymas meghallgatasa, megegyezés) gyakorlasa.

1 El6szor ismerjétek meg a tervezési 2.  Sorsoljatok ki, ki milyen szerepet
helyszint (pl. Jatszotér, iskolaudvar, fog jatszani a szerepjatékban. A
az utca stb.) a hozott foto, rajz vagy gyerekek kapjak meg a szerepkar-
térkép segitségével. Beszéljétek tyaikat, és ismerkedjenek meg a
meg azt is, hogy mi a cél: uj funkciot szerepl6k szempontjaival! Ha kérdés
kerestek a helyszinnek, atalakitjatok, van a szerepekkel kapcsolatban,

tisztazzatok. A gyerekek gondoljak
végig, hogy milyen szempontok
szerint hasznalnak a teret / épliletet
az adott szerepben, készitsenek
jegyzeteket ehhez.

vagy valamivel kiegészititek?
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3. Kérd meg a gyerekeket, hogy 4. Ajelolések alapjan konszenzust kell
egymas utan mutassak be az otlete- kialakitanotok arrol, hogy milyen
iket, az elhangzott otleteket jelezzék irdnyba haladtok majd.

a sajat szind jel6l6jik lerakasaval.
Minden elhangzott 6tlet utan
rendezz rovid vitat, amiben a tobbi-
eknek lehetéségiik van elmondani
a mellette és ellene szol6 érveiket.
Ha szlikség van ra, ramutathatsz a
konfliktusban allé otletekre.

’ TIPP

| 4

Haszndlhatsz elére kitaldlt szerepkartydkat, de azt is kipro-
bdlhatod, hogy a gyerekek taldlnak ki maguknak kiilénbéz6
szerepeket. Ebben a jatékban fontos a “moderdtor” (felnétt)
szerepe, aki irdnyitja a jatékot, és kézben tartja a beszélgetést.
Ugyelj arra, hogy ne dominald tul a jatékot, segitd kérdésekkel és
felvetésekkel irdnyitsd a beszélgetést.

™ oFF/oN

MURAL-ban készitsd el6 a szerepjaték terepét: toltsd be a szabadtér rajzat vagy met-
szetét, készitsd el6 a szerepkartyakat, és a hozzajuk tartozo szines jeloldket. Hivd 6ssze
a talalkozot Zoomban, és az offline verziohoz hasonldan vezesd le a jatékot.
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& oFr/oN Ezért ajanljuk:

NYOMOZZ UTANA! . izgalmas

Dr. Ing. Arch Marta Brkovic Dodig Epitész, épitészeti adjunktus, a Nikola Tesla Union . fantdzia vilagba vezet, mégis valds
Egyetem, ARQubator civil szervezet alapité igazgatdja, Belgrad, Szerbia workshopjan a

Spector: A Fenntarthatdsagi Felligyel6 (angolul Spector: The Sustainability Inspector) . mozgésit

nevl tarsasjaték tervezési munkalataiba tekinthettlink bele. A Marta altal tervezett
tarsasjaték kilonlegessége, hogy a mar kialakitott terek fenntarthatosagaval kapcso-
latban tesz fel kérdéseket a gyerekeknek. Marta elsé fontos dontése az volt, hogy
analog jatékot hoz létre, nem digitalis, online, virtualis valésagban, vagy hibrid térben
jatszddo jatékot. Ennek megfeleléen egy kartyaszettbdl és egy jatéktablabdl allo jatékot

. segit “tavolabbra” tekinteni; online fellileten is
alkalmazhaté

tervezett. A kartyak egyéni feladatokat tartalmaznak, kiilonb6z6 kérdések vannak Kellékek:
rajtuk, amelyeket meg kell valaszolnia és le is kell fot6znia a gyerekeknek. A jatéktabla . Feladatkdartydk a tér megfigyelési szempontjairdl elgondolkodtaté kérdésekkel és
a csapatjaték felllete, amin kockadobassal lehet Iépegetni. Minden mezé egy kartya- hozzdjuk tartozé fényképezési feladattal

témat jelol, és arra |épve minden jatékosnak be kell mutatni az adott témara készitett
fotdjat. A workshop végén mi is elkészitettlik sajat fennntarthatdsagi kordiagramunkat,
amelyben bemutattuk, szerintlink milyen fenntarthatosagi (kérnyezeti, gazdasagi

és szocialis aspektusok) problémakkal szembesulhetnek a mai varosi gyerekek. A
Spectorhoz hasonlo tarsasjatékot te is készithetsz a kornyezet megfigyelésére. Ebben : Dobdkocka, babuk
adunk segitséget neked.

. Jatéktabla, amelyen megjelennek a megfigyelési témakorok

. Fényképezdgép / telefon / polaroid kamera

SPECTOR -
The Sustainability Inspector ST

Kérnyezet megfigyelésére irdnyulé szempontok
(épitéanyagok, vildgitds, szell6zés, hlités és flités,
viz, hulladék és ujrahasznositds, szdllitds, energia, uj
technolégidk)

Gazdasdgi szempontok (pl. kltséghatékonysag, lizemel-
tetés és karbantartds stb.)
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Tarsas szempontok (biztonsdg, egészség, fizikai aktivitds,
élelmiszerellatds, k6zosségi érzés, részvétel, befogadds és
méltdnyossdg, kulturdlis sokszinliség, oktatds)

Fényképezd le azokat a tereket vagy helyeket, ahol
biztonsagban és kényelmesen érezheted magad tanulds
kézben, jaték kozben, a bardtaiddal valé beszélgetés
sordn, vagy vellik beszélgetve.

Fotézd le azokat a helyeket, ahol bizonytalannak érzed
magad, ahova nem szivesen jarsz, amelyek sotétek,
megKkozelithetetlenek!

Vannak itt problémak a biztonsdaggal? Pl. olyan helyek,
ahol bizonytalannak érzed magad, ahol nem szivesen
jarsz, ami sétét vagy megkozelithetetlen?

Biztonsdagban és jol érzed magad itt?

Mitél érzed biztonsdgban magad itt?

A tevékenység menete: Ebben a jatékban nyomozok vagytok, akiknek a feladata felderi-
teni a feladatkartyakon talalhatd kérdésekre a valaszt!

. Alkossatok nyomozé csapatokat, . Az elkészilt fotokat nyomtassatok
minden csapat huzzon egy feladat- ki, vagy hozzatok el tableten, és
kartyat. Az azon talalhato kérdést és gylljetek azokkal a jatéktabla koré.

feladatot ezutan a csapat beszélje
at, majd jarjon utana. Kamera segit-
ségével dokumentalja a nyomokat
és felfedezéseket.
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. A jaték soran dobdkocka segitsé- . A jaték akkor ér véget, ha minden
gével haladjatok el6re a tablan. lefotozott témakort bemutattatok.
Minden mezén egy témakort
talaltok: ha raléptek az adott téma-
korre, az a csapat, amelyik abban a
témaban nyomozott, mutassa be a
valaszait.

3\ OFF/ON

A jatéktablat konnyedén online térbe helyezheted, és kijeldlhetsz szimbdumokat egy-
egy csapatnak. Online dobodkocka segitségével dobjatok, majd |épegessetek.

8.3 Fabol vaskarika!

& oFr/oN
MOZDITSD EL!

Reith Anita, tajépitész, kulturAktiv Egyesitilet, Safecity kozépiskolai mintaprojekt projekt
koordinator, Budapest, Magyarorszag workshopjan a SAFECITY projektben alkalmazott
Ragaszd Ujra médszer online verzidjat prébaltuk ki (Reith Anita, Szilagyi-Nagy Anna &
Zoldi Anna, 2019). Az eredeti feladatban a gyerekek ragasztészalag és feliratok elhelye-
zésével készitenek gyors installaciokat, amelyek megvaltoztatjak a kornyezet hasznalati
szabalyait, vagy Uj lehet&ségeket mutatnak be. Az online verzidban a sajat ottho-
nunkban kisérleteztlink valtoztatassal, egy dolog elmozditasaval.
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ELOTTE / BEFORE UTANA / AFTER A tevékenység menete:

. Nézz koril a helyszinen (udvaron, téren, tanteremben stb. ahol éppen tartéz-
kodsz)! Ha mar jartal itt, akkor képzeld el, hogy most el&szor jarsz erre! A helyszin
adottsagai milyen tevékenységekre inspiralnak? Készits magadrol fotdt mikozben
hasznalod a helyet vagy kérj meg valakit, hogy fot6zzon le hasznalat kozben.

1. Nézz korll a lakasban/
helylségben, ahol épp
tartdzkodsz! Vizsgald meg,
hogy a berendezett tér, milyen
tevekenységekre inspirall
Kepzeld el, hogy egy gyerek
vagy. aki sosem jdrt még ezen
a helyen!

. Most mozdits el valamit, amitél a hely egy Uj tevékenységre ad lehetéséget!
Probald ki igy is a helyet! Készits errdl is fényképet. Tesztelheted is a tobbiekkel,
amit [étrehoztal!

’ TIPP
| 4

Még ismer6s terekben is taldlhatsz valtoztatni valét! Figyeld meg
alaposan a jél ismert helyet!

2. Keszits egy fotot
(szelfit vagy kerj meg
valakit, hogy fotézzon
le téged) mikézben az

"4j" teret hasznalod!

3. Utana véltoztass meg
valamit a 1erben (mozgasd el,
vedd el, adj hozza, vedd el) és

képzeld el, hogy hogyan
lehetne hasznalni az uj teret!

Keszits errdl is fénykeépet!
Esetleg tesztelheted egy a
kérmyezetedben léva
gyerekkel!

El8szér kezdjétek a valtoztatdsokat mindenféle cél nélkiil. Ha be-
melegedtetek, akkor gondoljdtok végig, milyen vdltoztatdsokat

lenne érdemes tényleg véghezvinni. Adjatok hozzd, vagy vegye-
tek el a térbdl valamit!

Ezért ajanljuk:

. online és offline
\ AJANLOTT OLVASMANY
. segit megismerni a teret, amiben élsz :
Reith Anita, Szilagyi-Nagy Anna & Zéldi Anna (2019). Epitészeti
. segit Gj szemmel tekinteni a kérnyezetre bilinmegel6zés kézépiskolasokkal: Médszertani kiadvany peda-

gogusok szamdra 12+2 foglalkozasjavaslattal..
kultarAktiv Egyestilet, Pécs. ISBN: 97861581428009.
Kellékek: a korlilétted lévé tér, a fantaziad, fotézdsra

alkalmas eszkéz
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M OFF/ON
FOTOS BINGO

A Huasipichanga ekvadori szervezet online workshopjan a helyzetfeltarasi szakaszhoz
(az 6 széhasznalatukkal élve “screening”) kaptunk ujabb, online térben is jol mikodé
modszert. Ebben a gyakorlatban minden résztvevé feltoltott MIRO-ba egy képet arrdl
a varosrol, ahol él. Ezutan gyerekszemmel vizsgaltuk meg a sajat fotdnkat. Vajon mi az,
ami erésség, lehetdség vagy kihivas egy nyolcéves szamara a képen? Zold mosolygos
emojival jeloltlik az er6sségeket, kék semleges emojival a lehetdségeket, piros szomoru
emojival a kihivasokat. Ezutan jott a bingdzas! Minden résztvevd bemutatta, milyen
erésségeket, lehetbségeket és kihivasokat jel6lt meg a sajat képén. A tobbiek figyel-
mesen hallgattak a beszamolot, és ha valamelyik résztvevd a sajat képén is jeldltlte
ugyanazt az erésséget, lehetéséget vagy gyengeséget, akkor bekialtotta, hogy “bingd”. A
legtobb bingot 6sszegyijté nyert. A bingot ebben a formaban online te is hasznalhatod
a gyerekekkel.
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Ezért ajanljuk:
. segiti a kérnyezetrél valé gondolkoddst, érzelmek
megismerését

. aktiv tevékenységen, tapasztaldson, megfigyelésen
alapul

. fejleszti a megfigyel6képességet

Kellékek: helyszinrdl készitett és nyomtatott fotok, ha-
romféle matrica pétty, online falitjsag berendezve (Miro,
MURAL stb.)

A tevékenység menete:

Ossz ki a gyerekeknek a tervezési helyszinrél készitett képeket, valamint matrica poty-
tyoket. Kérd meg Sket, hogy helyezzék el a zold pottyot a kép azon részletére, amit
szeretnek, ami tetszik nekik. Piros pottyot tegyenek arra a részletre, amit nem szeret-

nek, ami nem tetszik nekik. Kék pottyot tegyenek oda, ahova valami Uj dolgot tennének.

Ezutan johet a jaték! Mindenki mondja el, hova, mire tett zold, piros és kék pottyot. Aki
ugyanilyet talalt a sajat képén, kidltsa, hogy bingd. A legtobb bingot gydjtd nyer.

I TIPP

4

A gyerekek készithetnek sajat képeket, amiket feltoltenek.

A kisebbeknek elég lehet két kategoria is.
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M OFF/ON

Online térben is jatszhatod a jatékot. A képeket toltsd fel Muralba. Készits elé harom
szimbdélumot a harom kategdrianak, amelyet a gyerekek a képek megjelolésére hasznal-
nak. Ezutan mehet az online bingo!

& oFr/oN
ALKOSS ABBOL, AMI VAN!

Haloé Veronika R6za, MA Epitémivész, Hello Wood Junior foglalkozasvezets, Budapest
Magyarorszag workshopjan karnyujtasnyira lévé targyakbol készitettlink szobrokat,
majd padlet segitségével prezentaltuk egymasnak. Nagyon izgalmas, vicces és egyben
élvezetes jaték volt, amely segitett online térben a gondolkodas, kreativitas felszabadi-
tasaban. ime gyerekekre adaptalt verzionk.

@ Begmaneinily « 1« ieesenh i gy pwce
modelling within a reach

sailboat playground "orange 1ight Tower®

Ezért ajanljuk:
. online és offline . arra 6szténéz, hogy ujragondoljuk
bizonyos funkcidkat
. kreativ és alkoté moédszer
. élményszerd, vicces és izgalmas
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Kellékek: kiilonb6z6 targyak, padlet

A tevékenység menete:

. Nézz korbe alaposan ott, ahol vagy! Figyeld meg a szineket, formakat, texturakat,
textileket, fényeket! Milyen érzeteid vannak? Mit latsz, mi az, ami tetszik, mi az,
ami nem?

. Miutan alaposan kérbenéztél, valassz egy targyat, amelyikkel most tudsz azono-

sulni, amelyik te lennél ebben a pillanatban.

. Ezutan kezdj el magad koré gydjteni olyan targyakat, amik a kozeledben vannak,
és alkoss bel6lik valami ujat! A cél, hogy valami mast alkoss, Uj targyat hozz létre

abbdl, aminek eredetileg teljesen eltéré funkcioja van.

. K6z6s megbeszélés soran mindenki mutassa be, mit hozott létre, melyik az
a targy, amit valasztott, melyik szerepl6je 6 annak az alkotasnak, és miért?
(érdemes el6szor talalos kérdésként feltenni, hogy ,vajon mit alkottam?” igy még
izgalmasabb és viccesebb a jaték).

’ TIPP

| 4

Fontos, hogy legyél aktiv
megfigyeldje a kérnyezeted-
nek. Alaposan figyeld meg a

formdkat, szineket, texturdakat.

Gondolkozz el azon is, hogy
milyen érzeteid vannak, mit
vdltanak ki beléled az egyes
elemek. Ahhoz, hogy jél tudd
latni, ami kortilotted van, elen-
gedhetetlen a megfigyelés és
a jelenlét.

Vezesd be a gyerekeket is
abba a csoddlatos vildgba,
ami kortléttik van. Legyetek
tudatos megfigyeldk, felfe-
dezbk, akik latjak, mi van ké-
rilottik, és meg tudjdk, vagy
megproébaljak megfogalmazni,
hogy mit éreznek, amikor I4t-
nak dolgokat.

Néha a legegyszertibb Kkértilot-
tiink lévé tdrgyakbdl lehet a
legjobb dolgokat alkotni! Ezért
is légy résen, és kozvetitsed
ezt a gyerekeknek is! Mindig
mindenbdl lehet vardzsolni,
Ujat létrehozni. Uj funkciét, és
ezzel egylitt uj értelmet tudsz
adni a térnek, a targyaknak.
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9. ONLINE ESZKOZ
BORZE

9.1 Video és blogbejegyzések az
online k6z6sségi tervezésrdl

Minden térben gyerekekkel webinarium sorozat:
1.Rész:
https://www.youtube.com/watch?v=YlomJwYzIhA

2.Rész:
https://www.youtube.com/watch?v=VewB8RDXZJ8

. 3.Rész:
https://www.youtube.com/watch?v=z-Mz8kP6V6M

K6zosségi tervezés gyerekekkel 1.rész - na de
online?!
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/
kozossegi-tervezes-gyerekekkel-1-resz.html

K6z6sségi tervezés fiatalokkal 2. rész - online

térben miikodé médszerek
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/
kozossegi-tervezes-fiatalokkal-2-resz.html

9.2 Csapatépitéshez és

jegtorohoz hasznalhato online
jatékok, JEGTORO JATEKOK

. Egy vided arrol, hogy hogyan jatszhatsz Ké-papir-
ollét online:
https://www.youtube.com/watch?v=iJIAQgvSX8c

“Mi vagyunk a tanarok” blogoldal, amelyenk

Zoom-on jatszhato jatékokat talalsz angol nyelven:

https://www.weareteachers.
com/20-fun-zoom-games-for-kids/

Online jatszhato kitalalés jaték, a hagyomanyos
filbe sugds jaték alapjan:
https://garticohone.com

Telefonra letolthetd egymassal jatszhato jaték:
Among us

. Mém jaték:
https://makeitmeme.com/en/

. Mémkeészito - figurazd ki a helyszined:
https://imgflip.com/memegenerator/27596988/Free
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9.3 Feluletek és eszkozok az

online munkahoz

A konyvben bemutatott, hasznalt fellletek és ajanlasok gyljteménye.

ONLINE TALALKOZOK

Zoom Microsoft Teams
Google Meets Skype
ONLINE FALIUJSAGOK
Miro PADLET
Mire tudom hasznalni?
Mural.com otletek gyUjtése

Mire tudom hasznalni?
otletek, képek gyUjtése

. értékelés, 6sszegzés,
folyamatok abrazolasa

kilonbo6zo6 képek
OsszegyUjtése/
képgyUjtemény készités,
tematizalas

kommentelés,

. online kiallitas készitése , L ep s
vélemeénykifejtés
falitjsag készités
térkép készités

KELLEKEK

Dobdkocka

https://hu.piliapp.com/random/dice/
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RAJZOLOS FELULETEK

Sketch up
https://www.sketchup.com/de/plans-

and-pricing/sketchup-free

3D modellez6 szoftver, barmit
létre lehet hozni vele, amit csak el
tudsz képzelni. Ingyenes verzidja is
elérhetd

Mire tudom hasznalni?

. Amatdr tervezd program

. Tervezd meg mit szeretnél a
helyszineden, és mutasd be

. Google Maps

MineCraft

£ <

Autodraw

https://www.autodraw.com

Az Autodraw egy olyan program,
ami automatikusan segit, kiegésziti,
tokéletesiti az online rajzodat.

Mire tudom hasznalni?

Bemelgitd jatékokhoz

. Rajzold le milyen haz/ fa/ virag
lennél?

. Hol szeretsz a legjobban
lenni?

. Milyen targy lennél?

167



KVizZ, FELMERES
. Google Forms

. Mentiméter
https://www.mentimeter.com

Mire tudom hasznalni?

. Szavazas (interaktiv, ‘live’
szavazas)

. Interaktiv prezentacioés
platform

. ElS kérdések és valaszok

gyljtése, 0sszegzése
. Szofelhé
. Kahoot

https://kahoot.com

Mire tudom hasznalni?
. Kviz

. Tanulast segit6,

tudasellen6rzd, szoérakoztatd

feltlet
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What is your takeaway from today's event?

™ inspiring "

fun simpie yet effect

exciting presantations

[re—

VIZUALIS BLOG

. StoryMaps
https://storymaps.com/hu/stories

Mire tudom hasznalni?

. Ha elmondanad a torténeted,
és online is 0sszegeznéd a
kozosségi tervezést, akkor a
StoryMaps mobilalkalmazas
segitségével néhany perc alatt
készithetsz torténeteket. Egy
torténetmesél6 alkalmazas,
amivel egyszerlen lehet olyan
interaktiv tartalmat késziteni,
amely egyesiti a térképeket, a
multimédiat és a szoveget.
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ZARSZO

Reméljuk, hogy a kulturAktiv Egyesilet altal hasznalt modszerek és eszkozok, valamint
a Minden térben gyerekekkel webinarium-sorozat eléaddinak inspirald online works-
hopjai minden k6z6sségi tervezésen gondolkodod pedagdgus és tervezd szamara inspi-
raloak lesznek, segitenek, hogy belevagjanak sajat kozosségi tervezési programjukba.
Bizunk abban, hogy sikerll korosztalyra, a gyerekek egyéni igényeire reagalé mddsze-
reket valasztaniuk a k6zosségi tervezés minden Iépésében: a KIVEL lépés kozosségi ter-
vezést el6készits szakaszaban, a tényleges kozosségi tervezés harom lépésében - HOL
- a tervezési helyszin helyzetfeltarasa, MIT - jovékép és célmeghatarozas, HOGYAN

- fejlesztési otletek megfogalmazasa és tesztelése - vagy akar a kozosségi tervezést
kévets szakaszban, az ALAKITUNK Iépésben egy-egy 6tlet megvaldsitasakor.
Igyeksziink mddszertani tarhazunkat tovabb béviteni a most indulé Demokratikus
Tajatalakitas: Egy Nyitott Taj Akadémia felé (angolul OLA - Democratic Landscape
Transformation: Towards an Open Landscape Academy) projektiinkben, amelynek célja,
hogy gyermekbaratta tegyuk Vac varosat azaltal, hogy természet élményt nyujté terek
kialakitasara és megdrzésére torekszink.




KOSZONET-
NYILVANITAS

A kiadvany annak a sok, energiaval, szeretettel és szakmai tudassal megfliszerezett 6ra-
nak az eredménye, amit a Minden térben gyerekekkel cimU NKA palyazat inditott Utjara,
és amihez a LED2LEAP (Landscape Education for Democracy - Learning Empowerment
Agency Partnership azaz Tajépitész Oktatas a Demokracidért - Tanulasért, a Felhatal-
mazasért, a Cselekvéképességért és az Egylittmikodésért) nemzetkozi projektiinkben
alapitott LADDER Living Lab adott tovabbi terepet a tokéletesitésre. Jelen kiadvany
megirasat és magyar nyelv( kiadasat az NKA-nak készonhetjik. Az angol nyelv( kiadast
a Demokratikus Tajatalakitas: Egy Nyitott Taj Akadémia felé (angolul OLA - Democratic
Landscape Transformation: Towards an Open Landscape Academy) projekt keretében
volt lehet&séglink kiadni.

K6szonet a Minden térben gyerekekkel webinarium sorozat eléadsinak, hogy megosz-
tottak vellink értékes tapasztalataikat, és olyan kilonleges workshop élményét adtak
szamunkra, amely inspiracioul szolgalt a magyar gyermekkozosségekkel vald tervezés
offline és online gyakorlatanak megteremtéséhez:

. Mara Mintzernek . Dr. Barbara Fellernek

. Karsten Michael Drohselnek . Dr. Marta Brkovié Dodignak
. Jakli Eszternek . Reith Anitanak

. Virt Agnesnek és Gerzsenyi . Halé Veronika Rozanak

Juditnak a Husznegyven Fiatal

Epitészek Miihelye Egyesiiletétd . Giulia Gualtierinek és Viana

Corderonak a Huasipichangatél.

¥4 idi:

¥

W
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Szeretnénk készénetet mondani a Budadrsi 1.sz. Altalanos Iskola Akcidécsoport tagjainak
(Csehné Berényi Beata, Gerzsenyi Judit, Virt Agnes, Korény Ida Viktéria, Demény llka,
Mihaly Regina, Szilagyi-Nagy Anna, Reith Anita) és kézremUkdddinek (Halé Réza Vero-
nika, Hegyi Eszter, Zibriczku Adrienn, Polanyi Perronella, Mihalcsikné Voroés Aniké Hegyi
Hajnalka, Beke Ildiko) azért, hogy elinditottak az Egyestlletet az online és offline kdzos-
ségi tervezés mddszertanfejlesztésének Utjan.

Koszonet Elek Gitanak a kiadvany szerkesztésért, amely nélkil nem tarthatnank ma
kezlinkben a kotetet, llletve Tudisco Julinak a grafikaért, ami valédi életet lehelt belé.
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