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ELOSZO

KEDVES OLVASO!

Egyesuletiink évek 6ta kezdeményez olyan egyuttmikodéseket, amelyek

a fiatalokat és a feln6tteket a lakdkornyezetik aktiv alakitasara 6szténzik. 2019
szeptemberében azonban Uj terepre tévedtiink: a LED2LEAP fantazianevd
ERASMUS+ egyuttmikodésiinkben kozosségi tervezésbe kezdtink.

A Magyar Agrdr- és Elettudomdnyi Eqgyetem Tdjépitészeti, Telepliléstervezési és
Diszkertészeti Intézetével az iskolai kornyezet k6z6sségi megujitasaval kezdtiink
el foglalkozni. Az egyestlet torténetében el6szor haromoldalt egytttmiko-
dést alakitottunk ki az egyetemmel és az 1. sz. Budaérsi Altaldnos Iskoldval.
Olyan egylttm(kodést almodtunk meg, amelyben - a helyzetfeltarastél az
otletek megfogalmazasan keresztil azok teszteléséig - a teljes iskolak6zosséget
meg tudjuk mozgatni, hogy olyan iskolaudvar johessen létre, amely az odajaré
fiatalok és szlleik, az ott dolgozo6 személyzet és a pedagogusok szamara is
élményt nyujt.

Kezdeti terveinket a COVID-19 pandémiahelyzet teljesen atirta. Kreativ foglal-
kozasaink elmaradtak, személyes éimények és talalkozék helyett online térbe
kényszerultliink - és mikozben mindenki igyekezett megallni a helyét ebben



a szokatlan helyzetben, azon kezdtunk el gondolkodni, hogyan tudjuk online
térben megidézni a kozosségi tervezés varazsat és kozosségi dimenzidjat.

A ,Minden térben gyerekekkel” cim( rendezvénysorozatot a ,k6z6sségi tavter-
vezés” soran tapasztalt kihivasaink hivtak életre. Olyan szakmai programsorozat
megvaldsitasat tlztik ki célul, amely atfogdan foglalkozik a gyermekkozossé-
gekkel folytatott tervezés gyakorlataval, akar online, akar offline térben torténik.

A Nemzeti Kulturalis Alap tAmogatasaval megvalésult ,Minden térben gyere-
kekkel” cimi rendezvénysorozat a gyermekkozosségekkel torténd tervezés
harom mozzanatat merevitette ki. A helyszini felmérés és analizis, a prioritasok
meghatarozasa és otletborze, valamint a kozos tervezés és épités témakoreit
inspiracids webinariumokon, azaz online el6adasokon jartuk korbe. El6adoink
német, osztrak, amerikai, ecuadori és magyar gyakorlatokat mutattak be.

Az altaluk kinalt workshopokon pedig kiprobalhattuk, hogyan mikodhet

a kozosségi tervezési egy-egy mozzanata az online térben. A webinariumokon
szerzett tudast haromrészes mintafoglalkozasba foglaltuk, amit 2021 juniu-
saban probaltunk ki az 1. sz. Budaérsi Altaldnos Iskoldban.

A programsorozat tapasztalatait foglaltuk 6ssze ebben
a kiadvanyban, amely gyakorlati Gtmutatoét ad azoknak
a szakembereknek - pedagogusoknak és tervezdknek -,
akik gyermekkozosségekkel szeretnének online vagy
offline tervezni.

Szilagyi-Nagy Anna,
a kulturAktiv Egyestulet elncke




BEVEZETO

A kiadvany kozponti témaja a gyermekkozosségekkel torténd offline és online
kozosségi tervezés. Ebben a kiilonleges szemléletl tervezési folyamatban

a gyerekek sajat kozosségukben (pl. iskolak6zosség, lakokozosség, jatszoko-
z0sség, stb.) terveznek, méghozza kézosen, ami azt jelenti, hogy egyitt, egy
csoportként gondolkodnak az altaluk hasznalt és ismert terek alakitasarél.
Teszik mindezt egy online vagy offline térben facilitalt tervezési folyamat soran.

Mit talalsz a kiadvanyban?

ELMELET

A kiadvany els6, elméleti fele ennek az egyedulalld
tervezési mlfajnak a szemléletérdl szél. EI6szor
bemutatjuk a gyermekkozosségekkel torténd kozos-
ségi tervezés alapjait. Olyan kérdésekkel foglalkozunk,
hogy mit jelent a gyermekkozosség, és mitél lesz
kozosségi a tervezési folyamat, miért csinald. Ezutan
abban adunk segitséget, hogyan teheted gyermek-
baratta a tervezés folyamatat. Az elméleti blokkunkat
az online és offline térben torténd kozosségi tervezés
osszehasonlitasaval zarjuk, amely atvezet minket a
kiadvany gyakorlati részéhez.
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@ GYAKORLAT

@® TIPPEK
ES TANACSOK

A kiadvany masodik, gyakorlati felében, a gyermekek
altal hasznalt szabadterek - amilyen az utca, a lakoé-
tomb, az iskola, a kozosségi kert, a kozos udvar stb.

- atalakitasat vesszuk példaként, és ezen keresztdl
mutatjuk be az offline

és online térben torténd kozosségi tervezés gyakor-
latat. Ezt a részt a szabadterek bemutatasaval és a
szabadtér-atalakitas tudnivaloival kezdjik. Ezutan
bemutatjuk, hogyan épits fel 6t Iépésben egy k6zos-
ségi tervezési folyamatot.

A tippek és tanacsok részben nekilatunk az ot I1épés
részletes bemutatasanak:

a , , , ,

gondolatmenetet kovetve eljutunk a szabadtérhez
kapcsolddd gyermekkozosség megismerésétdl az
atalakitasi otletek megvaldsitasaig. Mindekozben
kulonos figyelmet forditunk a , )
lépésekre, amelyekhez jatékos tervezési mddsze-
reket gyUjtottink mintanak.

A modszerek bemutatasanal kitértink az offline, azaz
személyes, és az online talalkozén torténé megva-
|6sitasara, valamint tippeket adunk, hogyan lehet
ezeket altalanos iskola alsg, illetve fels6 osztalya-
iban alkalmazni.
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Kinek ajanljuk a kiadvanyt?

Ajanljuk a kiadvanyt azoknak a tervezéknek és pedagdgusoknak, akik fiatalokkal
szeretnének egylutt tervezni, legyen annak helyszine az online vagy az offline
tér. Pedagogusként a kozosségi tervezés folyamatarol tanulhatunk; tervezéként
pedig arrdl, hogyan illeszthetjik a kozosségi tervezés folyamatat a kilonb6z6
koru gyerekek igényeihez.

Hogyan olvasd?

Ha még sosem kozosségi terveztél gyerekekkel, akkor érdemes elolvasnod

az elméleti részt. Ebben olyan univerzalis tanacsok vannak, amelyek segitenek
megérteni ennek a tervezési tipusnak a szemléletét (mitél kozosségi, és mitdl
lesz gyerekeknek vald), valamint hogy hogyan képzeld el egy ilyen folyamat lebo-
nyolitasat online vagy offline térben.

&
A TIPP jelzésnél tanacsokat és gyakorlatokat
talalsz az elmélet megvalésitasara.

Ha mar van gyakorlatod, akkor kezdd nyugodtan a kiadvany masodik felével,
ahol segitséget kapsz a folyamat egyszer( tervezéséhez, jotanacsokat és trik-
koket talalsz a tervezési alkalmak offline/személyes és online megvaldsitasahoz.

-

{" OFFLINETERVEZES %)\ ONLINE TERVEZES

A jatékos moddszerek mellett abban is segitséget kapsz, hogyan igazitsd a
tervezés bizonyos Iépéseit az alsos vagy felsds korosztaly igényeihez.

& icyszaBD KOROSZTALYRA
Célunk, hogy a kiadvany segitségével személyes, illetve online térben is egyitt-

mUkodo, inspirald és kreativ tervezési folyamatot tudj megvaldsitani
a gyerekekkel! Ehhez kivanunk sok sikert a tovabbiakban!



AZ ELMELET

GYERMEKKOZOSSEGEKBEN TORTENO
KOzZOSSEGI TERVEZES ONLINE ES OFFLINE
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A kiadvany elsé felében a gyermekkozosségekkel torténd kozosségi tervezés
altalanos iranyelveirdl lesz sz6, amelyek online és offline tervezési helyzetben

is altalanosan érvényesek.

El6szor a kulcsfogalmakat és az altalunk hasznalt definicidkat tisztazzuk. A gyer-
mekk6zosségekrél szolo részben bemutatjuk, mit értiink e fogalom alatt, illetve
hol talalkozhatsz velik, és vonhatsz be gyerekeket. Ezutan azt mutatjuk be,
hogy mit jelent a vellk valo k6zosségi tervezés, és tanacsainkkal segitiink abban,
hogy tamogatoé és kdzosségi élményt ado helyzetet tudj kialakitani online

és offline térben is.

Ezt koveti a tervezési folyamat gyermekbaratta alakitasaroél szolo rész, ahol
abban adunk segitséget, hogyan alakits egy-egy tervezési folyamatot a gyer-
mekek szamara kedvezévé, azaz gyerekbaratta. A tippeket kovetve készen

allsz arra, hogy online és offline térben is olyan kozosségi tervezési folyamatot
alakits ki, amely a gyermekek szamara izgalmas, élményalapu, és a fejlédéstiket
szolgalja.

A szakaszt zaré6 blokkban 6sszehasonlitjuk az online és az offline térben torténd
kozosségi tervezést. Az 6sszehasonlitast azokra a tapasztalatokra alapozzuk,
amit a ,,Minden térben gyerekekkel” cim( programsorozat akcidnapjainak terve-
zése és megvalositasa soran tapasztaltunk.

Ha gyermekkozosségekkel tervezel munkat, akkor ez a blokk mindenképpen
hasznos lesz szamodra. Ha készen allsz, folytasd az olvasast a kiadvany masodik
felével, ahol gyakorlati példakon keresztil mutatjuk be, hogyan tervezhetsz
szabadteret a fiatalokkal.




KOZOSSEGI TERVEZES
GYERMEKKOZOSSEGEKKEL

Ennek a tervezési tipusnak az a sajatossaga, hogy a tervezés olyan kozosségben
zajlik, amely teljesen vagy nagy részben gyermekekbdl all. Tipikus megjelenési
formaja lehet az ugyanabba az iskolaba jaré gyermekek formalis kozossége, vagy
akar informalis kozosségek is, példaul az egy utcaban laké és jatszé gyerekek
kozossége. A gyermekkozosségekkel tervezés kiulonleges szemléletet igényel,
melynek Iényege, hogy olyan tervezési folyamatot alakitsunk ki, amibe kénnyen
bevonddnak a gyerekek, éiményt ad, és amelyen keresztil elsajatithatjak a rész-
vétellel kapcsolatos kompetenciakat. Ez eddig a tervezés gyermekbaratta tétele.
De a gyermekkozosségekkel vald tervezés tulmutat a tervezés gyermekbaratta
alakitasanal. Nem pusztan figyelembe veszi a gyermekek életkorat és az abbdl
fakad6 sajatossagaikat, hanem ezen tulmenéen hangsulyozza a folyamat k6z6s-
ségi dimenzidjat is. A kozosségi tervezés soran kisebb és nagyobb csoportokban
otletelnek a fiatalok, hoznak k6zos dontéseket, hataroznak meg kozos jovéképet
és célokat. A gyermekbarat tervezési folyamatot minden esetben az adott
gyermekkozosségre szabjuk, segitve ezzel, hogy a gyerekek valodi k6zosségként
tudjanak gondolkodni és tenni a kornyezetukért.

Mi az a gyermekko6zosség?

A kozosségi tervezés soran kulonb6zé korosztalyok és akar vegyes, feln6tteket
és gyerekeket is magukban foglalé k6zosségek bevonasara is sor kertlhet.

A gyermekkozosségek tipikus megjelenési formaja lehet egyrészt a formalis

gyermekkozosség, ami gyakran hierarchikus, pl. orvosi korzetek, iskolak
15
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kozosségei, vagy informalis gyermekkozosség, amihez onként csatlakoznak

a gyerekek, pl. egy utcaban lako gyerekek jatszokozossége, sportklubok, stb.

A formalis kozosségek allhatnak akar tobb kisebb kozosségbdl is, példaul

egy iskolaban tobb tagozat van, egy évfolyam tobb osztalybdl all, van diakon-
kormanyzat stb.

A gyerekek mashogy latjak a korulottik lévé vilagot. Eltéréen tapasztaljak
kornyezetiiket, masképpen észlelik a kiilonféle ingereket. Szocialis és értelmi,
érzelmi fejlettséglk kilonbozik a felnéttekétdl. Ezeket a kulonbségeket figye-
lembe kell vennuink, amennyiben veliuk k6z6sen szeretnénk tervezni.

A ,gyerekkozosség” fogalma azonban még nem kell6képpen pontos a célcsoport
meghatarozasara. Nem homogén ,masszarél” van szo, hiszen korcsoporton-
ként eltérd igényekkel rendelkeznek. Gyermekkozosségekkel vald tervezés soran
tehat a folyamat igen 6sszetett.




Mitol lesz kozosségi a tervezés?

A kozOosségi tervezés attol kozosségi, hogy kozosségben torténik. Ez trivialisnak
hangzik, am Magyarorszagon a részvételi tervezés és a kozosségi tervezés
fogalmai gyakran szinonimaként hasznalatosak. Nem minden részvételi terve-
zési folyamat szamit k6zosségi tervezésnek. Nézzlink egy példat. Egy tervezési
folyamatban részt venni alkalomszer(ien és egyénileg is lehet. Ezt a fajta
tervezést nevezhetjik részvételi tervezésnek, de kevésbé hivhatjuk kozosségi
tervezésnek. Szamunkra a k6zosségi tervezés fogalma azt jelenti, hogy

Maga a kozosség sokféle lehet, kezdve egy egész varos, falu kozosségétdl
egészen a makro- (pl. intézményi) és mikroszintekig (pl. intézményen belili
helyszin). Iranyultsagat tekintve szintén szamtalan lehetdséget foglal magaban,
hiszen kozosségi tervezéssel lehet varost, udvart, de egyéb belsé tereket

is alakitani. Lényege az adott kozosség igényeinek megismerése, feltérképezése,
ennek mentén az elsédlegesen fontos tényezék kiemelése, 6sszegyljtése,

végil ezek alapjan a megvaldsitas. A mi esetiinkben a kozosség a gyermekko-
zosséget jelenti.

TIPP:

gy tedd kozésségivé a tervezési folyamatot

A k6z0sségi tervezés tobb a részvételnél. A folyamat sordn a
fiatalok nem pusztdan részt vesznek egy tervezési folyamatban.
Mialatt egylitt tevékenykednek, és k6zosen szereznek tapaszta-
latokat, k6z6sségi és egyéni szinten is élményekben részestlnek.
Olyan érzéseken és tapasztalaton osztoznak, ami k6zésséggé
kovdcesolja 6ket, hozzdsegiti ket, hogy kialakuljon benntk az
Osszetartozds érzése. Ez az a momentum, ami tobblettel ruhdzza
fel a kézésségi tervezést. Ime néhdny tipp a kézésségi dimenzié
fokozasdral!

17
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Ismerjétek meg (Ujra) egymast!

Sokszor eléfordul, hogy tervezés kézben Uj szereplé - a tervezd
vagy egy-egy kllsés, akdr felnétt is - érkezik a gyerekkézésségbe.
Keress olyan ismerkedés jatékot, amivel megtanuljatok egymds
nevét, és Uj dolgokat is megtudtok egymdsroél! Teremts olyan
helyzeteket, ahol Uj oldalrél ismerhetik meg egymdst a mdr 6ssze-
szokott tagok!

Epits bizalmat!

Alkalmazhatsz jatékokat (példdul hatraddlsz, és hagyod, hogy

a masik elkapjon), de segithet akdr maga a légkér is, amit

a tervezés sordn teremtesz. Ha nagy kérben odafigyeltek
egymdsra, és befogaddéan meghallgatjdtok egymadst, illetve azzal,
hogy bevonod a gyerekeket a déntésekbe vagy a bizonytalan
helyzetek megolddsdba, bizalmat épitesz.

Gyakorold az egyiittmiikédést!

Rengeteg olyan jaték van, amely gyorsan egylittmUikodésre vagy
kézés gondolkoddsra késztet! Amikor sikertil emberladnced alaki-
tanotok az 6sszebogozott kezeket, vagy sikertl gy ledlni kdrben,
hogy mindenki a mdsik térdén Gl, nemcsak az ligyességeteknek
ortlhettek, de a koordindciénak, a probléma megolddsdnak és
az egyuttmdkodésnek is, amelyet a siker éiménye elmélyit. Nincs
szlikség feltétlendl kilén jatékra, ugyanigy mikédik a kézés
térképezés, szavazds, projektbemutatds, a prioritas kdzds feldl-
litdsa vagy a vita, amelyben a gyerekek egylitt dolgoznak, és
egylitt hoznak dontéseket.

Miért csinald?

Egyrészt, mert ez j6 a gyerekeknek. Pedagogiai szempontbol a gyermekek
kommunikacids, értelmi és érzelmi fejlédését is tamogatja az éiményen, tapasz-
talason alapulé tervezési folyamat, melyet kozésségben valositanak meg.
Egyben a kornyezetukrdl szerzett tudasukat, téri képességeiket is javitja,

és j6 modja annak, hogy ugy tanuljanak sok-sok mindent, hogy szinte észre sem
veszik.

Masrészt, mert j6 a tervezés, a megvalodsitas és a fenntartas szempontjabol.

A k6z6s helyzetfeltaras, az 6tletek megfogalmazasa segiti az elkotelezédést



és a sajat kornyezethez valo kotédést. A kozos folyamat altal a gyerekek sajat-
juknak érzik majd az 6ket korllvevé kérnyezetet. Ez kiilondsképpen feler6sodik,
ha a gyerekek részt vehetnek az 6tletek megvaldsitasaban, birtokba veszik és
hasznaljak a tervezés eredményét. A kozos épités a késdbbi fenntartast is segiti,
altala a gyerekek szivesebben vesznek részt kornyezetiik gondozasaban.

A kozOsségi tervezés soran az addig laza kozosséget alkoto gyerekek, akiket

a tanulas, a hobbi, a kozos lakdhely kot 6ssze, a kozos ugyon keresztil valodi
kozosséggé kovacsolodhatnak. A kozosségi tervezés proaktiv, hosszu tavu és
értékteremtd egylttmikodésén keresztil alakulhat ki a csoporttudat,

a szolidaritas.

" Toth Zoltan: A teleplilések vilaga.
Ponte Press Kiadé, 1997, 100.

5’ TIPP:
Dolgozz interdiszciplindris csapatban!

A gyermekkdzosségekkel torténd kbzosségi tervezés - legyen

az online vagy offline - rendkiviil 6sszetett folyamat, amely
egyszerre igényel tervezdi és pedagodgusi véndt. A Minden

térben gyerekekkel projekt megvaldsitdsakor is interdiszcipli-
ndris csoportban dolgoztunk: épitész, belséépitész, tajépitész,
ovoda- és iskolapedagdgus kellett ahhoz, hogy létrehozzuk és
lebonyolitsuk azokat a foglalkozdsokat, amelyeket ebben a kiad-
vdnyban is latsz. Sokat tanulhattok egymdstdl a kézés munka
sordn. Tervezéként megismerheted, hogy direkt kérdések helyett
milyen modszerek alkalmasak a térrel kapcsolatos tudds, igények
és dtletek felszinre hozataldra. Pedagogusként pedig beleldthatsz,
milyen sok tényezd befolydasolja a tér alakitasdat, milyen kompe-
tencidkat fejleszt a térrel kapcsolatos vizsgdlédds.
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HOGYAN LESZ GYERMEKBARAT
ATERVEZESI FOLYAMAT?

g

Ugy, hogy figyelembe veszi a részt vevé fiatalok specialis igényeit. Olyan
modszereket alkalmaz, amelyek korosztalyra szabottak, kreativak, segitik

a térrel és a részvétellel kapcsolatos tanulast, valamint a helyszinnel kapcso-
latos tudas, tapasztalat, otletek és vélemeények kifejezését és megosztasat.

A bevonasi folyamat tervezésekor nemcsak a tervezés lépéseit, logikajat és
felépitését kell figyelembe venni, hanem a gyermekek pedagdgiai és pszicho-
l6giai szempontjait is, ezért érdemes egy olyan folyamattervezé csapatot
létrehozni, amelyben pedagdgus (akar pszicholdgus) és tervezd (épitész, tajépi-
tész, varostervezd stb.) is részese az elékészileteknek.

Gondold végig, hany éveseket vonsz be! Minden korosztaly masképp mikodik,
és ennek megfelelen kell alakitani a tervezési folyamat modszereit, id6tar-
tamat, ritmusat és kornyezetét! Ezekhez adunk most korosztaly-specifikus
tanacsot.



Valassz jé modszert!

Kisiskolas (7-12 éves) vagy 6vodaskoru (3-7 éves) gyerekekkel tervezel? Kérdések
és beszélgetés helyett alkalmazz jatékot, dramajatékokat, kincskeresést, model-
lezést. A kerekasztal-beszélgetés, a személyes interju vagy a lakossagi féorum
feln6tteknek valo!

Fels6sokkel vagy fiatal feln6ttekkel tervezel? Akkor batran alkalmazz szébeli
kommunikaciora épulé modszereket is, mint a vitaszinhaz vagy a prezentalas.
De ne feledkezz meg a kreativitasrol sem, amelyeket akar digitalis eszk6zokkel

is keverhetsz: készits videot, médiakampanyt, térképet a fiatalokkal.

Figyelj az idore!

Minden korosztaly esetében lényeges, hogy legyen szinet, pihendidd, amit
igényre szabva probalj kialakitani. Van, hogy hosszabb szunet sziikséges, van,
hogy rovidebb is elegendd. Akarmilyen korosztalyrol van sz, lényeges, hogy a tul
hosszadalmas tevékenység nem kedvezé. Kiilonosen kisiskolasok és évodasok
esetében ugyelj erre! Nem biztos, hogy széban jelzik neked a faradtsagukat

- el6zd meg, hogy rosszalkodassal, |ézengéssel, nagyobb zsivajjal jelezzék a kifa-
radast, a figyelem csokkenését.

Ovodasok
Ovodasok esetében (3-4 éves), (4-5 éves) és

(5-6-7 éves) gyermekek kozott is eltérések vannak a figyelem
terjedelmében. Ezenkivil sok az egyéni kilonbség is egyes gyerekek kozott.

. Fontos, hogy a korilbelll 15-20 perces foglalkozas valésithato
meg. Ok még inkabb a szabad jatékot kedvelik, tehat érdemes azon is elgon-
dolkodni, hogyan lehet az 6voné segitségével iranyitott moédon bevinni
a tervezési folyamatot a szabad jatékba.

. és mar gondolkozhatsz 30 perces blokkokban,
akar 45 percben is. Errél mindenképpen konzultalj a gyermekek pedagogu-
saval, beszélgess vele a tapasztalatairdl!
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Kisiskolasok

Kisiskolas korban az iskolai 6rak szerinti blokkokban gondolkodj, tehat 45
percben. Amennyiben egy foglalkozas hosszabb, gondoskodj arrél, hogy legyen
id6 pihenésre! Ebben az esetben is fontos a kommunikacié a pedagdgusokkal.

Fels6s/gimnazista és feln6tt

Az altalanos iskola felsé osztéalyai esetében hasonlo a helyzet, mint

a kisiskolasoknal. Ugyanakkor szamukra mar kevésbé megterhel6 egy
teljes 45 perces foglalkozas, mivel nekik mar nem Gjdonsag ez a fajta
menetrend. Mindig figyelj arra, hogy ne terheld tul 6ket. Kérj tanacsot
pedagdgustdl, és figyelj oda, nemcsak a foglalkozas tervezésénél, hanem
levezetés kdzben is! Nem minden azonos koru gyermek egyforma, ahogy
a felnéttek sem. Tehat figyeld, milyen (nonverbalis, verbalis) jelzéseket
adnak!

FelnSttektdl elvarhatd a hosszabb tavu figyelem és egylttmikodés,
viszont tény, hogy idével az 6 figyelmuk, motivaciojuk is csékken, igy
ugyanugy sziikséguk lesz néha szlinetre.

Figyelj a ritmusra!

Minden tervezési alkalom nyitasakor alkalmazz energetizalo jatékokat, amivel
lendlletbe hozod a gyerekeket. Ez fontos lehet egy-egy ebédsziinet utan is,

amikor elalmosodnak a gyerekek, vagy amikor tobb részbdl all6 foglalkozast
tartasz, és szlinet utan vissza kell razédniuk a gyerekeknek. Ha azt latod, hogy
elfaradnak, mozogjatok, egyetek egy fagyit, lazitsatok, vagy fejezzétek be elébb
a gyakorlatot. Maradjon élmény a tervezés. Ne aggddj azon, ha at kell alakitani
az el6re megtervezett tevékenységet. Legyél ebben rugalmas, gyerekekkel

nem lehet masképp! Mindannyiotok szamara legyen élmény, ne kényszer,
feszlltség, nylg.



A kornyezet inspiraljon!

Hasznald ki, hogy szabadtérrdl és kozosségi térrdl van sz6. Menjetek ki a gyere-
kekkel, és fedezzétek fel egyutt a helyszint, alkossatok a helyszinen talalt
anyagokbol. Ha zart térben dolgoztok, akkor is figyeljétek meg, milyen érdekes-
ségek vannak korulottetek. Vegyétek korbe magatokat inspiralé anyagokkal és
targyakkal, pl. szines papir, tarsasok, agyagozas, babzsakok, a kozos otleteknek
firkafal stb. Alkossatok beldle, vagy csak képzeljétek el, mi lenne példaul, ha az
ablak egy épllet szeme lenne. Mindig legyetek aktiv megfigyel6i annak a kérnye-
zetnek, ahol vagytok. Ne csak nézzétek, lassatok is! A kreativitas szokatlan
helyzetekben szarnyal, amit barhol megteremthetsz, csak ne zard dobozbal

KOZOSSEGI TERVEZES
OFFLINE ES ONLINE

Mindig érdemes és lehetséges a kozosségi tervezés, akar online, akar offline
korulményekrdl van szé. Nem kivétel ezalol a gyermekkozosségekkel torténd
tervezés sem. Természetesen teljesen mas el6késziletet, eszkoztarat és facilita-
last igényel egy olyan folyamat, ahol a kozosség személyesen talalkozik, és mast
jelent az online térben facilitalt kozosségi tervezés. ime néhany példa a kétféle
helyzet 6sszehasonlitasara, a lehetséges kihivasokra.

Kozosségi tervezés offline

A kozOsségi tervezés gerincét a pandémia idejéig a személyes (offline) talalkozok
adtak. Gyermekkozosségekben torténd tervezés esetében is tobb alkalommal
talalkoznak a részt vevé gyerekek, hogy lépésrél |épésre haladjanak el6re

a tervezés folyamataban.
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Elményalapt médszerek

A személyes jelenlét rengeteg munkamaodszer és helyszin varialasara és kombi-
nalasara ad lehetdséget: kis csoportos kincskeresés szabadtéren, kozos vagy
egyéni alkotas egy teremben, kozos szbbeli kiértékelés és prezentacid. Ezek
kozos, kozponti eleme az éiményszerzés, az érzetek és érzések aktivalasa.

Facilitalas

A személyes alkalmak levezetése soran egyfeldl a részvételi tervezésre és a
pedagdgia hagyomanyosan elterjedt modszereire tamaszkodhatunk: az energe-
tizalo gyakorlatokra, a csapatépité és bizalomépitd jatékokra, a kisebb-nagyobb
csoportok parhuzamos munkajara stb. Kialakult annak a gyakorlata is, hogyan
lehet a beszélgetést vezetni, egymasra figyelni stb.

Anyagok és kellékek

Személyes térben az anyagokkal sokkal 6sztono-
sebben banunk: tudjuk, mire lesz sziikség. Kelhetnek
a hagyomanyos facilitalasi eszkozok (flip chart,
tollak, szines cetlik, post it lapok, matricapoty-
tyok). Ha kreativ, alkoté feladatot terveziink, ahhoz
a megfelel6 alapanyagok és eszk6zok biztosita-
sara van szlikség (videokamera, festék, nagy leplek,
gyurma). A képzeletiink kell a szerepjatékokhoz,

a testink pedig a térbeli szoborcsoportokhoz -

ez offline helyzetben mind rendelkezésre all.




l TIPP:
P Magyarorszagi jé példak

Ha érdekel, hogyan zajlik a k6z6sségi tervezés gyerekekkel
Magyarorszdgon, akkor olvasd el a kovetkezé kiadvanyokat és
blogbejegyzéseket:

Reith Anita - Szildgyi-Nagy Anna - Zéldi Anna (szerk.): Epitészeti
blinmegel6zés kozépiskoldsokkal - Médszertani kiadvdny peda-
gogusok szamdra. kulturAktiv Egyestilet, Pécs, 2019

Mészdros Zsuzska: Workshop a részvételi tervezés jegyében -
Participatory design workshop. Blogbejegyzés,

designped.com, 2016. 04. 03. https://designped.com/2016/04/03/
workshop-a-reszveteli-tervezes-jegyeben

Kozosségi tervezés online

A pandémia hatasara a kozosségi tervezés Ujabb fejlédési szakaszba ért: elindult
az online, digitalis

és tavmegoldasok keresése.? Az egyik lehetséges megoldast a személyes talal-
kozdk online térbe helyezése jelenti. Ez esetben a szabadtér helyett online
szobakban (Zoom, Teams, Hangouts) talalkoznak a kzésségek, ahol kép- és
hangmegosztassal mindenki a sajat kornyezetébdl jelentkezhet be. Ha a gyer-
mekeknek vagy a csaladjuknak van szamitogépe, tabletje vagy mobiltelefonja,
az online tér jellemz&en nem okoz nehézséget - a gyerekek sokkal természete-
sebben mozognak az online térben, mint a tervezésbe bevont felnéttek.

2 Anita Reith - Anna Szilagyi-Nagy

- dr. Péter Istvan Balogh - Andrea

Keresztes-Sipos: Report of a Remote

Participatory Design Process to

Renew a Schoolyard during COVID-

19. Journal of Digital Landscape
Architecture, 6. Wichmann, Berlin, 2021


http://designped.com
https://designped.com/2016/04/03/workshop-a-reszveteli-tervezes-jegyeben
https://designped.com/2016/04/03/workshop-a-reszveteli-tervezes-jegyeben
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Elményalapt médszerek

Gép elbtt és eszkozhoz kotve kihivas a szabadtérrel kapcesolatos élmény-
szerzés. Ha az eszk6z helyhez kot, adjunk id6t a gyereknek, hogy felalljon, és
megnézze a tervezés helyszinét. Ha tavoli helyszinrdl van sz, javasolt

az alkalom el6tt vagy utan olyan gyakorlatokat adni, amelyekkel megismer-
hetik, felelevenithetik a kapcsolatukat a térrel. Erre remek megoldas lehet,
ha a tapasztalatokat videdval, képpel rogzitik a gyerekek, és a felvételeket
megosztjak egymassal.

A talalkozénak online helyet ado applikaciot ismerve kihasznalhatjuk

a csoportbontas lehetéségeit: mara mar minden program lehetéséget ad

a plenaris és kis csoportokban térténé parhuzamos munkara.

Az applikaciok gyakran tartalmaznak képernydmegosztasra, chatelésre,
szavazasra, kvizre, érzelmek kifejezésére alkalmas funkcidkat. Ezeket
kihasznalva izgalmassa tehetjik az online talalkozast. Egyszer-egyszer
érdemes olyan appal vagy megoldassal is kisérletezni, amely nem beépitett
kelléke az online talalkozénak helyet adé appnak.

Facilitalas

Meglepd, de az online térben teljesen mas facilitalasi médszerek valnak

be, mint a személyes jelenléttel mikodo tervezési alkalmakon. Online
térben olyan kihivasokkal szembesulink, amelyekre nem is gondolnank:
nem tudunk szemkontaktust létesiteni, vagy csak gy odaszolni a mellet-
tunk Glének, nem latjuk azokat a finom jeleket sem, amikbd&l tudnank
kovetkeztetni arra, hogy érdekli-e a masikat, amit mondunk. A figyelem is
konnyebben elkalandozhat otthoni kornyezetben, nem beszélve arrél, hogy
internetelérési és egyéb technikai problémak is adédhatnak. El6fordulhat,
hogy nem latjuk egymast, ami zavarba ejté tud lenni, igy kevésbé figyellink
egymasra. Emellett mindenki mashogy viselkedhet online térben: van, aki
félénkebb, nem mer megszolalni, masok kifejezetten otthonosan mozognak
ebben a vilagban. Emiatt gyakorlatilag UGjra kell tanulni a facilitalast: célzot-
tabban kell megszélaltatni a résztvevéket, batoritani a beszélgetést.



A személyes tervezéssel egyiitt jard kozosségi élményt online térben nehéz y A
reprodukalni, és sokkal nagyobb kihivast jelent az egymast nem vagy csak \\
alig ismerd tagok kozott a csapatépités, az egyuttmikodd munkakor-

nyezet kialakitasa. A személyes jelenlét jatékai a fizikai kapcsolatteremtés

soran sokkal eredményesebbek, online térben tovabb tart ez a folyamat.

Erdemes ezért sokkal tudatosabban megvalasztani az alkalmakat beve-

zetd, rahangolodast segitd jatékokat, és a meglévé online jégtorék kozil
valasztani. Jatssz ké-papir-ollot, szélancot, rajzkitalalést online, hogy

megalapozd a jo hangulati kozos munkat. Amig megjelennek az egyutt-
mukodést és bizalmat segité online jatékok, térekedj a nyilt és befogadd

online atmoszféra megteremtésére.

Anyagok és kellékek

A k6z0s munka alapfeltétele, hogy mindenkinek rendelkezésére alljon

az eszkoz, amin keresztiil csatlakozni tud az online talalkozékhoz.
Erdemes az elsé talalkozo eldtt felmérni a terepet, vagy az esetleges
technikai feltételekrdél tajékoztatot kildeni és technikai segitséget adni.
Tervezéskor vedd figyelembe a korosztaly altal hasznalt eszkozoket és
lehet&ségeket. Erdemes egy-két Stlettel el8re készilni (pl. képmegosztast
milyen helyen érdemes megtenni, melyik applikaciot hasznaljuk a talalko-
zO6kra, hol zajlik a kommunikacio, e-mailben vagy lizenérendszeren stb.),

de fontos, hogy rugalmas maradj, és adott esetben eltérj a tervtdl,

ha kideril, hogy a gyerekek mas fellleteken vagy appokban jaratosak.

A flip chart fehér felliletét felvaltottak az online is hasznalhaté tablak,
amikre irni, rajzolni lehet, képeket és post it cetliket lehet rajtuk rogziteni.
Ezek jol kombinalhatdk az online talalkozéknak helyet adé applikaciokkal,
és segitik a kozos gondolkodast.




. A kozos alkotas online térben nagy kihivas. Mig montazst, rajzot élében
egyszerlen készitlink egyitt, online térben (egyel6re) nehezebb olyan
alkoto fellletet talalni, ami intuitiv és k6zos térelemzésre alkalmas.

De nem kell lemondani az alkotasrél, bekapcsolt kamerakkal mindenki
a maga asztalanal tud egyszerre alkotni, ha szikséges.

. Online is jatszhatunk az érzésekkel és az érzetekkel (bizonyos hangokat
lejatszva, kamerat vagy hangot be-, illetve kikapcsolva), és kisérletezhetiink
a testet aktivizalo jatékokkal és gyakorlatokkal is.

' TIPP:
Magyarorszdgi jé példak

»

Az online k6zdsségi tervezéshez kaphatsz tippet a kévetkezé két
blogbejegyzésben:

Szilagyi-Nagy Anna - Deményi llka: K6z6sségi tervezés gyere-
kekkel 1. rész - Na de online?! Blogbejegyzés az
epitettkornyezetineveles.blogspot.com-on, 2020.71. 03. http://
epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-terve-
zes-gyerekekkel-T-resz.html

Szilagyi-Nagy Anna - Deményi llka: K6z6sségi tervezés fiata-
lokkal 2. rész - Online térben mdkéds modszerek.

Blogbejegyzés az

epitettkornyezetineveles.blogspot.com-on, 2020. 11. 05. http://
epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-terve-
zes-fiatalokkal-2-resz.html

Ebben az angol nyelvl cikkben arrdl olvashatsz, milyen irdnyba
érdemes fejleszteni a tavtervezésben alkalmazott technikdkat,
hogy jobban szolgdljdk a k6zosségi tervezést:

Anita Reith - Anna Szilagyi-Nagy - dr. Péter Istvéan Balogh -
Andrea Keresztes-Sipos: Report of a Remote Participatory Design
Process to Renew a Schoolyard during COVID-19. Journal of Digital
Landscape Architecture, 6., Wichmann, Berlin, 2021


http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-tervezes-gyerekekkel-1-resz.html
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-tervezes-gyerekekkel-1-resz.html
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-tervezes-gyerekekkel-1-resz.html
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-tervezes-fiatalokkal-2-resz.html
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-tervezes-fiatalokkal-2-resz.html
http://epitettkornyezetineveles.blogspot.com/2020/11/kozossegi-tervezes-fiatalokkal-2-resz.html

A GYAKORLAT

OFFLINE/ONLINE KOZOSSEGI
TERVEZES GYEREKEKKEL
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FOKUSZBAN A SZABADTEREK
ATALAKITASA

Kiadvanyunk elsé felében arra fokuszaltunk, hogy mit jelent a gyermekko-
zosségekben torténd kozosségi tervezés. Bemutattuk az altalanos érvényd
iranyelveket: hogy kik alkotjak a gyermekkozosségeket, és hogy hol talaljuk

meg Sket; hogy mit jelent kozosségben tervezni, és hogyan alakitsunk ki tamo-
gatd és egyuttmikodod légkort; és hogy milyen triikkokkel lehet gyermekbaratta
tenni egy tervezési folyamatot. Ezek az iranyelvek mind az offline, mind az online
térben facilitalt kozosségi tervezésre igazak voltak. Ezutan 6sszehasonlitottuk
az offline/személyes és az online térben torténd k6z6sségi tervezés fébb saja-
tossagait és kiilonbségeit a ,,Minden térben gyerekekkel” programsorozat alatt
szerzett tapasztalataink alapjan.

Kiadvanyunk masodik felében gyakorlati Gtmutatét adunk a kézosségi tervezés
folyamatanak kialakitasahoz és lebonyolitasahoz mind az online, mind az offline
térben. A ,Minden térben gyerekekkel” programsorozathoz az 1. sz. Budaorsi
Altaldnos Iskola adott terepet, gyakorlati tapasztalatot a szabadterek atalaki-
tasaban szereztiink. Ha Uj szabadteret tervezel, vagy belsé terekkel foglalkozol,
valdszinlleg valtoztatnod kell a folyamat felépitésén, és kiegészitd feladatokra
lesz sziikséged. Az egyediség azonban minden kozosségi tervezési folyamatra
igaz.

Mit talalsz itt? El6szor bemutatjuk azokat a szabadtereket, amelyek atala-
kitasdban hasznos lehet szamodra a kiadvany. Masodszor abban nyujtunk
segitséget, hogyan épitsd fel a kozosségi tervezés folyamatat. Ezutan bemu-
tatjuk a folyamat 6t |épését:

Q@ a kozosség megismerését )

a helyszin feltarasat ,

a fejlesztési célok megfogalmazasat ,

a konkrét otletek készitését és tesztelését ,
végul a tervezés és megvalositas lépését

2N



, , , , Iépéseket kovetve képes leszel
egy egyszer( kozosségi tervezési folyamattal eljutni a kzosség megismerésétdl
a helyszin atalakitasaig.

Minden Iépésnél bemutatjuk, hogyan kapcsolddik a tervezési folyamathoz.

A , , [épéseket kiemelten kezeljlk, ezeket kreativ mihelyfog-
lalkozasként képzeld el, amelyeket offline és online térben is megvalosithatsz.
Mindkét verzidhoz talalsz jatékos mintagyakorlatokat, amely inspiraciét

ad a sajat kozosségi tervezési folyamatod lebonyolitasahoz. A részeket azzal
zarjuk, hogy hogyan tudod a feladatokat legegyszerlibben az alsos és a felsds
korosztalyra szabni.

GYERMEKEK ALTAL HASZNALT
SZABADTEREK ATALAKITASA

Olyan, a gyermekkozosségek altal (is) hasznalt varosi szabadterekkel foglalko-
zunk, amelyek atalakitasaban kiemelt szereplik lehet a gyermekeknek

és fiataloknak. Szabadtérnek nevezzik, mert az éplleteket korbedleld terekkel
foglalkozunk.?

3 Forrds: Balogh Péter Istvan:

A szabadterek szerepvaltozdsa

a nagy eurépai varosmeguijitasokban.
Doktori értekezés, 1. tézis, 2004

Ezek lehetnek:

. kozparkok,

. varosi utcak és terek,

. intézmények szabadterei,

. tematikus varosi szabadterek,

. magankertek,

. beépitéshez kapcsolddd szabadterek,

. vizpartok.
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Ha ezeknek az atalakitasan gondolkozol, akkor mindenképpen segitségedre lesz
a kiadvany. Egy a fontos: amikor a gyermekeket tervezésre hivod, olyan szabad-
terekkel foglalkozz, amelyeket a fiatalok maguk is 6nalléan vagy k6zésségben
hasznalnak, amit ismernek, és kotédnek hozza. A tervezend6 tér - legyen az
allami, onkormanyzati vagy magantulajdonban - kézhasznalatban vagy k6z6s-
ségi hasznalatban a fiatalok szamara is elérheté legyen. ime néhany példa.




Gyermekek altal hasznalt szabadterek

A szabadtereket sokféleképpen és sokak hasznalhatjak. Vannak olyan varosi
szabadterek, amelyek kézhasznalatban vannak, azaz a k6z6sség tagjai

a térre vonatkozé szabalyok betartasa mellett barmikor hasznalhatjak 6ket.
Idetartoznak azok az utcak, terek, kozparkok vagy természetkozeli helyek,
amelyeket pihenésre, sportra, piacozasra, rendezvényekre és fesztivalokra,
muvészetre vagy akar tlintetésre hasznalunk. Vannak olyan terek is, amelyek
hasznalata korlatozott: példaul a belépdédijas kozkertek vagy nyitvatartashoz
kotott muzeumkert és jatszotér. Ezeket a kozterileteket a gyermekek is ugyan-
azokkal a feltételekkel hasznalhatjak, mint a kozosség felnétt tagjai.

Kozuluk néhanyat kozosen hasznalunk, de nem kozosségben. Attél, hogy
egyszerre sokan tartézkodunk rajta, a szabadtér nem feltétlentl makodik
koztérként, ahol beszélgetni és egymassal id6t tolteni lehet. A gyerekek szamara
koztérként mikodhetnek a tipikus ,,bandazé” helyek: a park egy elvonulés zuga,
a gyorsétterem utcai terasza, kisebbeknél a jatszotér.

A kozterek mellett vannak olyan, valodi kozosségi térként mikodd szabadterek
is, ahol a hasznalok egy korilhatarolhatd csoportot, kozosséget alkotnak.

A kozosséget Osszetarthatja a lakdhely, a munkaviszony, a tanulas, a szabadidés
tevékenység vagy egy ,kozos Ugy” is. A gyerekek altal hasznalt és ismert kozos-
ségi szabadtér lehet példaul az iskola udvara, a sportegyesiilet edzéhelye,

a lakokozosség udvara, esetleg egy kozos jatszéutca.

Atalakitunk vagy létrehozunk?

Ha olyan szabadtérrel dolgozunk, amelyet a fiatalok mar aktivan vagy kevésbé
aktivan, de hasznalnak, ismernek, és tapasztalatuk van a tér mikodésérél, akkor
ezeket az ismereteket és a térhez kot6do tapasztalatokat és érzéseket tudjuk
kamatoztatni a kozosségi tervezés soran. Feladatunk a meglévé szabadtér
megismerésével és vizsgalataval indul, majd annak Ujragondolasaval és atalaki-
tasaval folytatédik. Nagy valdszinlséggel igy olyan otletek sziiletnek, amelyet

a gyermekek maguk is meg tudnak valositani.
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Ha olyan szabadtérrel foglalkozunk, amely még nem létezik, vagy nem muikodik
kozosségi térként (példaul korabban maganhasznalatban volt, vagy a fiatalok
szamara bejarhatatlan és megkozelithetetlen a tervezés pillanataban), akkor
mas megkozelitésre van sziikség. Mivel nincs a gyerekeknek személyes tapasz-
talatuk a térrdl, a cél inkabb az igényeik és kivansagaik megfogalmazasa lehet.
A tervezés kiindulopontja a szabadtér kornyezetének megismerése és a jovobeli
térhasznalok igényeinek felmérése.

A kovetkez6kben bemutatott folyamat a terek atalakitasaban ad segitséget,
amelyet azonban Uj tér létrehozasa esetében is hasznalhatsz kiindulépont-
ként. Tehat ha éppen azon gondolkozol, hogy hogyan lehetne élhetdbb az iskola
udvara, hogyan szolgalhatna a gyerekeket a gangos haz belsé kertje, vagy mitdl
lehetne gyermekbaratabb a lakéhazad el6tt 1évo kozterllet vagy fétér, batran
hagyatkozz a kiadvany most kovetkezé részére.

A FOLYAMAT TERVEZESE

A kozosségi tervezés alapfeltétele, hogy megsziilessen a k6z6s akarat a terve-
zésre. Lehet, hogy éppen meghivtak egy k6z6sségi tervezési folyamatba.

Ez esetben nincs mas dolgod, mint igent mondani. De az is lehet, hogy pedago-
gusként vagy tervezdként te kezdeményeznéd a gyermekkozosségekkel torténd
tervezést. Ebben az esetben gondold végig, kikkel kell felvenned a kapcsolatot,
és kiket kell bevonnod ahhoz, hogy a kozosségi tervezés folyamatat meg tudd
valositani! Kell engedély a sziil6kt6l? Beszélned kell az osztalyfénokkel vagy

a foglalkozas/csoport vezetéjével? Esetleg az dnkormanyzat a partnered?

Mérd fel a terepet, és tajékozodj, miel6tt belevagsz!

Ha megsziletett a kozosségi tervezés igénye, indulhat a folyamat tervezése.
Gondold végig, ki lesz a tervezési folyamat ,kemény magja”, azaz az a viszonylag
fix gyermekkozosség, akikkel tobbszor is talalkozhatsz online vagy offline térben.
A k6z6sség ismeretében kezdd el felépiteni a folyamat ivét.

Mi az alabbi 6t |épést talaltuk fontosnak a kozosségi tervezés soran. A |épéseket
a , , , , kulcskérdések koré rendeztink.



TIPP:

Ki kezdeményezhet k6z6sségi tervezést gyerekekkel?

A gyermekek dltal haszndlt szabadterek k6zosségi dtalakitdsa
tébbféle modon indulhat. Térténhet valamilyen szervezett varos-
tervezési folyamat keretében, amikor példdul az énkormdnyzat
megujitja a féteret, vagy rehabilitdl egy vdrosrészt. De indulhat
sajat kezdeményezésként is, példdul, ha egy tervezdiroda tgy
dént, hogy a nevelési intézmény udvardnak megujitdsdba
bevonja az odajdré gyerekeket, sztiléket és tanarokat. Eléfordul,
hogy egy lakokézdsség felnétt tagja(i) kezdemeényezi(k) a belsé
kert vagy az utca atalakitdsdt az ott lakéd gyerekekkel kozésen.

Nem valészinl, hogy a gyerekek énszdntukbdl kezdeményeznek
k6z6sségi megmozduldst. De azzal, hogy felfestik az ugrdiskoldt
az aszfaltra, hintat kétnek az iskola tlizvédelmi lépcsdjére, jaték
kézben természetesen alakitjdk a kérnyezetiiket.

Lényegében barki kezdeményezhet k6z6sségi tervezést, a lényeg,
hogy az egyéni kezdeményezés k6z6sségi megmozduldssd
alakuljon. Az egylttmlikodés sordn valdszinlleg tébb partner

is részt vesz a folyamatban: a tulajdonos, a tervezd, az dnkor-
mdnyzat, a felnéttek és a gyermekkdzdsség.
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Ko6zosségi tervezés ot |épésben

Elsé lépésben tisztazd, hogy tervezel. Ismerd meg a veled tervez6
gyermekkozosséget: kikbdl all, és milyen tulajdonsagai vannak. Ez alapjan
tudod meghatarozni, hogy online vagy offline lesznek-e az alkalmaid, hany
alkalommal és milyen stirlin talalkozhatsz a fiatalokkal, meddig tarthat
egy talalkozo, és milyen tipusu jatékokat és gyakorlatokat hasznalhatsz.

A kérdéssel az elsé személyes vagy online talalkozon foglalkozol.

A helyszinfeltaré foglalkozas kézponti témaja az atalakitasra varo
szabadtér megismerése. Fedezzétek fel a helyszint, a lehet6ségtdl fliggben
egyutt vagy kilon, és osszatok meg, illetve rogzitsétek az élményeket.

A kérdéssel a masodik talalkozén érdemes foglalkoznod. Az elsé
alkalom eredményeit veszitek el6, hogy a helyszin ismeretében eldont-
sétek, milyen fejlesztési célokat talaltok fontosnak. A k6z6sségi dontés
eredmeényeként elkészil egy jovokép, amelyet a beavatkozasi otletekkel
tudtok konkretizalni.

A harmadik foglalkozason a

kérdéssel foglalkozhattok. A megalmodott
jovoé megvaldsitasahoz talaljatok ki konkrét
beavatkozasokat. Tartsatok otletborzét,
modellezzétek és épitsétek meg az otleteket,
és teszteljétek ezeket masokkal.

Az |épésben azt jarjatok korbe,
hogy milyen megvalésitasi feladatokba és
hogyan érdemes bevonni

a fiatalokat. A visszajelzések alapjan véglege-
sitsétek az otleteiteket, és lehet6ség szerint
alljatok neki az alakitasnak.




>
TIPP:
igy épits fel egy talalkozast!

A és lépések konkrét taldlkozékat jeldltek,
amelyeket gy érdemes alakitani, mint egy kreativ foglalko-
zdst. Eqy-eqgy taldlkozd megtervezése és felépitése idSigényes
munka. Médszert kell vdlasztani, gondolni a csoportdinamikara,
a gyerekek energidjdra stb. A kdvetkezd dltaldnos iranyelveket
hasznosnak taldlhatod az egyes alkalmak megtervezésénél:

Legyen a foglalkozdas strukturdlt!

1. Mindig legyen ,,bevezetés”!

Kell egy bemelegité jaték, ami segiti a tevékenységre vald rdhan-
goloddst! Cél az érdeklédés felkeltése, belehelyezkedés az adott
témdba.

2.Jél kiiléniiljén el a fétémal!

Ebben a részben a legfontosabb kérdésre fokuszdlj. A mi
példdnkban ezek a HOL?, MIT?, HOGYAN? kérdések kéré
csoportosulnak.

Ennek megfeleléen gondold at a feladatokat, tevékenységeket,
valamint azt, hogy milyen moédszer segitheti az adott témdt.

3. Legyen levezetés, lezards!

Legyen egy egyszerd levezetése, lezardsa az alkalomnak! Nem
kell feltétlendl nagy kiértékelést tartanod, de tekintsétek at, mit
hoztatok létre, és mivarhaté majd késébb. Ez azért fontos, hogy
a gyerekek ldssdk, létrehoztak valamit, amit tovdbbvihetnek

a megvaldsuldsig.

TIPP:
™ Mindig hozz emlékeztetét!
|

A foglalkozdsok kézétt hosszabb idé is eltelhet. Igyekezz Ugy
alakitani az alkalmakat, hogy azok 1-2 heti rendszerességgel
kévessék egymast. Ez nemcesak azért fontos, mert a gyerekek
szeretik Iatni, hogy az egylitt téltétt idé eredményes, hanem
azért is, mert igy nem esnek ki a gondolkoddsbdl. Ezt elkerllendd,
érdemes minden alkalmat valamilyen vizudlis emlékeztetével
zdrni, amit a kévetkezé alkalom elején meg tudtok mutatni. Az
emlékeztetd lehet egy kép vagy térténet - igyekezz olyan térténe-
teket megragadni, ami emlékezetes volt a gyerekeknek.
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TIPPEK_
ES TANACSOK

A KOZOSSEGI TERVEZES OT LEPESENEK
OFFLINE ES ONLINE LEBONYOLITASAHOZ




A kovetkez6kben a kozosségi tervezés ot lépését mutatjuk be részletesebben.
A , , , , gondolatmenetet kovetve elju-
tunk a gyermekkozosség megismerésétdl az otletek megvalositasaig.

A ) , |épéseknél részletesebben kitérlink arra, hogy a talal-
kozok tervezési céljahoz milyen tipusu feladatok illeszkednek a legjobban.
Minden tervezési célhoz bemutatunk egy-két jatékos feladatot és modszert,
amelyet beilleszthetsz a foglalkozasba, és tippeket adunk ahhoz, hogy ezeket
hogyan tudod offline és online térben levezetni. Alapvetésiink az, hogy az offline
tér személyes talalkozét jelent, ahol a kozosségi tervezésben részt vevd osszes
szerepl6 egyszerre egy helyen tud talalkozni. Az online tér alatt pedig azt értjuk,
hogy a kozosségi tervezésben részt vevok kulonbo6zd helyekrél kapesolddnak be
a tervezésbe, valamilyen online talalkozénak helyet adé alkalmazason (pl. Zoom,
Teams, Hangout stb.) keresztul. Végiil arra is kitériink, hogyan tudod az adott
tevékenységet korcsoporthoz igazitani. Az altalunk megvalésitott foglalkozasok
résztvevoi altalanos iskola alsé, illetve felsé osztalyaiba jartak, igy a gyakorlatot
rajuk vonatkoztatva fogjuk bemutatni. Amennyiben te mas korosztallyal tervezel
(6vodas vagy felnétt), akkor a kiadvany elsd, altalanos részében talalsz segit-
séget, hogyan érdemes nekiallni.

Sok sikert a megvalésitashoz!
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1.LEPES:
KIVEL TERVEZEL? ISMERD MEG
A GYERMEKKOZOSSEGET!

Elsé [épés a szabadteret hasznalod és tervez6 gyermekkozosség megismerése.
Nagy eséllyel el6fordulhat, hogy olyan csoportban dolgozol, ahol a gyermekek
mellett felnétteket is be kell vonni. Fontos tisztazni, hogy az iskolak6z6sség
nem ugyanazt jelenti, mint a gyermekkozosség, viszont a gyermekek vannak
tobbségben. Tobb és tobbféle gyermekkozosséget fedezhetlink fel az iskola-
kozosségen belul. Azonban az iskolakozosségnek részei a pedagogusok,
karbantarték, takaritdszemélyzet stb. is. Erdemes olyan médon kialakitani

a folyamatot, hogy az szamukra is érdekes legyen, hiszen a gyermekek mellett
Ok is érdekeltek.

Miutan felvetted a kapcsolatot a gyerekekkel és adott esetben az 6ket koril-
vevo felndttekkel (sziil6kkel, intézményi vagy egyesileti szabadtér esetén

az adott szervezet tagjaival), meg kell értened a gyermekk&zosség mikodését.
Kikbdl all, mennyi idések, honnan valok, hogyan mikodik a csoportdinamika

a kozosségben? Ezeket az informacidkat hasznald arra, hogy megtervezd

a kozosségi tervezés folyamatat!

4 TIPP:
Olvasd el a ,Hogyan lesz gyermekbarat
o tervezési folyamat?” részt!

A gyermekbarat tervezési folyamat kialakitdsdaban a,K6z8sségi
tervezés gyermekkozésségekkel” rész nydjt segitséget szadmodra.
Gondold végig, hdny alkalommal tudtok majd taldlkozni. Mi az,
amit el szeretnél érni a taldlkozdsorozat végéig? Minden taldlkozé
személyes lesz, vagy online facilitdlt? Esetleg kevered az alkal-
makat? Milyen modszerek illeszkednek leginkabb a korcsoporthoz
és az dltalad valasztott taldlkozdsi médhoz (online vagy offline)?
Tervezd meg a folyamat ivét és ritmusat, valamint az egyes taldl-
kozok céljat.




4
TIPP:
Vond be a pedagdgusokat!

A folyamat kialakitasa sordn mindig hangstlyosak a pedago-
giai szempontok és a pedagégusok bevondsa. Minden gyermek
egyedi igényekkel, képességekkel rendelkezik. Ezeket a sajdt
pedagdgusai ismerik a legjobban. Amikor gyermekekkel tervezel,
6k a legfébb segitdid. Mielétt véglegesited a megvaldsitds
folyamatat, alkoss csapatot a pedagdgussal/pedagdgusokkall
Mi is adunk néhdany tandcsot, de amikor a sajdt foglalkozdsodat
tervezed, akkor az adott gyermekeket ismeré pedagdgus isme-
retei adjdk a legnagyobb segitséget.

Pedagdgus vagy? Akkor a téralakitdssal foglalkozékkal vedd fel
a kapcsolatot, vellik egylitt lesz igazdn hatékony a folyamat.

TIPP:
] Tarts kiértékelot!

A kiértékeld pillanatok kifejezetten fontosak a gyerekek esetében.
Rérdezd meg Sket, hogy érezték magukat a tervezési alkalmon,
bdtoritsd éket, hogy elmondjdk, mi tetszett nekik, és mi nem. Ezzel
azt tizeneted, hogy komolyan veszed Sket, szdmit a véleményuk,
és azon vagy, hogy jo éiményben legyen részik. A visszajelzések
alapjan te is rugalmasabban tudsz felkésziilni a kévetkezé alka-
lomra, és olyan tevékenységet adni nekik, amit szeretnek majd
csinalni. Tarts kiértékelét az alkalmak végén vagy egy hosszabb
folyamat végeztével (pl. amikor a tervezés végéhez érsz, amit
majd a megvaldsitdas kévet).
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2.LEPES: )
HOL VAGYUNK? FOKUSZBAN
A HELYSZINFELTARAS

A helyszinfeltaré alkalom célja a k6z6sségi tervezés targyanak, a gyermekek altal
hasznalt szabadtérnek a megértése és kontextusba helyezése. Mivel meglévd
térrél beszélunk, a jelenlegi hasznalatanak, értékeinek és kihivasainak feltarasa

a cél, amit rengeteg szempontbdl vizsgalhatunk. Erzelmek, k6zsségi szimbo-
lumok, a szabadtér fizikai jellemzéi, térérzetek, térhasznalati szokasok, aktualis
problémak és kihivasok - mind-mind lehetséges témakaorsk. Erdemes tébb
szempontbdl is vizsgalni a helyszint, és el6hivni a fiatalok személyes tapasztala-
tait és tudasat.

A talalkozén alkalmazott gyakorlatok tobbsége a tér bejarasardl, bizonyos
szempontok alapjan torténé megfigyelésérdl, adatok gyUjtésrol és rogzitésérdl,
a tér felmérésérdl szol.




,*\ MODSZEREK ES TIPPEK AZ OFFLINE TALALKOZOHOZ

Kedvenc modszereink kozé tartoznak azok a jatékok, amelyek mozgésitjak
a gyerekeket a térben. Fontos, hogy jarjak be a helyszint, amirél sz6 van,
akkor is, ha mar valamennyire ismerik!

. Jatszhattok kincskeresést az udvaron. Keressetek olyan lényeket, alakokat
az udvaron (a névényekben, falon, aszfalton/padl6zaton, flivon stb.), akik
mindennap veletek vannak! A kincskeresés modjanak meghatarozasa
a korosztalyok jellemzdinek atgondolasaval térténjen.

. Csapatokat alkotva szérédjatok szét a helyszinen, és készitsetek el6re
meghatarozott témak mentén fotokat. Melyik a kedvenc helyetek, melyiket
nem kedvelitek?

. Alkossatok alléképet: mit szoktatok ezeken a helyeken csinalni, vagy mi
az, amit szivesen csinalnatok? A célzott kérdések segitik a késébbi beszél-
getés kialakitasat, hiszen alapot adnak neki.

Ezutan kezdddhet a beszélgetés, gondolkodas, az érzelmek megosztasa
a kiilonbozoé helyekkel kapcsolatban. A korosztalyokat figyelembe véve segitsd
a gyerekeket érzelmeik kifejezésében! Alkalmazz emotikonokat, érzelemkar-

tyakat! Ezek segitik arnyalni az érzelmi megnyilvanulast.

Talan nem is gondolnad, de mindezt online is meg tudod valésitani...
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a\ MODSZEREK ES TIPPEK AZ ONLINE TALALKOZOHOZ
Online térben is lehet k6zosen térképezni.

. Térképezzetek kozds online tablan vagy vasznon! llyen online felllet
példaul a Mural vagy a Miro online tabla, amelyen egyszerre tud dolgozni
mindenki, és egy idében kozosen szerkeszthetitek. Tolts fel egy ortofotot
vagy térképet hattérnek, majd kérd meg a gyerekeket, hogy a helyszinen
készitett fotoikat toltsék fel hozza, tegyenek online post itot
a térképre megjegyzésekkel, vagy hasznaljatok hangulatjeleket
az érzelmek megjelenitésére.

. Hasznalhatod a Google Mapset is a térképezéshez ugy, hogy kézésen navi-
galtok a helyszinen (ezt képernyémegosztassal is megteheted, és akkor
biztosan mindenki ugyanazt latja). Itt is van lehet&ség képek, megjegy-
zések hozzaadasara, bar ez - a fotd felbontasatol fliggden - inkabb
nagyobb léptékben mikodik jol.

. Online talalkozon sem muszaj online térképezni! Forditsatok a rajzlap
felé a kamerakat, és rajzoljatok le a helyszint, majd azon dolgozzatok.

Ez a gyakorlat alkalmas arra is, hogy emlékek alapjan rajzoljatok, és az
ugynevezett mentalis térképeket egymasnak megmutassatok, akar
Breakout Roomokban.

Ha helyszini fotokra van szikség, akkor érkezzenek ugy a gyerekek, hogy hoznak
magukkal egy fotot. Ha 6k a helyszinen vannak, és te vagy tavol, adj nekik id6t,
hogy kiszaladjanak, és a képekkel visszatérjenek.

. Vannak olyan appok is, példaul a Flipgrid, ahol zart korl csoportot hozhatsz
létre, amelyen belll videdkat, képeket tudtok feltolteni, és egymas tartal-
maira reagalhattok.




@ iGY SZABD KOROSZTALYRA!

A kérdésnél a felfedezésen van a hangsuly. Ez mar 6nmagaban élmény-
szer( tevékenység egy gyermek szamara. Most annak megfelel6en igyeksziink
Utmutatast adni, hogyan érdemes egy altalanos iskolan belil korosztalyok
szerint differencialni.

Alsé tagozatosok

Iranyitas: fiatalabb korosztaly esetében hangsulyosabb szerepe van

a feln6ttnek, mentornak. A gyermekek szamara fontos a felnétt biztonsagot ado
jelenléte és tamogatd, biztatd személye. Ez a korosztaly még (altalaban) kevésbé
onallo, egy-egy kedves és batoritd mondat sokat jelent szamukra.

Legyél partner, és legyél jelen!

Elmény: ebben a korosztalyban hagyatkozhatsz a fantaziavilagra, mesebeli,
képzeletbeli elemekre és torténetekre. Konnyen motivalhatok jol kitalalt torte-
netekkel, nyugodtan vegyétek el6 a varazsszemuvegeket! Legyél bator, és
alkalmazd a digitalis eszkozoket is (fényképezd, telefon stb.). Tobb elékésziiletet
és felkészulést igényelhet, de kifizet6dd, mert élvezni fogjak.

Fels6 tagozatosok

Iranyitas: szamukra szintén sziikséges egy vezetd, aki kézben tartja a folya-
matot, és lehet hozza fordulni kérdés esetén. Legyél nyitott, hallgasd meg
gondolataikat, kezeld 6ket egyenrangu tarsként! Ennek a korosztalynak kulo-
nosen sokat jelent, ha nem hierarchikus viszonyt érez, hanem mint partner,
egyluttmUikodo vehet részt egy tevékenységben.

Elmény: ez az a korosztaly, amely szamara lassan ,ciki” a jaték. A jaték fogalma
sokszor a kisgyermekkori jatékok emlékét idézi, ez mar nem mend. Talald meg,
mi az, ami megmozgatja 6ket! Probalj ugy jatékossagra torekedni, hogy felnétte-

sebb szituaciokat teremtesz. Ragadjatok papirt, jegyzeteljetek, és hasznaljatok
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digitalis eszkozoket a dokumentalasra! Gondolkodhatsz szamukra érdekes
jatékokban, mobilapplikacidokban, aminek akar a témajara is alapozhatsz (ezt
el6zetesen érdemes felmérni). Kiilonosen motivalja 6ket, ha olyan tevékenységet
végezhetnek, mint a felnéttek, és szinte mint ,kutatok” térképezhetik fel a hely-
szint, szolhatnak hozza a témahoz.

3.LEPES: ) )
MIT FEJLESZTUNK? FEJLESZTESI
CELOK MEGFOGALMAZASA

A térképezés alatt rengeteg informaciot szereztlink a tér jelenlegi vagy
lehetséges hasznalatardl, er6sségérdl, gyengeségérdl. A fejlesztési célok
meghatarozasahoz a kovetkezé Iépés a prioritasok kijelolése: Mik a legégetébb
problémak? Mi az, ami mindenkit érint, mindenkinek fontos? Mi az, aminek

a megoldasaval vagy létrehozasaval minéségi valtozas hozhatoé a kozosség
életébe? Ezt koveti a vizidalkotas Iépése. A prioritasokat 6sszegezve egy el6re-
mutaté jovoképet almodunk meg, amely iranyt mutat, hogyan alakitsuk at a
szabadteret. Talan hihetetlen, de mindezt lehet k6z6sen csinalni.

Készllj csupa olyan gyakorlattal, amelyben fontos az értékelés, a sulyozas,

a kiilonb6z6 szempontok megvitatasa, a kozés dontéshozas. Emellett legyen
olyan kreativ irdsos, alkotasos gyakorlat is a tarsolyodban, amely valamilyen
modon meg tudja jeleniteni a gyerekek altal megalmodott jovoképet.

MODSZEREK ES TIPPEK AZ OFFLINE TALALKOZOHOZ

SwWoT

Alegégetbbb problémak meghatarozasaban segithet a SWOT-analizis, amely
a tervezésben bevett mddszernek szamit. A SWOT angol rovidités, magyarra
forditva a helyszin er6sségeit, gyengeségeit, lehetdségeit és veszélyeit



(Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) tarja fel. A modszert gyerekba-
ratta atalakitva te is alkalmazhatod.

Erésség helyett kérdezz ra arra:
. Melyik az a hely, amit szivesen megmutatnal a legjobb baratodnak?
. Hol szoktatok legtobbet jatszani a barataiddal?

Ha gyengeségekrdl van sz6:
. Van olyan hely, ahol nem éreznéd jél magad a baratoddal?
. Hol van az a hely, ahol kevés id6t toltesz?

Hasonl6 kérdések mentén prébald ravezetni a gyerekeket, mit szeretnek, és
mit nem. Készitsetek 6tletborzeszerlien k6zos elemzést. Legyen ez a szavazas
alapja.

SZAVAZAS

Az el6z6 szakaszban megfogalmazott térképeket is hasznalhatod a problémak
azonositasara. Vegyétek el6, és készitsetek belble problémalistat, amely alapjan
megszavazzatok, hogy mi a legégetdbb probléma az adott térrel. Erre fogtok
ugyanis a kovetkez6 szakaszban otleteket késziteni. Batran variald a kiilonbo6zé
dontéshozatali mechanizmusokat. Ezek kozuil néhany:

ik

. Valasszatok képvisel6ket, aki nyilvanosan megyvitatjak a problémakat,
és konszenzusos dontést hoznak.

. Mindenki egy témara szavazhat. Amelyik probléma vagy gy a legtobb
szavazatot kapta, azzal foglalkozzatok tovabb.
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. Mindenki kapjon harom szavazati lehetéséget, amit barhogy eloszthat
a problémak kozott. Lehet, hogy tobb téma is teritékre keril, maximum
harommal foglalkozzatok a tovabbiakban.

. Lehet mindenkinek egy szavazata, de ha nem akar szavazni, akkor atad-
hatja annak, akiben megbizik, és szakértének tartja a témaban.

JOVOKEP

Ha megtalaltatok a problémat, alakitsatok at pozitiv jovéképpé. Ha példaul

az a gond, hogy télen a ho, 6sszel az esé miatt nem tudtok kimenni, képzeljetek
el egy minden szezonban hasznalhaté szabadteret. Ha kikopott a fi, leesett

a kapu, sok kreativ modja lehet a karbantartasuknak! Alkoss egy vezérmon-
datot vagy mottét az alomrél. Készitsetek hozza kollazst, ami bemutatja,
hogyan nézne ki egy ilyen szabadtér. irjatok réla verset. Szabad a palya a kreativ
technikaknak!

N\ MODSZEREK ES TIPPEK AZ ONLINE TALALKOZOHOZ

SWOT
A SWOT-analizist vagy a szavazast online térben is meg lehet valositani.

. SWOT esetében nyiss egy Google dokumentumot, amit barki szerkeszthet.
Oszd meg a linkjét az online talalkozé chatjében. Adj 5 percet, hogy
mindenki beleirhassa a gondolatait. Majd menjetek korbe, és nézzétek
meg, mi kerilt a dokumentumba. A gyakorlatot vezetheted Ugy is, hogy
otletborzére hivod a gyerekeket, mikozben te vagy egy gyermek jegyzetel.

. A gyakorlatot kis csoportokban is végezheted. Oszd ki a témakat:
legyen egy haromfés szoba az erésségeknek, egy haromfdés szoba a
gyengeségeknek, és igy tovabb. Kapjon minden csoport 5 percet, ahol
megbeszélhetik, hogy mit jelent szamukra ez a téma. 5 perc utan talalkoz-
zatok Ujra plenarisban. Kérd meg a témakorok feleléseit, hogy mondjak el,
mire jutottak. A tobbiek hallgassak meg 6ket, és egészitsék ki, ha akarjak.



SZAVAZAS
Szavazni online térben is remekdul lehet.

Hasznald ki a talalkozonak helyet adé alkalmazas beépitett lehetoségeit!

A Zoom példajan valoszinlleg a te alkalmazasodban is lehet kézfeltétellel
szavazni. Ez miUkodhet a szavazoéikonnal vagy akar kameramegosztassal.
Ebben az esetben szamolj el haromig, és tegyék fel a kezliket azok, akik
igennel szavaznak. Szamold 6ssze, és hirdesd ki az eredményt.

Ne felejtsd el, hogy bizonyos téma ellen is lehet szavazni. Tedd fel

a kérdést: Mi az, ami biztos ne keriiljon tovabbgondolasra? Maris mehet

a szavazas.

Titkos vagy nyilt szavazast is beallithatsz az Gn. poll funkciéval. El6re
kitalalhatsz kérdéseket, majd elindithatod él6ben a szavazast, és megmu-
tathatod az eredményeit.

Hasznalj mas feliileteket is!

Online tablakon (Mural, Miro) is van lehetdség szavazasra. Hasznald

a szavazo funkciot, amivel beallithatod, kinek mennyi szavazati lehet6sége

van. Ha mindenki szavazott, megmutathatod az eredményt. El6készithetsz

egy olyan fellletet is, ahol digitalis szavazépottyok elhelyezésével jelez-

hetik a gyerekek a szavazatukat. Ez lehet a nyilt szavazasos verzi6.

A Kahoot!-ot akkor ajanljuk, ha jatékos, kvizes formaban akartok szavazni.

Ehhez el6 kell készitened a szavazoéfellletet. Néhany elére megadott kviz-
formatumbol valaszthatsz. Ha kész a kviz, kapsz egy kédot, amit meg kell
osztanod a gyerekekkel, akik sajat gépukrdl vagy telefonjukrél interneten

keresztul tudnak csatlakozni a kvizhez. Inditsd el a kvizt, és mehet

a szavazas.

A Mentimeter egy olyan online fellilet, amivel statisztikat lehet késziteni

arrol, mi az, ami fontosabb (fontossagi sorrend alakul, igazi priorizalas =
torténik). Tobbféle kérdés mentén valaszlehetdséget tudsz adni a résztve-
vBknek. Ok ezekbdl a lehetéségekbdl kivalasztanak példaul harmat

(ezt megvaltoztathatod). A szavazas végére kijon az eredmény, mely lehe- .

téségek a legfontosabbak a kozosségnek.
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JOVOKEP

Kérd meg a gyerekeket, hogy keressenek a neten inspiralé fotdkat, és toltsék
fel a kozos online tablatokba (Mural, Miro). Vagy kérd meg Sket, hogy az online
tablan kozosen rajzoljanak képet vagy kollazst, ami a jovoképet jelképezi.
Mindenki huzzon egy vonalat, tegyen be egy képet, egy ikont. Adj keretet

és cimet a gyakorlatnak. Az asztal felé forditott kameraval is probalkozhatsz.
Adj egy kis id6t a gyerekeknek, hogy rajzoljanak, vagy ragasszanak kollazst

a sajat helyukon. Az elkészilt miveket mutassatok meg egymasnak.

. TIPP:

Vond be a nagykézénséget!

Eddig azt mutattuk be, milyen folyamat zajlik a tervezési alkal-
makon. Amellett, hogy kis k6zdsségben dolgoztok, fontos lehet,
hogy a nagykdzonséget is bevonjatok. A lakdhdz udvardnak
alakitdsa érdekelheti a 6. emeleten lakokat és a hazkezelbt stb.
is. Ugyanigy az iskola esetében is: a gyerekeket, de a szlil6ket

is megmozgatja.

Lehet, hogy olyan helyzetbe kertilsz, amikor rengeteg egymdastol
tavol élé embert kell elérned, pl. a teljes iskoldt, az igazgatodt,

a szliléi munkakézdsséget. Ebben az esetben bevetheted

a kovetkezd stratégidk egyikét:

Indits online kérdéivet (pl. Google Forms). Ez azoknak is
hasznos, akik nincsenek éppen jelen a taldlkozon. A kér-
déivet a taldlkozo eldtt vagy utdn érdemes kikdldeni, és
akar a teljes iskolakézésséggel megfuttatni. Kapcsolddhat
a problémdk feltdrdsdhoz, a meghatdrozott problémak
felméréséhez vagy akdar otletgyljtéshez is.

Instagramon is lehet szavazni. Készithettek egy oldalt, ahol
egy-egy képhez szavazdst tudtok kapcsolni. Itt csak két
opciodra lehet szavazni. A kommentdldsi lehetéség viszont
kinyitja a teret a véleményezésre. Teqyétek kézzé a problé-
makat vagy javaslatokat ilyen médon.



Arra is van lehetdség, hogy a déntést delegdljatok a nagy-
kézénségnek. El6készithettek javaslatokat, amit a tagabb
kézb6sség megszavaz.

Egy étletpdlydzat kiirdsa szintén nagyszert lehetéség.
Akdr az egész k6zosséget be lehet vonni, és szdmos étletet
merithetlnk, gydjthetlink 6ssze a szabadtér alakitdsdval
kapcsolatban. (Az 6tletek gydjtésére kivald online fellilet
meég példdul a Padlet, ahol szintén lehet értékelni, kom-
mentelni az étleteket.)

@ IGY SZABD KOROSZTALYRA!

Itt se feledkezz meg arrdl, hogy figyelembe vedd a korosztalyok kozotti
eltéréseket!

Alsé tagozatosok

Iranyitas: adj szamukra tampontot, segitséget abban, hogy meg tudjak fogal-
mazni a problémajukat. Gyakran ,,csak” kordlirjak, példakat hoznak arra, ami nem
tetszik nekik, ami rossz élmény. Megtortént eseményeket mondanak el,

de ebbdl nem vonnak le kévetkeztetést. A kedvelt helyszinekre knnyebben
ramutatnak, de itt szintén kedves torténeteket, olyan tevékenységeket
mesélnek el, amit szeretnek ott csinalni. Iranyitsd a miértekre a gondolata-

ikat. Fontos, hogy még nem igazan varhato el télik a komoly kévetkeztetések,
ok-okozati 6sszefliggések megtalalasa és kifejezése. Vezesd ra 6ket, figyelj oda,
hogy ki tudjak magukat fejezni!

Elmény: talalj ki olyan szituaciokat, amiben szamukra kénnyebb elképzelni =

avita helyzetét.
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Fels6 tagozatosok

Iranyitas: 6k mar képesek konkrétabban ravilagitani a problémakra, az ket
zavaro dolgokbdl kovetkeztetést levonni. Példaul: ,Nem szeretiink ezen a részen
lenni, mert nagyon meleg van nyaron, és mindig nagyon siit a nap. Ugyhogy
kellene valami arnyékolo, attél sokkal jobb lenne.” Vellk arra figyelj, hogy szeretik
érvényesiteni magukat, tehat tartsd kézben, kinek adod a szét. Vezesd a vitat,
beszélgetést, hogy kulturaltan tudjak egymast végighallgatni, ezzel vitakultarat
tanitva. Hidd el, ha bizalmas légkor van, mindenki szivesen megszolal majd, és
megosztja a gondolatat.

Elmény: alkalmazz interaktiv moédszereket, szituacios jatékokat vagy digitalis
eszkozoket, hogy el6hozd a gondolatokat. Helyezd be 6ket egy ,feln6tt” 6nkor-
manyzati Ulés helyzetébe.

4.LEPES: o
HOGYAN? - OTLETEK KESZITESE
ES TESZTELESE

Otletek készitése

Ebben a szakaszban a fiatalok a k6z6sen meghatarozott jovoképpel kapcso-
latban fogalmaznak meg konkrét javaslatokat. A célokhoz meg kell hatarozni
az odavezetd utat és a konkrét megoldasokat. A beavatkozasi 6tleteknek
széles skalajuk lehet: a meglévé tér vagy eszkdzok karbantartasa, a hianyzé
funkcidk vagy butorok kialakitasa, Uj szabalyok bevezetése, de akadhat olyan
eset is, amikor érdemes a meglévé funkcidkat tisztazni, esetleg csckkenteni.
Igyekezziink ezekre a szempontokra felhivni a gyerekek figyelmét. Az 6tletelés
utan keruljon sor a bemutatasra, prezentalasra is. Ez lesz a kézzelfoghaté ered-
ménye az otletelésnek.



Otleteket legegyszeriibben probléma-megoldas tarsitassal vagy kiilonb6zé
brainstorming technikakkal gyarthatunk. Az 6tletek bemutatasahoz keress olyan
kreativ feladatokat, amelyekkel gyorsan lattatni lehet azokat. Tul sok az 6tlet?
Hasznald az el6z6 lépésben bemutatott dontéshozasi mechanizmusokat vagy
vitajatékot, hogy kivalasszatok, melyiket fogjatok tesztelni.

* MODSZEREK ES TIPPEK AZ OFFLINE TALALKOZOHOZ
Szamos lehet6ségunk van brainstorming gyakorlatokra.

. Mi nagyon kedveljik az ,Ez tetszik, és még..” brainstorming gyakorlatot.
Allitsd parokba a gyerekeket. Az egyik mondjon egy 6tletet arra, hogy
szerinte hogyan lehet megoldani a problémat, amit az el6z6 alkalommal
priorizaltatok. A par masik fele valaszoljon: ,Ez tetszik, és még..” (6tlet).

A parja erre egy Ujabb otlettel valaszol az ,Ez tetszik, és még..” (6tlet)
mondattal. Es igy tovabb. Egyszer(, de nagyszerlien mikodik.

. A probléma-megoldas parositas jatékhoz el6zdleg készits két kartyapaklit.
Az egyikbe tipikus szabadtérproblémakat tegyél (arnyékos, zajos, kicsi,
leromlott, zsufolt stb.), a masik paklit toltsd fel megoldasokkal (arnyékold,
tobb jatszoeszkodz, metszés, Uj szabalyok stb.). HUzz egy problémat, és
kezdjétek el hozza parositani a megoldasokat. Ha mar megvan a probléma,
haromfds csapatok kiilon-kiulon keressenek megoldast ugyanarra a prob-
lémara. Ot perc elteltével mutassatok be egymasnak, hogy mire jutottatok.
Ez a feladat atvezet a tervezéshez, ha hozzacsapsz néhany segit6 kérdést
(mi kell a megvaldsitasahoz, kiket kell bevonnod). igy a gyerekek mar
konkrét otleteket mutathatnak be egymasnak.

53



-o'\ MODSZEREK ES TIPPEK AZ ONLINE TALALKOZOHOZ
Az online tér szamos lehetdséget ad az otletgydjtésre.

. Egyfeldl megprobalhatod az offline térben bemutatott brainstorming
gyakorlat és probléma-megoldas tarsitd gyakorlatot online térben megva-
|6sitani. Online meeting fellleteken kisebb szobakat lehet Iétrehozni, ahol
kis csoportokban lehet brainstorming technikakat alkalmazni. Hasznald
az online szobakat a paros és csoportos munkara, gyljtsd az otleteket
kozos szoveges dokumentumba. A k6zos felliletre ,visszalépve” egylitt
megyvitathatjatok, melyik csoport mire jutott.

. Az online talalkozé chat fellletét is hasznalhatod brainstormingra. Nekiink
bevalt a vizesés nevl jaték. Mindenki irja be az otletét a chatbe, de még ne
kuldje el' Szamolj haromig, akkor mindenki egyszerre nyomjon az enterre,
és megindul az otletvizesés. J6 olvasast és vitat!

. A chatszoba helyett hasznalhatsz mas applikaciokat is az 6tletelésre.
Kedvenc fellletink a Padlet, amely gyakorlatilag online 6tlettablaként
vagy faliujsagként alkalmazhaté. Képeket lehet feltolteni (akar sajatot,
akar az internetrdl), széveget lehet irni mellé, sé6t még hozza is szélhatunk
egymas képeihez. Nyiss egy padletet a csoportnak. Valaszd ki, hogy milyen
gyUljtést szeretnél: inspiracids képeket? Vagy kiilonbozé helyszinekre
keresel megoldasokat? Ha megvannak a képek, kérd meg a gyerekeket,
hogy kommenteljenek egymas tartalmaira. Nézzétek at a végeredményt
kozosen.




’ TIPP:
> Névleges csoporttechnika

Az oOtletelésben segit az un. névleges csoporttechnika is, amely
egy csoportos dontéshozdsi modszer. Ezt online térben is kénnyen
megvaldsithatod, ha felépited a folyamatot az online tabldadon.
El6szér mindenki egyénileg megfogalmaz 1-2 konkrét valtoz-
tatnivaldt a helyszinnel kapesolatban, amit leir eqy post itra.

Ha mindenki végzett, kbvetkezik a megosztds. Sorban mindenki
elmondja, hogy mit irt a papirra, az Stleteket eqy kbzds falidj-
sdagon gydjtjlk. Ha kérbeértink, a beszélgetésvezetd dsszegzi

az elhangzottakat, és 6sszevonja az egyforma gondolatot
tartalmazé post itokat. Ezutdn jén a szavazds. Mindenki kap 3-5
ragaszthato péttydt, amivel szavazhat az dltala legfontosabbnak
tartott atalakitdsi étletre. A legjobb 6tét figyelembe véve jéhet az
otletek modellezése és megépitése, majd indulhat a tesztelés.

' TIPP:

- Vitazz!

Eléfordulhat, hogy rengeteq jo 6tletetek van, és nehéz a valasztds.
Rendezz vitajatékot a legjobb otlet kivalasztasdra. Ez akkor is

segithet, ha példdul nem tudtok megegyezni, hogy mi
a legfontosabb.

Alkalmazz vitatechnikdt! Készits szerepkdrtydkat, minden
didknak mads nézépont jusson. Milyen hatdssal van

az Gtlet a k6zdsségre, a fenntarthatésdgra, a kdltségve-
tésre? Készithetsz szerepkdrtydkat aszerint is, hogy kik
kotédnek az adott térhez. Mit gondol a szomszéd?

Az igazgatdé? Az 6nkormdanyzat? A hdz fenntartdja?

Oszd ki a szerepeket, és jatsszatok el, mit szélndnak ezek
a szereplék az atalakitdshoz!

Erveljetek a javasolt étlet mellett és ellen. Akdr pontozhat-
jdtok is, ki hdny érvet tudott 6sszeszedni. [gy gyorsabban
pattognak az érvek.

Tartsd szem el6tt a korosztdlyokat! A kisebbnek mesebeli,
a nagyobbnak a vald életbdl meritett helyzetet teremts!
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@ iGY SZABD KOROSZTALYRA!
Alsé tagozatosok

Iranyitas: minden korosztalyban lehet brainstorming technikakat alkalmazni.
Gondold at, hogy a fiatalabb korosztaly hogyan motivalhaté. Csapatonként
legyen mentor, aki facilitalja a folyamatot, majd segit az 6tlet bemutathatéva
tételében. Ezutan az el6z6 pontban emlitett szavazasi médszerekkel kivalaszt-
hatjatok a megvaldsitando tervet.

Elmény: beszéljétek meg kdzdsen a kivalasztott helyszineket, problémakat,

a megszavazott prioritasokat és a jovéképet! A kozos, kreativ 6tletelés azon
gyerekek szamara is élvezet lehet, akik kevésbé szeretnek alkoté munkat
végezni. Vessétek papirra a gondolatokat, otleteket, és alkossatok plakatot,
reklamtablat! Cél, hogy a gyerekek megprébaljanak érvelni, és meggybzni
egymast sajat tervik érdekességeirdl. Enhez segitségként szempontsort
adhatsz nekik (fenntarthatosagi, kivitelezhet&ségi, anyagi, esztétikai szempon-
tokat is gyUjts). A végén a kész munkakat szavazasra lehet bocsatani.

Fels6 tagozatosok

Iranyitas: ebben az esetben a brainstorming médszer kivalasztasa az, ami
atgondolast igényel. A nagyok csapatai kozelében is legyen mentor. Lényeges
a hierarchikus viszony és a tulzott beavatkozas kertlése.

Elmény: alkossatok! Csapatokban dolgozzatok ki 6tleteket! Valassz valami-

lyen kreativ technikat! Amennyiben lehetéség van ra, a nagyoknak akar rovid
reklamfilm/kampany készitését is feladatul adhatod. Bevonhatsz digitalis tech-
nikat, fellleteket, de maradhatsz a papiralapu plakat-, reklamtabla-készités
technikajanal is. EImény lesz szamukra, ha felnétt médon kiallhatnak, és prezen-
talhatjak alkotasaikat, ,eladhatjak” az 6tletliket. Szempontsort nekik is adhatsz,
de kiprébalhatod azt is, hogy 6k maguk milyen szempontok szerint mérik fel

az alkotasukat. Fejleszd a kritikai szemléletiiket!



Otletek tesztelése

A beavatkozasi otleteket (pl. fenntartasi stratégia, Uj szabaly, letléhely kiala-
kitasa, novényultetés, stb.) a végleges megvaldsitas el6tt érdemes tesztelni.

Ez torténhet fizikai modellekkel, példaul kis léptékli makettekkel, vagy valodi
méretben megalkotott, 1:1-es Ugynevezett , prototipusokkal”, amelyek az otlet
technikai paramétereit és hasznalhatosagat vizsgaljak (méret, szin, funkcid,
hasznalhatésag). Kijelolhetiink egy-egy id6szakot, amikor a beavatkozas kozos-
ségre gyakorolt hatasat vizsgaljuk (pl. egy-egy Uj szabaly, funkcié mikodésére
vagyunk kivancsiak). A tesztelés célja, hogy megfigyeljik, megértsik, hogyan
hatnak 6tleteink a k6z6sségre, és amennyiben szlikséges, kijavitsuk eredeti
elképzeléseinket. Ezutan kévetkezhet a megvalositas.

Az otleteket érdemes lattatni. Olyan gyakorlatokra gondolj, amelyek eredménye-
képpen készil a hasznalatrél egy rajz, egy folyamatabra vagy vided, egy makett
vagy valodi [éptékid modell a beavatkozasrél. A lényeg, hogy konkrét elképzelé-
seket tartalmazzon, amirdl konnyl visszajelzést kapni, és masok, illetve egymas
véleményét kikérni.

*\ MODSZEREK ES TIPPEK AZ OFFLINE TALALKOZOHOZ

Offline viszonylag kézenfekvd, hogyan lehet ezt megvaldsitani. ime néhany
lehetdség:

. Amennyiben fenntartasi stratégiardl, szabalyrol van szé, adjatok neki
prébaidét (egy orat, egy napot vagy akar egy hetet), és figyeljétek, hogyan
mukodik a térben. Szervezzetek megfigyelést, amikor egy nyugodt helyen
Ulve nézitek, masok hogyan hasznaljak a teret az Uj szabaly bevezetésével.
Prébaljatok ki magatokon is, és figyeljétek, hogyan érzitek magatokat
a probaidd alatt. A tapasztalatokat 6sszegezzétek, és a tanulsagok alapjan
dontsétek el, valtoztattok-e a szabalyon, vagy egyaltalan bevezetitek-e.
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. Készithettek prototipust, azaz az otlet kiprébalhaté verziojat. Lehet térbeli
modell a javasolt padrol, folyamatabra a szabadtér évszakok szerinti
valtozasarol stb. Készitsetek interjut a modell segitségével azokkal, akik
nem vesznek részt a kozosségi tervezésben, de hasznalni fogjak a szabad-
teret. Gyarts kérdéseket: mit gondolsz a pad elhelyezésérdl, kialakitasardl,
szinérdl stb. Te hogyan hasznalnad? Neked mire van szikséged az udvaron
a kilonbo6z6 évszakokban? A valaszok alapjan finomits az otleten.

. A prototipus hatasosabb akkor, ha valodi Iéptékben készil (pl. pavilon
vasznakbol, pad dobozokbdl). Készitsétek el a neki szant helyszinen, és
parositsatok megfigyeléssel vagy interjuval, hogy visszajelzéseket kapjatok.

2\ MODSZEREK ES TIPPEK AZ ONLINE TALALKOZOHOZ
Online is lehet prototipust gyartani, bemutatni, sét akar tesztelni is... De hogyan?

. El6szor is: prototipust, makettet késziteni otthon is lehet. Az otthon
megtalalhaté anyagokbdl, azokat Ujrahasznositva épithetsz modellt.
Készithetsz digitalis folyamatabrat is (pl. a PowerPoint programmal). Hivd
meg a tesztelSket egy online talalkozéra, és mutasd be nekik a prototipust
video- és képernyémegosztassal. Készllj kérdésekkel, és kérd ki az part-
nerek véleményét és tanacsait.

. Tesztelhettek ugy is, hogy az online tablara betoltod a helyszin fotéjat
vagy térképét, arra kiilonboz6 ikonokat helyezel, és egyutt mozgatjatok az

interjupartnerekkel.

. Targyakat is kuldhetsz az interjupartnerednek, online vagy postan feladva.
Ezutan készits interjut vele.

. Kiprobalhatjak masok a prototipust pl. egy fesztivalon, kozésségi esemé-

nyen, majd a visszajelzést e-mailben, postan kuldik vissza a készitének.
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@ iGY SZABD KOROSZTALYRA!

Barmilyen otletet vazoltak fel a gyerekek, érdemes tesztelni. A korosztalyok
kozotti lényeges eltérés a gondolkodasmodjukban, szocialis, érzelmi és értelmi
fejlettséglikben rejlik. Hozunk par példat, amit érdemes szem el6tt tartani

a tesztelésnél.

Alsé tagozatosok

. Uj szabaly, stratégia bevezetése esetén fontos ezeknek a szabalyoknak
a tobbszori ismétlése, visszamondasa annak érdekében, hogy rogziljon
bennuk. A szabaly prébaideje alatt tamogasd, vezesd a gyerekeket: mit
figyeljenek meg, milyen valtozasokat tapasztalnak. Készithetsz piktogra-
mokkal/abrakkal, szempontsort vagy checklistet, amin vezethetik
a megfigyeléseket.

. Prototipusgyartas esetén nagyobb segitségre lehet sziikséglk. Beszélgess
vellk, és segitsd, hogy maguktdl jojjenek ra, milyen és mennyi anyagot
érdemes hasznalni a gyartashoz. Segits az eszk6zok hasznalataban.
Tamogasd Sket az otletek megvalositasaban. Mindenképpen alkalmazz
szbébeli megerdsitést, batoritast!

Felso tagozatosok

. Esetiinkben szintén fontos a szabaly megismétlése és ismerete. Ok
azonban mar konnyebben sajatitanak el Uj dolgokat. Figyelj arra, hogy lehe-
téleg mindenki szamara lényeges legyen a valtoztatas, mert akkor jobban
magukénak érzik, tenni fognak érte. Ugy segitheted 8ket a megfigyelésben,
hogy kategoériakat adsz, de 6k talaljak ki, hogy mit tartanak fontosnak, sét
egyutt is alkothattok megfigyelési szempontsort. A megfigyeléseit vezesse
mindenki egyénileg.
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. Prototipusgyartas soran ebben a korosztalyban nagy onallosag, illetve
onallosagvagy varhatd. Kevésbé kell segiteni 6ket az anyagok kivalasz-
tasaban, eszkdzhasznalatban. Azonban a mennyiségekkel 6k is bajba
kerulhetnek, ahogy az eszkozokkel is... Ne tévesszen meg, mennyire
onallonak tlnnek, hiszen még 6k is gyerekek. Csinalhatjatok kézésen az
alkotast, ekozben meg tudjak figyelni minden eszkoz helyes hasznalatat,
igy nem azt érzik majd, hogy nem értenek hozza.

5.LEPES: )
ALAKITUNK? - TERVEZES
ES MEGVALOSITAS

Tul vagy a tesztelésen, megvoltak a visszajelzések. Eldontottétek, hogy valtoz-
tatasokkal vagy anélkil, de megvaldsitanatok 1-2 otletet. Most jon az otletek
tényleges megvaldsitasa... Erre gondolva tébbnyire valaminek a megépitése jut
eszlnkbe. Azonban nem szabad elfelejteni, hogy a beavatkozasi 6tletek széles
skalat fednek le: lehet csupan egy Uj szabalyt bevezetni, megépiteni egy padot,
elfogadtatni az Uj fenntartasi stratégiat, vagy nyomban nekiallni a gyomtala-
nitasnak. Barmi mellett dontottink, a megvaldsitas folyamataba is érdemes
bevonni a gyerekeket.

Valészinlleg komplex beavatkozasokrél lesz sz6, és nem feltétlenliil minden
valdsithatd meg a fiatalok altal. Ritka, hogy a gyerekek a parkban a pad alap-
jait kiassak és megépitik, vagy hogy az iskolaudvar hasznalatanak szabalyait 6k
hagyjak jova és ellendrzik. Mégis minden egyes folyamatnal érdemes megnézni,
hogy mi az, amiben részt tudnak venni. Lehet ez az anyagbeszerzés vagy a vira-
gagyas megépitéséhez vezetd l1épések megtervezése (mik a Iépések, ki mit fog
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csinalni az anyagbeszerzés, helyszinkeresés, el6készités, épités, ultetés, fenn-
tartas fazisokban), esetleg bevonhatjuk ket a megvaldsitas egyes |épéseibe
(épités, pad festése stb.).

TIPP:
Vallaljanak a gyerekek testhezall6 feladatot!

Alsé tagozatosok

Nem feltétlenll az épitésbe kell bevonni éket, ha az tul bonyolult
szamukra. Adhatsz seqitd feladatokat, ,felel8s” szerepeket oszt-
hatsz. Abba vond be &ket, amire képesek, ami testhezdllé nekik!
A bizalom is fontos. A, kicsi” gyerek segitséggel akar flirészelhet
(vagy legaldbb kiprébdlhatja), és sniccert is haszndlhat. Bizz
benntk, képesek! Kérdezd meg, mi érdekli Sket, mit szeretnének,
és gy alakitsd ki a feladatkéréket.

Fels6 tagozatosok

A nagyobbaktdl szabadabban megkérdezheted, miben akarnak
részt venni, hol latjak a szereptiket a feladatban. Elég lehet, ha
csak a feladat természetét mondod meg ( pl. kommunikdlini kell
valamit), és hagyod, hogy 6k taldljak ki, mi a testreszabott eszkdz,
amivel szeretnének dolgozni (pl. appon, személyesen vagy poszte-
rekkel). Vallaljanak olyat és gy, amiben kedviiket lelik.

Ez az a fdzis, amely ténylegesen offline helyzetet igényel, hiszen

a tervek, étletek egy adott helyszinre készliltek. Ezek kiprobdldasa
pedig a valds térben, idében és a mindennapi haszndlat sordn
kertl valdban tesztelésre. Ez az a tesztelési mod, amellyel igazi
eredményeket, tapasztalatokat kapunk az étlet hasznossdgardl,
mukodésérdl.

TIPP:
' Vagj bele!

Révid betekintést adtunk, milyen sszetett egy ilyen folyamat
megvaldsitdsa. A legjobb tandcs, hogy legyél bator, és ha érdekel
a kdzdsséqi tervezés, vdgj bele! Szamodra és az egész részt vevd
kézbsség szamara nagyszerd tapasztalat lesz. Akar élmény, akdr
egy megvalosult atalakitds szintjén, biztos maradandadt fogtok
alkotni, ami hatdssal lesz ratok, a k6zosségre, a kérnyezetre!
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KOSZONET




A kiadvany annak a sok, energiaval, szeretettel és szakmai tudassal megfiisze-
rezett 6ranak az eredménye, amit a ,,Minden térben gyerekekkel” palyazat
megvalositasaval toltottiink.

K6szonet a Minden térben gyerekekkel webinariumsorozat eléadoéinak, hogy
megosztottak vellink értékes tapasztalataikat, és olyan kiilonleges workshop
élményét adtak szamunkra, amely inspiraciéul szolgalt a magyar gyermekk6z6s-
ségekkel valo tervezés offline és online gyakorlatanak megteremtéséhez:

Mara Mintzer, Karsten Michael Drohsel, Jakli Eszter, HUSZNEGYVEN Egyesiilet,
Dr. Barbara Feller, Dr. Marta Brkovié Dodig, Reith Anita, Halé Veronika Réza,
Giulia Gualtieri and Viviana Cordero

Halas koszonet a kulturAktiv Egyestlet tagjainak:

Borsos Leventének, Deményi llkdnak, Mihdly Regindnak és Reith Anitdnak a webi-
nariumok facilitasaért, lebonyolitasaért és a kozonségszervezésért. Nélkiletek
nem lett volna tapasztalatcsere!

Szeretném kiemelni a Minden Térben Akcidécsoport tagjainak - Csehné Berényi
Bednak, Dobosné Gerzsenyi Juditnak, Virt Agnesnek, Korény Ida Viktéridnak,
Demény llkdnak, Mihaly Regindnak - a j6 hangulati egylttmikodését, amivel
a mintafoglalkozasok megfogalmazasa, tobbszori Ujragondolasa és megvalo-
sitasa zajlott. Ti vagytok a kreativ motorjai a programnak! Remélem, lesz még
alkalmunk a k6zoés munkara.
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A 18 j6 hangulatu mihelymunka eredménye az a harom mintafoglalkozas, amit
lehet&ségiink volt kiprébalni az 1. sz. Budaérsi Altaldnos Iskoldban,

és amelynek reflektalt eredményeit ebben a kiadvanyban tudtuk bemutatni.
A harom akcionap megvaldsitasaért szeretnék koszonetet mondani

az Akciocsoportnak a koordinalasért, az egyesilet 6nkénteseinknek - Halé
Veronika Rézdanak, Tajta Krisztindnak, dr. Molndr Istvdn Jenének- a tajépi-
tész-hallgatéknak - Buffham Nérdnak, Bolvari Viktéridnak, Aydin Ezginek -,
valamint Hegyi Eszter, Zibriczky Adrienn, Poldnyi Petronella, Mihalcsikné V6ros
Anikd, Hegyi Hajnalka pedagogustarsaknak az akcidnapon nyujtott segitsé-
gukért. Példaértékl az az odaadas és rugalmassag, amivel a pandémia idején
helytalltatok.

Itt szeretném kiemelni, mennyire fontos volt a programsorozat megvaldsu-
lasa soran partnereink intézmeényi tamogatasa. Koszonet az 1. szamu Budaorsi
Altalanos Iskolatél Simsik Zsuzsanna igazgaténak és Kaldeska Barbara
igazgatohelyettesnek, hogy a kezdetektdl fogva és a pandémia nyujtotta
nehézségek ellenére is hitt a programsorozatban, és tamogatta annak megva-
|6sulasat. Koszonet Reith Anitdnak a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem
Tajépitészeti, Telepuléstervezési és Diszkertészeti Intézetétdl, hogy nyomon
kovette az Akcidecsoport munkajat, és szakmai tanacsaival, valamint a tajépi-
tész-hallgatdk koordinalasaval segitette az Akcionapokat.

Kilon élmény volt a DS Smith Kft.-vel egytuttmikodni. Adomanyotokbodl és
szakmai segitségetekkel késziltek azok a papir prototipusok, amelyekkel a
gyerekek tesztelni tudtak megalmodott otleteiket.

Koszonet Elek Gitanak a kiadvany szerkesztésért, amely nélkil nem tarthatnank
ma kezunkben a kotetet, illetve Tudisco Julinak a grafikaért, amely valodi életet
lehelt bele.
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